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Ich bin Andrew Ryon und ich méchte Sie eines frogen:
Steht cinem Menschen nicht das zu, was er sich im SchweiBe seines
Angesichtes erarbeitet?

Nein, sogt der Monn in Washington. Es gehért den Armen.
Nein, sogt der Monn im Vatikan. Es gehért Gott dem Allméchtigen.
Nein, sagt der Monn in Moskawu. Es gehért allen.

Ich konnte keine dieser Antworten akzeptieren. Stattdessen
entschied ich mich fir etwos onderes. Fir etwas Unmégliches.
Ich entschied mich fir...

RAPTURE

.

Eine Stadt, in der der Kinstler keine Zensur firchten, der Wissenschaoftler
sich keiner engstirnigen Moral beugen muss. In der digjenigen, die zu
GroBem bestimmt sind, nicht durch die kleinen Lichter gebremst werden.
Wenn ouch Sie im SchweiBe Ihres Angesichts fir dies kémpfen,
kann Ropture ouch lhre Stodt werden.

————— ]
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Bitte stell sicher, doss dein Computer mit dem Internet verbunden ist, bevor du mit der
Installation von BioShock beginnst. Lege die BioShock-DVD-ROM in das DVD-Loufwerk
deines Computers ein. Auf Computern, die nur Uber ein CD-Loufwerk verfigen, kann
BioShock nicht installiert werden. Achte darauf, doss das DVD-ROM-Logo sichtbar

ist, wenn die DVD in der Loufwerksschublode liegt. Die Installationsroutine fihrt einen
einmaligen Online-Check durch, um die DVD zu verifizieren, |83t eine Aktivierungsdatei
herunter und fragt dich noch dem Installotionscode. Diesen Code findest du auf der
Rickseite des Hondbuches.

SYSTEMANFORDIRUNGEN

Betriebssysteme:
Windows XP (mit Service Pock 2) oder Windows Vista

Mindestsystemanforderungen:
CPU: Pentium 4 2.4GHz Single Core Prozessor

Acbeitsspeicher: 1GB

Grafikkarte: DirectX 9.0c kompatible Grofikkarte mit 128MB RAM (NVIDIA 6600
oder besser/ATI X1300 oder besser, ousgenommen ATl X1550).

Soundkarte: 1009 DirectX 9.0c kompatible Soundkarte
Festplattenspeicher: 8GB freier Speicher

Empfohlene Systemanforderungen:
CPU: Intel Core 2 Duo Prozessor

Arbeitsspeicher: 2GB

Grafikkarte: DX9: DirectX 9.0c kompatible Grafikkarte mit 512MB RAM (NVIDIA
GeForce 7900 GT oder besser) DX 10: NVIDIA GeForce 8600 oder besser
Soundkarte: Sound Blaster X-Fi™ Serie (Optimiert fir Verwendung mit Creative Lobs
EAX ADVANCED HD 4.0 oder EAX ADVANCED HD 5.0 kompatiblen Soundkarten)
Hinweis: Fir die Aktivierung bendtigt das Spiel eine Internetverbindung.

Hilfe bei Installationsproblemen oder Problemen mit der Funktionalitét des Spiels, sowie
eine Liste sémtlicher kompatiblen Grofikkarten findest du auf unserer Support-Website
unter www.2kgames.com/bioshock/support.
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Wichtiger Hinweis zur Grafik und
dem bestmoglichen Spielerlebnis

BioShock nutzt einige der fortschrittlichsten Rendering-Techniken fir Spezioleffekte und
eine gute Echtzeit-Performance, um so dos bestmégliche Spielerlebnis zu ermdglichen. Das
Spiel wurde iberwiegend auf NVIDIA GeForce 6-, 7- und 8-Grafikkarten entwickelt und
getestet. Die optimale Leistung wird auf NVIDIA GeForce 8-Grafikhardware erreicht. Mit
einer NVIDIA GeForce 8600 (oder besser) kannst du sémtliche NVIDIA Spezioleffekte
bei hdherer Auflosung oktivieren.

BioShock klingt am besten auf Sound Blaster®!

Die Sound Bloster X-Fi™ Soundkarte von Creative ist cine EAX ADVANCED HD™-f&hige
Audiokarte, die ein optimales Klangerlebnis garantiert. Sie bietet nicht nur iberzeugende
EAX ADVANCED HD™.-Effekte mit iberrogenden Klangeigenschaften, sie sorgt auch fiir
cine hohe Stimmenzaohl - spielt also viele Sounds gleichzeitig ob - und iberzeugt durch
ihre extrem schnelle 3D-Leistung.

Die Soundeffekte in BioShock wurden fiir EAX ADVANCED HD™ Environmentol Audio
entwickelt, um ouf unterstitzter Hordware fiir dos ultimative Klangerlebnis zu sorgen. Um
in den vollen Genuss der Klongwelt von BioShock zu kommen, musst du eine der Sound
Bloster X-Fi™-Soundkarten hoben.
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STEUEDUNG

Du kannst BioShock entweder mit Maus, Tostatur oder einem Microsoft Xbox 360
Controller fiir Windows spielen.

[ Microsoft Xbox 360 Controller fur Windows

Plasmid - f#
wechseln Plafsmld fWCI e Waffe wechseln
(Gedrickt halten, um abfeuvern abfeuvern (GedrUckt halten, um
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WAFFEN

Wahrend du Ropture erkundest, wirst du Waffen finden oder als Belohnung erhalten, die
dein Uberleben sichern. Driicke die LINKE MAUSTASTE, wéhrend du im Waffenmodus
bist, um deine oktuelle Waoffe abzufeuern.

Waffe wechseln

Wenn du mehrere Waffen in deinem Besitz hast, kannst du sie - im Waffenmodus - mit
MAUSRAD AUF/AB oder mit der entsprechenden NUMMERNTASTE (1-8)

schnell wechseln. W&hrend du durch die Woffen schaltest, erscheinen Symbole im
oberen Bereich des Bildschirms, die die verfiigboren Waffen und die dozugehérigen
NUMMERNTASTEN onzeigen. Du kannst auch dos Spiel pausieren und cine Waoffe
waéhlen, indem du SHIFT driickst und so die Waffen-\Plasmid-Auswohl aufrufst. Klicke
cinfach mit der LINKEN MAUSTASTE ouf die gewiinschte Waffe, um sie auszuriisten
und weiter zu spielen. Mit SHIFT oder ESC kannst du ebenfalls mit dem Spiel fortfahren.

Munition

Mit Ausnohme der Rohrzange verfigt jede Woffe iber

drei Munitionstypen - 1 Standard-Munitionstyp und 2
Munitionstypen mit héherer Durchschlogskroft, die speziclle
Vorziige bieten. Die Pistole zum Beispiel verfiigt tber
Standardgeschosse, panzerbrechende und Anti-Personen-
Geschosse. Teste die verschiedenen Munitionsarten, denn in
Ropture hat jede ihren speziellen Verwendungszweck. Mit Q
und B wechselst du die Munition fiir deine oktuelle Waoffe.
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Waffen-Upgrades

Jede Woffe kann zwei mal on ALLE MACHT DEM VOLKE-Stationen verbessert werden.
Uberlege dir gut, wos du verbesserst, denn pro ALLE MACHT DEM VOLKE-Station kann
nur ein Upgrode durchgefiihrt werden. Sobald das Upgrode ausgefiihrt wurde, schlieBt
sich die Station fir immer. Dafir sind Upgrodes jedoch kostenlos.

¢IDAM

Die besten und kligsten Forscher der Welt lebten ohne Restriktionen gemeinsom ouf

dem Grund des Ozeons - kein Wunder also, doss der Bevélkerung schnell eine Reihe
wissenschaftlicher Durchbriiche gelong. Einen entscheidenden Durchbruch stellte ADAM
dor. Erzeugt wurde es durch einen Tiefseeporasiten, der, verbunden mit einem Wirt, neue
Stommzellen produzierte, die den Wirt heilten. Diese neuen Stommzellen erloubten es dem
Wirt, externe genetische Modifikationen durchzufihren, die wie Krebsgeschwiire seine
normoale Zellstruktur ibernahmen. Solche Modifikationen reichten von medizinischen
Heilverfahren bis hin zu Verdnderungen ous purer Eitelkeit. Mit der Zeit waren die
genetischen Modifikationen mehr und mehr kémpferischer Notur. Sofortige genetische
Modifikationen sind in Ropture in zwei Arten anzutreffen: Plasmide und Gen-Toniko.

PLASMIDE

Nun, da du in Ropture gefangen bist, musst du dich anpassen und Plasmide cinsetzen,
um der modernden Stodt zu entflichen. Plosmide beeinflussen oder verdndern die dich
umgebende Welt. Driicke die LINKE MAUSTASTE, wéhrend du im Plasmidmodus bist,
um dein oktuelles Plosmid einzusetzen.

Plasmid wechseln

Du kannst mehrere Plosmide mitfihren. Wenn du dich im Plosmidmodus befindest,
schaltest du mit MAUSRAD AUF/AB oder den entsprechenden F-TASTEN (F1-F6)
durch deine Plasmide. Wahrend du durch die Plasmide schaltest, erscheinen Symbole im
oberen Bereich des Bildschirms, die die verfiigbaren Plasmide und die dozugehérigen
NUMMERNTASTEN anzeigen. Du kannst auch dos Spiel pousieren und ein Plasmid
wiéhlen, indem du SHIFT driickst und so die Waffen-\Plasmid-Auswahl aufrufst. Klicke
cinfach mit der LINKEN MAUSTASTE ouf dos gewiinschte Plosmid, um es auszuriisten
und weiter zu spielen. Mit SHIFT oder ESC kannst du ebenfalls mit dem Spiel fortfahren.




EVE

Plosmide erhalten ihre Kroft durch EVE - dem Serum, dass dir den Einsatz von
Plosmiden gestattet. Ohne EVE kannst du deine Plosmide nicht verwenden. EVE

wird wiederhergestellt, indem du EVE-Spritzen benutzt, die du iberall in Ropture

finden kannst. Du kannst es jedoch auch on Verkaufsoutomaten koufen (siche
Verkoufsoutomaten, Seite 18). Wenn du Nohrung und Getrénke zu dir nimmst, kann dir
dos ebenfalls kleine Mengen EVE bringen.

Plasmid-Slots

Zu Beginn des Spiels hast du zwei offene Plosmid-Slots. In jedem Slot kannst du ein
einzelnes Plosmid ablegen, setze sie also mit Bedacht ein. Weitere Slots erhdltst du, indem
du mehr ADAM sommelst (siche Gatherer's Gardens, Seite 18).

YMSCHALTEN ZWISCHEN
WAFFEN UND PLASMIDEN

Wenn du sowohl mit einer Woffe also ouch mit einem Plosmid ousgestattet bist, wirst du
bald merken, dass im Kampf héufig schnelles Umschalten zwischen beiden notwendig ist.
Dos geht ganz einfach, indem du die RECHTE MAUSTASTE Jriickst. Beispiel: Wenn du
gerade eine Pistole verwendest und die RECHTE MAUSTASTE driickst, schaltest du zu
deinem Plasmid um. Erneutes Driicken der RECHTEN MAUSTASTE schaltet zuriick ouf
die Pistole. Alternativ kannst du auch SHIFT Jriicken, um das Spiel zu pausieren und die
Waffen-\Plosmid-Auswahl aufzurufen. Klicke dort einfach auf die gewiinschte Waffe,
bzw. dos gewiinschte Plosmid.
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Q-G OmIKA

Gen-Tonika erweitern deine passiven Féhigkeiten, und es gibt sie in drei verschiedenen
Arten. Es wurden sehr viele Gen-Tonika entwickelt. Du musst selbst entscheiden, wie sie dir
waéhrend deiner Zeit in Ropture niitzlich sind.

Korper-Tonika

Sie erweitern deine notirlichen Féhigkeiten auf unvorstellbare Art und Weise. Einige
Gen-Tonika mochen dich beispiclsweise gegen spezielle Schadensorten resistent, oder
lassen dich natiirliche Gifte produzieren.

Technik-Tonika
Diese erweitern Intellekt und Geschick. Durch sie kannst du komplizierte Aufgaben
erledigen, wie beispiclsweise hacken oder das Sicherheitssystem Roptures umgehen.

Kampf-Tonika

Sie verbessern deine Reflexe und erhdhen deine Kraft, was sich positiv auf deine
Kompffertigkeiten auswirkt. So erhdhen einige Kompf-Tonika beispiclsweise den
Schaden, den du mit einer Nohkompfwaoffe verursachen kannst, andere machen deine
Elektrizitbtsongriffe effektiver.
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| HEADS-UD-DISPLAY (dUD)

Anzahl EVE-Spritzen
Anzahl Verbandskdsten
| Gesundheit

Kompassnadel

T
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ifiUPTMENU

Weiter

Setze ein bereits begonnenes Spiel fort. Diese Option |8dt das zuletzt gespeicherte Spiel.

Neues Spiel
Wéhle dies ous, um BioShock neu zu beginnen und einen der drei Schwierigkeitsgrode zu
wahlen.

« Leicht - Anfénger oder Shooter-Neuling
« Mittel - Spicler mit Shooter-Erfahrung

« Schwer - Veteranen, die die Herausforderung licben

Spiel laden
Hier kannst du ein zuvor gespeichertes Spiel loden und dein Abenteuer in BioShock
fortsetzen.

"|III'II||1
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Credits

Betrochte die Credits des Teoms, dem du BioShock zu verdanken host.

Optionen

Domit gelongst du ins Optionsmeni (siche Optionen, Seite 22).

Beenden
Beendet dos Spiel.

qlILFE IM SPIEL

BioShock ist ein Spiel mit groBer Tiefe, es gibt viel zu entdecken. Wéhrend des Spiels
kannst du dir auf verschiedene Arten weiterhelfen lassen, um Ropture vollsténdig zu
erkunden.

Adaptives Training

Das System des adoptiven Trainings erinnert dich on Spielbestandteile, die du
méglicherweise verposst hast. Wenn du das Gefihl hast, das System erzéhlt dir Dinge,
die du bereits weiBt, kannst du die Funktion im Optionsmeni obschalten (siche Optionen,
Seite 29).

Was ist das?

Wenn du ein Objekt noh betrochtest, wird die , Was ist dos?*-Funktion oktiviert. Du
konnst domit den , Was ist dos?“-Infotext einblenden, indem du M driickst. Domit erhdltst
du Informationen zu dem betreffenden Objekt. Diese Infotexte kannst du jederzeit im
Statusmend einsehen (siche Stotusmeni, Seite 24).

Tipps

Klicke im Statusmeni (siche Statusmeni, Seite 24) das Feld “Tipp zeigen, oder driicke H,
um Tipps zu deiner jeweiligen Aufgabe zu erhalten. Diese Tipps &ndern sich, wéhrend du
beim Erreichen deines Ziels Fortschritte machst.
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Bevolkerung von Rapture
Die Biirger dieser verlorenen Unterwasserstodt sind einzigartig und oftmals grotesk.

Nachfolgend findest du die Houptgruppen der verbliebenen Bevélkerung von Ropture. Im
Zuge deiner Erkundungstour wirst du ouf Varionten dieser Birger treffen.

SPLICER

Die Population von Rapture hat sich auf furchtbore Weise veréndert. UberméBiger
Konsum von Plasmiden und Gen-Tonika hot sie die Erinnerungen on alte Zeiten vergessen
lossen. Schlimmer fiir dich ist jedoch, dass sie allem Unbekannten extrem aggressiv
gegenibertreten.

LitrLe SisTERS UND BiG DADDIES

Neben den ehemaligen Einwohnern kann man seltsome Pérchen durch die Hollen von
Ropture streifen sehen. Kleine Médchen mit riesigen Spritzen wandern herum. Sie sehen
verletzlich aus in dieser verdorbenen Welt, doch ihnen folgen méchtige Beschitzer in
metallenen Toucheranziigen, die Big Doddies. An die Little Sisters kommst du nur heron,
wenn du dich mit den Big Daddies anlegst - und dos ist keine leichte Aufgabe. Doch du
wirst nicht dorum herum kommen, wenn du dir ADAM von den Little Sisters holen willst,
dos du zum Uberleben in Ropture benstigst.

Erkundung

Es lohnt sich in vielfacher Hinsicht, die Welt von Ropture zu erkunden. Es gibt dort viele
versteckte Geheimnisse, und Plindern ist erforderlich, um on die Resourcen zu kommen, die
du zum Uberleben brauchst.

OBJEKTE

Viele Objekte verbessern deine Gesundheit oder deinen EVE-Bestond, wenn du sie
aufnimmst. An vielen Orten wirst du Geld finden, das du brauchst, um notwendige Dinge
on den Verkoufsoutomaten zu koufen.

- Verbandskasten - Fillt deine Gesundheit auf

A . P
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- Auto-Hacker - Lésst sofort jeden Hock gelingen (siche Hacking, Seite 26).

TAGEBUCHER

Uberall in Ropture wirst du Togebuch-Aufzeichnungen finden. Dobei handelt es sich
um Audio-Nochrichten, die die Einwohner Roptures zuriickgelassen haben. Einige
Togebiicher enthalten Informationen, die ausschloggebend fir den Spielfortschritt sind
(dos Spiel markiert diese donkenswerterweise mit cinem goldenen Schein). Andere
Aufzeichnungen helfen dir zu verstehen, was in der einst groBartigen Stadt paossierte,
viele weisen ouch ouf versteckte Geheimnisse hin.

Sicherheit

Ropture ist voller Maschinen, die progrommiert sind, um fiir hermetische Sicherheit zu sorgen.

KAMERAS

Uberall sind Komeros, die sténdig nach Eindringlingen Ausschou halten. Sobald dich
eine von ihnen erfosst, ertdnt ein Warnsignal. Wenn du donn im Blickfeld der Komera
bleibst, bis du identifiziert wirst, wird Alorm ausgeldst, was wiederum einen oder
mehrere Sicherheits-Bots auf den Plan ruft. Der Alorm ist zeitlich begrenzt (ein Z&hler
zeigt die verbleibende Alarmzeit an), doch so longe der Alarm oktiv ist, schickt dos
Sicherheitssystem weitere Bots.
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GESCHUTZE

Noch den jingsten militérischen Aktivitéten sind noch immer eine Vielzohl oktiver,
outomatisierter Geschiitze in Ropture zu finden, die gegen Eindringlinge vorgehen.

Sie zeigen oft tédliche Wirkung, doch wenn du nohe genug heron kommst, kannst

du sie zu deinem Vorteil nutzen, indem du sie hackst (siche Hacking, Seite 26). Sei
jedoch vorsichtig, ein Geschiitz sollte deaktiviert werden, bevor du es hackst. Es
existieren mehrere Gen-Toniko und Plosmide, mit deren Hilfe dos Sicherheitssystem ouf
verschiedenste Arten umgongen werden konn.

ENTWICKLUNG DES CHARAKTERS

ADAM und die Little Sisters

ADAM ist dos Lebenselixier Roptures (siche ADAM, Seite 9). Mit seiner Hilfe kannst

du mehr und mehr Gen-Toniko und Plasmide ,splicen” (sprich in deine Gen-Struktur
integrieren). Wenn du in Ropture ilberleben willst, musst du so viele Plosmide splicen, wie
du kannst. Leider ist ADAM mittlerweile nur noch iiber die Little Sisters zu bekommen, die
durch die Hallen von Ropture streifen und unter den wochsomen Augen der Big Doddies
ADAM owus Leichen gewinnen. Mit langen Spritzen ziehen sie das Blut ous den Leichen
und trinken es, um ADAM zu erzeugen.

Der Weg zu einer Little Sister fihrt nur ber den Big Daddy. Wenn du ihn besiegt hast, musst
du entscheiden, was mit der Little Sister possieren soll. Du kannst sie ausbeuten und ihr das
ADAM obnehmen, doch bei diesem geféhrlichen Prozess riskierst du ihe Leben. Alternotiv
kannst du sie retten, indem du den Parasiten in ihr tdtest, durch den sie ADAM produzieren
konn. Dem Parositen kannst du eine kleine Menge ADAM entnehmen, jedoch weniger, ols
wenn du die Little Sister direkt ousbeutest. In Ropture ist nichts umsonst - und selbst diese
Entscheidung hat ihren Preis.
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Wenn du kein ADAM sommelst und verbrauchst, kann dos Spiel extrem schwierig werden.
Solltest du es in den frilhen Leveln nicht schoffen, einer Little Sister ADAM obzunehmen,
kannst du spéter jederzeit zuriickkehren und es mit den Big Daddies aufnehmen.

Sobald du ADAM in deinem Besitz host, kannst du es an den Maschinen im Gatherer’s
Gorden verwenden. Diese findest du iberall in Ropture (sieche Gotherer's Gardens, Seite 18).

Raptures Einwohner erforschen

Du kannst deinen Charokter moBgeblich weiterentwickeln, indem du die Einwohner
Roptures mit der Komera erforschst. Wahrend deines Abenteuers in Ropture findest

du eventuell eine spezielle Forschungskomero. Sie wurde friher von Ordnungskréften
eingesetzt, um mehr Uber die Féhigkeiten der Einwohner herouszufinden, die in groBem
MoBe Plasmide gespliced haben.

Mit der Komera kannst du Fotos von Einwohnern und Sicherheitseinrichtungen mochen.
Das Gerdt bewertet dein Foto und saommelt Daten iber den Gegner. Wenn die Komera
neue Erkenntnisse gewonnen hat, erhdltst du Boni, wie beispielsweise erhéhten Schoden
gegen diesen Gegner, oder gor versteckte Gen-Tonikal Je mehr Fotos du machst, desto
schneller kommst du on deine Belohnungen.

Die Forschungskomera ist ein bedeutsomes Mittel zur Entwicklung deines Charokters und
kann den Unterschied zwischen Leben und Tod ausmachen.

MASCHINEN

Es gibt eine Vielzohl von Maschinen in Ropture, die fiir dich von unschétzbarem Wert sein
kénnen.

Genbanken

In Genbonken kannst du deine Plosmide und Gen-Tonika neu konfigurieren. Es werden
sémtliche Plosmide und Gen-Toniko ongezeigt, die du bis zu diesem Zeitpunkt gesommelt
hast. Du kannst wéhlen, welche du mitfihest und welche nicht. Zuriickgelossene Plosmide
und Tonika werden fir dich oufoewahrt. Du kannst sie spbter an jeder beliebigen
Genbonk nutzen.
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Gatherer's Gardens

Diese Moschinen schlucken ADAM. An ihnen kannst du zusétzliche Plosmid- oder Gen-
Tonika-Slots kaufen und so deine moximale Gesundheit oder die moximale Menge EVE
erhdhen. Du kannst dort sogar neue Plosmide und Gen-Toniko kaufen.

Verkaufsautomaten

Diese Moschinen sind voller hilfreicher Waren, wie beispielsweise Munition,
Verbandskdsten und EVE-Spritzen. Verkoufsoutomaten kénnen gehockt werden. So
kannst du die Preise senken oder spezielle Objekte zum Verkouf freigeben.
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Munitions-Banditos

An diesen Verkaufsoutomaten kann nur Munition erworben werden.

Vita-Chamber

In diesen Réumen wirst du wiederbelebt, falls du in Ropture dein Leben verlierst.

Normoalerweise finden sich mehrere Vito-Chambers pro Abschnitt.

T
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Sicherheits-Notschalter

Mit ihnen kannst du Sicherheits-Bots obschalten, die durch einen Alorm oktiviert wurden.
Im obgeschalteten Zustond kannst du sie hacken, domit sie sich dir gegeniiber freundlich
verhalten.

Medi-Stationen

An Medi-Stationen kannst du deine Gesundheit vollsténdig wiederherstellen - gegen Geld,
versteht sich. Wenn du Medi-Stationen hackst, kannst du den Preis fiir die Heilung senken.
Zudem nimmt donach ein Aggressor Schoden, der die betreffende Station benutzt.

¥
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Alle Macht dem Volke-Stationen

Hier kannst du deine Waffen verbessern. Die Upgrodes sind kostenlos, doch pro Station
ist nur eine Verbesserung maglich. Sobald du dein Upgrode ousgewdhlt host, schlieBt sich
die Station fiir immer.

U-Invent-Stationen

Mit Hilfe dieser Stationen kannst du aus gefundenen Gegensténden neue Objekte
kreieren. Klebstoff, Gummischlduche oder Schrouben sind nur cinige der Gegensténde,
die du aufsommeln kannst, um darous Munition, Hacker-Werkzeuge oder gor Gen-Tonika
zu mochen. Die meisten dieser neuen Objekte sind nur mit Hilfe der U-Invent-Stationen

zu bekommen.

——
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DAUSETMEN

Du kannst jederzeit dos Pausenmeni aufrufen, indem du ESC driickst. Dort sichst du, wie viel
Geld oder ADAM du host, oder wie viele Little Sisters sich noch im oktuellen Level aufhalten.
Dozu host du im Pousenmeni die Wahl zwischen folgenden Optionen:

Weiterspielen
Mit dem oktuellen Spiel fortfahren.

Speichern
Den derzeitigen Spielfortschritt speichern. Du kannst immer und iberall speichern. Dozu
speichert dos Spiel automatisch, sobald ein neuer Abschnitt geloden ist.

Laden

Ein zuvor gespeichertes Spiel loden.

Optionen

Zum Optionsmeni wechseln (siche Optionen, weiter unten).

Zurick zum Hauptmenu

Dos oktuelle Spiel verlassen und ins Houptmeni wechseln.

Zurick zu Windows

Dos Spiel beenden und zu Windows zuriickkehren.

OPTIONN

Die oktuellen Spieleinstellungen éndern.

Grafikoptionen

AUFLOSUNG
Wéhle die fir dein System angemessene Bildschirmoufldsung. Fir eine hdhere

Aufldsung brauchst du ein schnelleres System.

FeNsTERMODUS

Umschoalten zwischen Vollbild- und Fenstermodus.

VERTIKALE SYNCHRONISATION

An: Bildwiederholrate begrenzt bei 60, 30, 20, 15. Kein Tearing.

Aus: Bildwiederholrate ist nicht begrenzt, ist also meist hdher. Auftreten von Tearing
moglich.

1
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SCHATTENKARTEN
Dynamische Objekte und Charoktere werfen Schatten

HocHAUFLOSENDES POST PROCESSING
Bloom-Effekte: Helle Lichter und Oberfléchen fluoreszieren.

HOCHAUFLOSENDE SHADER
Hier werden Speculor Light-Berechnungen sind oktiviert. Ohne Speculor Light (Licht,
dos von Oberfléchen reflektiert wird) glénzen glotte Oberfléchen deutlich weniger.

EcHTZEIT-REFLEXION
Einige Wasseroberfléchen hoben Echtzeit-Reflexionen. Wird diese Option
deoktiviert, nutzen diese Wosseroberfléchen Cubemop-Angleichung.

VERZERRUNG
Glos und Wosserfélle verzerren den Hintergrund.

GLOBALE BELEUCHTUNG ERZWINGEN

Dies erloubt ungenaue Beleuchtung fir dynomische Objekte, Charoktere und
dynomische Lichter. Dodurch werden auf diesen Charokteren und dynomischen
Objekten keine Schatten dargestellt (wenngleich sie trotzdem selbst Schatten werfen
kénnen, wenn Schattenkarten' oktiviert sind. Dies wird besonders bei Charokteren
deutlich. Wenn sie herumloufen, werden Lichtunterschiede auf ihnen plétzlich ein- bzw
ausgeblendet.

GRAFIKQUALITAT
Die Gesomt-Grafikqualitét kann hier in 3 Abstufungen eingestellt werden.

AcTOR-DETAIL

Wird diese Option verringert, werden dekorative Objekte aus den Leveln entfernt.
Doazu gehéren Lichtstrohlen und einige Spezioleffekte. Die Ar\derur\ger\ werden erst
noch einem Neustort des Spiels wirksom.

TEXTURDETAIL
Wird dies verringert, erscheinen Texturen etwaos verwaoschener.

HELLIGKEIT ANPASSEN
Hier wird die Helligkeit des Spiels cingestellt.

Sieuerung anpdassen
MAuUSs-EMPFINDLICHKEIT
Mous-Empfindlichkeit einstellen.

ANSICHT INVERTIEREN
Mous invertieren.

VIBRATION
Die Vibrationsfunktion des Xbox 360 Controllers ein-\ousschalten.
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X8ox 360 CONTROLLER VERWENDEN

TASTATURBELEGUNG ANPASSEN
Belege die Tosten neu.

| Audiooptionen
AuUDIOMODUS
Passe den oktuellen Audiomodus an dein System on.

HALL BENUTZEN
Hall ein-\ousschalten.

| SFX-LAUTSTARKE

Die Loutstdrke der Soundeffekte anpassen.

Musik-LAUTSTARKE
Die Loutstérke der Musik anpossen.

DIALOG-LAUTSTARKE
Die Loutstérke der Dialoge im Spiel anpossen.

Spieloptionen
SCHWIERIGKEITSGRAD
Andert den aktuellen Schwierigkeitsgrod des Spiels.

ADAPTIVES TRAINING
Schaltet die adoptiven Trainingsnachrichten an\owus.

UNTERTITEL (DIALOG)
Schaltet Untertitel fiir die Dialoge im Spiel an\owus.

UNTERTITEL (GRAFIKEN)
| Schaltet Untertitel fiir Schilder und andere Grofiken im Spiel an, bzw. aus.

KoMpASSNADEL
Schaltet die Kompassnadel an\ous.

OBJEKTSCHIMMERN
Scholtet den Schimmer-Effekt aus, der Objekte markiert, die du oufheben konnst.

BeNUTZBARE OBJEKTE HIGHLIGHTEN
Schaltet den goldenen Schein iiber benutzbaren Objekten an\owus.

STATUSMENU

Du gelongst ins Statusmeni), indem du M driickst. Hier findest du verschiedene Reiter,
die du durch Klicken in den entsprechenden Kosten unten rechts auswdhlen kannst.
Nochfolgend cine Aufstellung der Reiter im Statusmeni:

=i

Den Microsoft Xbox 360 Controller fiir Windows statt Tostatur\Mous verwenden.
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Karte

Dieser Reiter zeigt dir die Karte des aktuellen Levels. Driicke M, um direkt zur Korte zu
gelangen. Sie zeigt deine Position und, sofern bekannt, den Stondort des Ziels. Du kannst
herein- oder herauszoomen, indem du ouf die entsprechenden Tasten klickst.

Ziele

Der Reiter Ziele' zeigt cine Liste oller oktuellen Ziele. Wenn du mehrere Ziele host, die du
abarbeiten kannst, wahlst du mit der LINKEN MAUSTASTE dos zu oktivierende Ziel ous.
Ziele, die gerode nicht erreicht werden kénnen, kannst du nicht oktivieren.

Nachrichten
Der Reiter Nochrichten' erloubt dir, Funknochrichten oder Tagebuch-Aufzeichnungen
erneut obzuspielen.

Hilfe

Unter Hilfe' sind alle relevanten Hilfetexte zusommengefosst. Eine kostbare Wissensquelle
- hier gibt es Informationen zu vielen Spielsystemen und Objekten.

i
UL




]

e - o

dHACKING

Bei der Vielzahl an Maschinen und brillonten Geistern in Ropture ist es nicht
verwunderlich, dass man irgendwaonn herausgefunden hat, wie diese Maschinen durch
Hacking neu zu progrommieren sind. Indem du den Fluss im Kreislauf einer Maschine
manipulierst, kannst du ihren Zustand dndern. Beinahe jede Maschine in Ropture kann
gehackt werden. Durch Hocking kannst du verschlossene Sofes 6ffnen, oder gor dos
Sicherheitssystem manipulieren, so dass es dich als Freund ansieht und stattdessen deine
Feinde bekémpft. Wenn du eine Maschine hacken kannst, erscheint ein Symbol, sobald
du neben ihr stehst. Wenn du V driickst, gelongst du ins Hocking-Meni, wo du den
Schwierigkeitsgrod des Hocks abschétzen kannst. Auch kannst du dort zwischen Aufkouf
und Autohock wéhlen (siche unten).

Hacking kann auf drei verschiedene Arten erreicht werden.

Wie wird gehackt?

Dos Ziel eines Hocks ist, den Fluss im Kreislouf der Maschine zu dndern, indem du Plotten
freilegst und die Rohre austouschst, mit denen der Kreislouf zur Ausgongsplotte gelenkt
wird. Achte auf geféhrliche Teile, die die Kreisloufgeschwindigkeit erhdhen, elektrische
Ubersponnung erzeugen oder sogar Alarm auslésen kénnen. Wenn du erfolgreich bist,
sind die Friichte deiner Arbeit kostenlos - das Risiko eines physischen Schadens ist jedoch
sehr hoch.

Wenn dir dos Hacken zu schwer wird, solltest du dein ADAM dorouf verwenden, deine
technischen Féhigkeiten mit zusétzlichen Slots oder weiteren Technik-Tonika
zu verbessern.

SELECTED TILE
Hiphed

| Left click foreveal

| Ly
i
A
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Hacking Aufkauf
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Erfolg beim Hacken kann auch durch Zohlung einer Provision erkouft werden. Du kannst
also Geld zahlen, um die Maschine zu monipulieren. Je schwerer der Hock, desto hdher
der Preis. Durch das Splicen von Technik-Tonika kannst du die Kosten reduzieren.

Auto-Hacker

Mit etwas Gliick findest du einen Auto-Hacker, der cine Maschine ohne Probleme
augenblicklich hackt. Klicke im Hocking-Meni ouf die Auto-Hacker-Toste, um den
Hack sofort und ohne Risiko abzuschlieBen. Der Auto-Hocker wird bei diesem Vorgang
verbroucht.

DAIO YERBESSTRUNGEN

Die DX10-Funktionen werden mit ciner Grafikoption namens "DirectX 10
Detailoberfldchen" oktiviert. Unter DX9 ist sie deaktiviert, unter DX10 standardmaBig on.

Die Aktivierung der Option bringt eine Reihe Verbesserungen fiir DirectX 10, wie z.B.
dynamische Wellen, weiche Partikelkonten und schérfere Schattenkonten.
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§ 1 Geltungsbereich

(1) Diese Lizenz- und Garantiebedingungen stellen eine abschlieBende Vereinbarung zwischen der Take 2 Interactive
GmbH (“Take 2”), mit Sitz in Miinchen, und dem Kunden iiber die Benutzung dieses Computer-/Videospiels (“Spiel”), des
Benutzerhandbuchs und des sonstigen Begleitmaterials sowie tiber die Haftung fiir etwaige Mangel dieser Gegenstande dar.

(2) Dritte, insbesondere Verkéufer, sind nicht befugt, Nutzt oder G gen irgendwelcher Art zu
Lasten von Take 2 abzugeben.

§ 2 Urheberrechte und gewerbliche Schutzrechte

(1) Das Spiel ist zugleich audiovisuelle Darstellung und Computerprogramm (“Programm”) und unterliegt daher dem beson-
deren Schutz der §§ 69a ff. UrhG.

(2) Take 2 behalt sich samtliche an oder im Zusammenhang mit dem Spiel, dem Benutzerhandbuch sowie dem sonstigen
Begleitmaterial begriindeten Rechte vor. Sie bleibt insbesondere Inhaberin der urheber- und leistungsschutzrechtlichen
Nutzungsrechte an den audiovisuellen Darstellungen des Spiels und an Teilen hieraus (wie z.B. Charakteren, Charakternamen,
Handlungselementen, Dialogen, Szenen, Figuren, bildlichen Darstellungen und akustischen und musikalischen Elementen). Sie
bleibt auch Inhaberin der Marken, Titel und sonstigen Kennzeichenrechte.

§ 3 Nutzungshandlungen, Beschadigung des Originaldatentragers
(1) Der Kunde darf nur die fiir die private Benutzung des Spiels nc igen NutzL \gen vornehmen.
(2) Das Vervielféltigen des Benutzerhandbuchs und des sonstigen Begleitmaterials ist untersagt.

(3) Wird der Originaldatentrager beschadigt oder in sonstiger Weise unbrauchbar, so kann der Kunde die Rechte des § 13 Abs. 3
geltend machen bzw. — wenn dessen Voraussetzungen nicht vorliegen — gegen Einsendung des Originaldatentragers bei Take
2 eine Ersatzkopie anfordern. Der Kunde hat hierfiir eine Kostenpauschale in Hohe von 10,- 2 zu entrichten. Das Verfahren zum
Erwerb der Ersatzkopie ist im Benutzerhandbuch unter dem Punkt “CD-Tausch” genauer beschrieben.

§ 4 Mehrfachnutzungen und Netzwerkeinsatz

(1) Der Kunde darf das gelieferte Spiel auf jeder ihm zur Verfiigung stehenden Hardware einsetzen. Wechselt der Kunde jedoch
die Hardware, muss er das Spiel von der bisher ver ; loschen. Ein zeitglei inspei Vorratighalten
oder Benutzen auf mehr als nur einer Hardware ist unzulassig.

(2) Der Einsatz des iiberlassenen Spiels innerhalb eines Netzwerkes oder eines sonstigen Mehrstationen-Rechensystems ist
unzulassig, sofern damit die Mdglichkeit zeitgleicher Mehrfachnutzungen des Spiels geschaffen wird, es sei denn der Kunde
erwirbt eine gesonderte Netzwerklizenz.

§ 5 Dekompilierung und Programménderungen

(1) Die Riickiibersetzung des im Spiel enthaltenen Programmcodes in andere Codeformen (Dekompilierung) sowie sonstige
Arten der RiickerschlieBung der verschiedenen | gsstufen des Prog (Reverse-Engineering) sind unzuldssig.

(2) Die Entfernung des Kopierschutzes ist unzuléssig. Nur wenn der Kopierschutz die storungsfreie Spielnutzung beeintréchtigt
oder verhindert und bzw. Take 2 trotz einer entsprechenden Mitteilung des Kunden unter genauer Beschreibung der aufgetrete-
nen Stérung die Storung nicht innerhalb von vier Wochen beseitigen kann oder will, darf der Kopierschutz zur Sicherstellung der
Funktionsfahigkeit des Spiels entfernt werden. Fiir die Beeintréchtigung oder Verhinderung storungsfreier Benutzbarkeit durch
den Kopierschutz tragt der Kunde die Beweislast. Die besondere Informationspflicht des Kunden nach § 11 der vorliegenden
Lizenz- und Garantiebedingungen ist zu beachten.

(3) Urhebervermerke, Seriennummern sowie sonstige der Spielidentifikation dienende Merkmale diirfen auf keinen Fall entfernt
oder verandert werden.

§ 6 Spielanderungen

(1) Es ist dem Kunden gestattet, unter Verwendung des Spiels, des Benutzerhandbuchs und des sonstigen Begleitmaterials,
insbesondere unter Verwendung des Level Editor, neue Levels, “Add-on”-Pakete oder andere, auf dem Spiel beruhende
Produkte (gemeinsam “Spielanderungen” genannt) herzustellen und zu verbreiten, wenn er dabei folgende Bedingungen
beachtet: (a) die Spielénderungen miissen, um spielfdhig zu sein, einer legal erworbenen Originalversion des Spiels bediirfen;
(b) sie diirfen keine in irgendeiner Weise geénderte Spielausfiihrungsdatei enthalten; (c) sie diirfen weder die Rechte Dritter
(z.B. Urheber-, Personlichkeits- oder Kennzeichenrechte) noch gesetzliche Bestimmungen (z.B. Jugendschutzgesetze) verlet-
zen; (d) die Nutzung und der Vertrieb der Spieldnderungen muss unentgeltlich erfolgen, d.h. weder der Kunde noch ein Dritter
darf in irgendeiner Weise von der Nutzung oder dem Vertrieb der Spielanderungen finanziell profitieren; (e) fiir den Level Editor
und anderen Entwicklungstools wird kein Support nach § 13 gewanrt. Take 2 befiirwortet die nicht-kommerzielle Verbreitung
von qualitativ hochwertigen Spielénderungen.
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(2) Mit Zustimmung von Take 2, d.h. aufgrund einer gesonderten, schriftlichen Lizenzvereinbarung zwischen Take 2 und dem
Kunden, darf der Kunde die Spielanderungen kommerziell vertreiben.

§ 7 Nicht gestattete Nutzungshandlungen

(1) Sofern dies durch diese Lizenz- und Garantiebedingungen oder das Gesetz nicht ausdrticklich gestattet ist, ist der Kunde
nicht berechtigt, das Spiel, das Benutzerhandbuch sowie das sonstige Begleitmaterial oder Teile (z.B. Charaktere, Figuren,
Dialoge oder sonstige Elemente) hieraus zu vervielféltigen, zu verandem, zu verbreiten (insbesondere zu vermieten oder zu ver-
leihen) oder dffentlich wiederzugeben. Insbesondere ist es dem Kunden nicht gestattet, das Spiel, das Benutzerhandbuch sowie
das sonstige Begleitmaterial oder Teile hieraus iiber das Internet oder ein vergleichbares Netz zum Abruf zugénglich zu machen
oder an eine andere Person (z.B. {iber E-mail oder iiber einen Internet-Dateidienst wie FTP oder Peer-to-Peer) zu libertragen.

(2) Grundsatzlich stellt jede nicht nach diesen Lizenz- und Garantiebedingungen oder das Gesetz gestattete Vervielfaltigung,
Verbreitung (insbesondere (iber das Internet oder vergleichbare Netze) oder dffentliche Wiedergabe des Spiels, des
Benutzerhandbuchs oder des sonstigen Begleitmaterials ein Urheberrechtsverletzung dar, die von Take 2 zivil- und gege-
benenfalls auch strafrechtlich verfolgt wird.

§ 8 WeiterverauBerung

(1) Der Kunde darf das Spiel einschlieBlich des Benutzerhandbuchs und des sonstigen Begleitmaterials auf Dauer an Dritte
verdauBern oder verschenken, vorausgesetzt der erwerbende Dritte erklart sich mit der Weitergeltung der vorliegenden Lizenz-
und Garantiebedingungen auch ihm gegeniiber ei fen. Infolge der gabe erlischt das Recht des alten Kunden
zur Spielnutzung.

(2) Der Kunde darf das Spiel nicht an Dritte ver&uBern, wenn der begriindete Verdacht besteht, der Dritte werde diese Lizenz-
und Garantiebedingungen verletzen, insbesondere unerlaubte Vervielfaltigungen herstellen.

§ 9 Gewahrleistung

Es gelten die gesetzlichen Gewahrleistungsvorschriften. Eine weitergehende Gewahrleistung oder Garantie besteht nicht.
Take 2 iibernimmt insbesondere keine Gewahr oder Garantie dafiir, dass das Spiel den Anforderungen oder Zwecken des
Kunden geniigt.

§ 10 Support

Der von Take 2 gewahrte Support ergibt sich aus dem Benutzerhandbuch und dem sonstigen Begleitmaterial.

§ 11 Informationspflichten

Darf der Kunde nach § 4 Abs. 2 der vorliegenden Lizenz- und Garantiebedingungen den Kopierschutz oder sonstige
Schutzroutinen entfernen, muss er die Vornahme der entsprechenden Programmanderung Take 2 schriftlich anzeigen. Die
Mitteilung muss eine moglichst genaue Beschreibung der Storungssymptome, der vermuteten Storungsursache sowie inshe-
sondere eine eingehende Beschreibung der vorgenommenen Programménderung umfassen.

§ 12 Vertragslaufzeit

Die Nutzungsgestattung endet automatisch, wenn der Kunde diese Lizenz- und Garantiebedingungen verletzt.

§ 13 Schlussbestimmungen

(1) Auf samtliche Rechte und Pflichten aus und im Zusammenhang mit dem von diesen Lizenz- und Garantiebedingungen
erfassten Vertragsverhaltnis zwischen Take 2 und dem Kunden findet das Recht der Bundesrepublik Deutschland unter
Ausschluss des UN-Kaufrechts und des Kollisionsrechts Anwendung.

(2) Gericl fiir samtliche 1aus oder im 1hang mit dem von diesen Lizenz- und Garantiebedingungen
erfassten Vertragsverhéltnis zwischen Take 2 und dem Kunden ist - soweit der Kunde Kaufmann im Sinne des
Handelsgesetzbuches ist oder keinen allgemeinen Gerichtsstand im Inland hat - der Geschéftssitz von Take 2. Take 2 ist jedoch
berechtigt, den Kunden auch an seinem allgemeinen Gerichtsstand zu verklagen.
(3) Erfiillungsort fiir samtliche Pflichten aus und im Zusammenhang mit dem von diesen Lizenz- und Garantiebedingungen

erfassten Vertragsverhaltnis zwischen dem Kunden - soweit dieser Kaufmann im Sinne des Handelsgesetzbuches ist - und
Take 2 ist der Geschéftssitz von Take 2.
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KUNDENDIENST

KUNDENDIENST

Wir hoffen, dass Sie mit unserem Spiel viel SpaB haben. Sollten Sie technische oder spielerische
Schwierigkeiten haben oder eine Disc kaputt gegangen sein, bieten wir lhnen wie folgt Hilfe an.

ONLINE-SUPPORT
Den ginstigsten Technik-Service bietet unser Online-Support unter www.take2.de/onlinesupport.

TELEFON-SUPPORT

Neben dem Online-Support steht Ihnen auch unser Telefon-Support zur Verfiigung. Fiir PC-Nutzer: Um
Zeit und Kosten zu sparen, halten Sie bitte Informationen (iber Prozessor, Taktfrequenz, Arbeitsspeicher,
Grafik- und Soundkarte, CD-Laufwerk, besondere Eingabegerate und Internetverbindung bereit (Startment,
LAusfiihren®, , dxdiag“ eingeben und Informationen speichern).

1. Express-Hotline

Die schnellste technische Hilfe bietet Innen unsere Express-Hotline, die Ihnen Mo.-So. (inkl. Feiertage) 8.00
— 24.00 Uhr zur Verfiigung steht.

Aus Deutschland wahlen Sie bitte:
Tel.: 0900 — 1 393 493 (1,86 € / Minute aus dem deutschen Festnetz)

Aus Osterreich wihlen Sie bitte:
Tel.: 0900 — 160 672 (1,802 € / Minute aus dem Gsterreichischen Festnetz)

2. Standard-Hotline (nur mit EAN-Code nutzbar)

Diese Hotline ist giinstiger, zu erreichen Mo.-Fr. 16.00 — 20.00 Uhr, und erfordert fiir eine schnellere
Bearbeitung den EAN-Code des gekauften Spiels (13-stelliger Code unter dem Strichcode auf der Riickseite
der Verpackung)

Aus Deutschland wahlen Sie bitte:
Tel.: 0900 — 1 392 492 (0,62 € / Minute aus dem deutschen Festnetz)

Aus Osterreich wihlen Sie bitte:
Tel.: 0900 — 241 231 (0,676 € / Minute aus dem dsterreichischen Festnetz)

HELPLINE
Hier gibt es Losungs- und Spielhinweise und Cheats, erreichbar Mo.-So. (inkl. Feiertage) 8.00 — 24.00 Uhr.

Aus Deutschland wahlen Sie bitte:
Tel.: 0900 — 1 391 491 (1,86 € / Minute aus dem deutschen Festnetz)

Aus Osterreich wihlen Sie bitte:
Tel.: 0900 — 400 873 (1,802 € / Minute aus dem osterreichischen Festnetz)

DEFEKTE DISCS
Inre Spiel-Disc ist kaputt gegangen oder stark zerkratzt worden? Kein Problem!

Wir haben einen Spiele-Tausch eingerichtet fiir den Fall, dass Ihre Disc durch Kratzer oder andere
Missgeschicke des taglichen Lebens unlesbar wird. Gegen eine Aufwandspauschale von 10 Euro (15
Euro fiir Kunden in Osterreich und der Schweiz aufgrund héherer Portokosten) tauschen wir auch bei
Selbstverschulden das defekte (in Originalverpackung) eingesandte Spiel aus. Sie kdnnen uns den Fall
komfortabel per Online-Formular melden:

www.take2.de/cdtausch
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Wenn Sie iiber keinen Internetanschluss verfiigen, konnen Sie den Disc-Tausch auch auf postalischem Weg
nutzen. Dies geschieht folgendermaBen:

1. Schicken Sie uns das komplette Spiel (inkl. Verpackung und Handbuch) ausreichend frankiert nebst
Anschreiben mit Ihren personlichen Daten (Name, Anschrift und Telefonnummer) an:
Take 2 Interactive GmbH
DISCTAUSCH
Agnesstr. 14
80798 Miinchen

Bitte beachten Sie: Wir kénnen keine Haftung oder Gewahrleistung fiir von der Post verlorene Sendungen
{ibernehmen! Wir empfehlen daher dringend den Versand zumindest als “Einwurfeinschreiben”. Alle
anderen Sendungsarten kénnen so gut wie nie wiedergefunden werden.

2. Wir werden Sie umgehend nach Erhalt des Spiels kontaktieren und Ihnen mitteilen, ob wir das Spiel
austauschen kénnen.

3. Nach unserer Bestatigung iiberweisen Sie bitte innerhalb von 10 Tagen die Aufwandsentschadigung in
entsprechender Hohe unter Angabe lhres Namens und des Spieletitels im Verwendungszweck auf folgendes
Konto:

Empféanger:  Take 2 Interactive

Bank: HypoVereinsbank Miinchen
BLZ: 700 202 70

Konto: 66 09 23 578

Betreff: CD-Tausch / Spielname

KundenausderSchweizund OsterreichmiissennochdiefolgendenAngabenaufdem Uberweisungstrigermachen:

IBAN: DE61700202700660923578
SWIFT-Code: HYVEDEMMXXX

4. Nach dem Geldeingang und Erhalt der Ware werden wir Ihnen ein vollwertiges Ersatzexemplar Ihres Spiels
zusenden.

Weitere wichtige Hinweise zur Abwicklung:

« Verlorene Handbiicher kénnen nicht ersetzt werden!

o Bitte haben Sie ein wenig Geduld. Dieser Vorgang kann in Spitzenzeiten bis zu 10 Werktage in Anspruch
nehmen. Wir bemiihen uns aber, alles so schnell wie mdglich abzuwickeln.

© Wir konnen den CD-Tausch insgesamt nur fiir ein Kalenderjahr nach Erstverdffentlichung des Tauschtitels
garantiert aufrechterhalten! Fiir altere Titel libernehmen wir keine Umtauschgarantie.

Der CD-Tausch ist eine freiwillige Leistung durch die Take2 Interactive GmbH; es besteht kein rechtlicher
Anspruch auf einen Umtausch.

© Copyright 1999-2007 Havok.com Inc (or its licensors). All Rights Reserved.
See www.havok.com for details.

Uses Bink Video Technology. Copyright © 1997-2005 by RAD Game Tools, Inc.
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Erlebe Bioshock in einer noch nie
dagewesenen Dimension - mit X-Fi's
EAX fur Klangeffekte wie im Kino
und unglaublichem Surround-Sound
Uber Kopfhorer.

XTREME
|FIDELITY

Bestelle eine der

unten abgebildeten X-Fi
Soundkarten iiber diese
URL und Du erhaltst ein
Fatal1ty Gaming Headset
im Wert von 49,90 €
gratis - frei Haus!

EIN EXKLUSIVES
ANGEBOT FUR ALLE O
BESITZER VON BIOSHOCK i

SOUND BLASTER X-FI PLATINUM SOUND BLASTER X-FI GAMER

FATAL1TY CHAMPION SERIES FATAL1TY PROFESSIONAL SERIES

&% CREATIVE CREATIVE

IRAATIONAL
GAMES



