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Einfihrung |

Das Leben ist zu einem hektischen Abenteuer geworden. Herzlose Fast-Food-Ketten sind eine willkommene
Zeitersparnis. Aber die Menschen haben Sehnsucht nach etwas Authentischem. Ein Ort mit Personlichkeit.
Aber vor allem: Was ist das Leben ohne frische, knusprige und mit Kase iiberzogene Pizza? Entscheide, wo
deine Geschichte beginnt. Errichte dein eigenes Pizza-Imperium und gib den Menschen, wonach sie sich
wirklich sehnen.

Pizza Connection 3 gibt dir die Mdglichkeit, mit deiner eigenen Pizza-Kette reich zu werden. Beginnend
mit einem Kleinen Pizzawagen wirst du die Stadt mit deiner frischen Pizza erobern, wéhrend du unter
deinen Rivalen gefiirchtet bist. Das Spiel ist ein neuer Teil in der,,Pizza Connection”-Reihe und spielt in der
Gegenwart. Dabei orientiert es sich am Gameplay und den Elementen seiner Vorgénger, verbessert aber
gleichzeitig die etablierten Kernmechaniken.

Pizza Connection 3 spielt in einer fiktiven Gegenwart. Es fiihrt dich an einige der beriihmtesten Metro-
polen dieser Welt. Hierbei vereint es die bekanntesten, architektonischen Hohepunkte moderner Haupt-
stadte mit einem einzigartigen Design fiir jede Stadt.

Hauptmenii |
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Jedes Mal, wenn Pizza Connection 3 startet, wird das Hauptmenii angezeigt. Du kannst auswahlen,

ob du die Kampagne fortfiihren, ein Spiel im freien Modus starten, deine Marke individualisieren, ein
gespeichertes Spiel laden, die Optionen dndern oder dir die Credits ansehen mdchtest. Das Hauptmeni ist
dein strategischer Stiitzpunkt, wo du deine Eroberung der Welt mit deinen frischen Pizzen planst. Hierfiir
ist das Herzstiick eine Weltkarte, bestehend aus allen Stadten, die du in Pizza Connection 3 wahlen und
erobern kannst.

Kampagne

Pizza Connection 3 verfiigt iiber 12 Einzelspieler-Missionen, die sich iiber verschiedene Stadte verteilen
und dem Spieler helfen, das Spiel von Grund auf zu lernen, indem er sich neue Gameplay-Mechanismen
mit jeder abgeschlossenen Mission erschlieBt. Jede Mission hat mehrere Ziele, die vor dem erfolgreichen
Abschluss erreicht werden miissen. Eine Mission kann jederzeit wiederholt werden. Du beginnst deine
Reise als das Kind einer armen italienischen Familie, die in einer schabigen Wohnung in einem Randgebiet
in Rom (Italien) lebt. Du entscheidest dich, deine eigene, hausgemachte Pizza in einem alten Wagen zu ver-
kaufen. Bald wirst du einige kleine Geldbetrage erwirtschaften und deine Geschichte beginnt ...

Freies Spiel

Dieser Modus bietet dem Spieler eine konfigurierbare Maglichkeit, das Spiel in einer Stadt seiner Wahl zu
spielen. Zu den Anpassungsoptionen gehdren:

Gegner Wahle aus einer Reihe von Gegnern. Du kannst dich entscheiden, gegen
mehrere K kontrollierte, gegnerische Spieler zu spielen. Jeder Gegner
reprasentiert einen Charakter mit einem einzigartigen Spielstil.




Spieler Andere alles Spieler-spezifische. Hier kannst du Dinge wie die Menge des Start-
geldes dndern, oder mit einem ersten Restaurant beginnen.

Bewohner Hier kannst dualles andern, was sich auf die verschiedenen Bewohner-Typen
bezieht. Dazu gehdrt auch die Geldmenge, deine Geduld und die Gesamtzahl
der Biirger auf der Karte.

Spieloptionen Alles im Zusammenhang mit dem Spiel, einschlieBlich Bedingungen zum

Gewinnen und Verlieren des Spiels.

Avatar & Unternehmen

In diesem Abschnitt kannst du einen benutzerdefinierten Avatar auf der Grundlage des Aussehens und der
Variationen der Biirger sowie dein Unternhemen individualisieren. Dein Avatar kann auf deinen Werbe-
flachen in der Stadt gesehen werden. Du kannst dein Unternehmen immer anpassen, bevor du ein neues
Spiel beginnst. Wenn das Spiel zum ersten Mal startet, wirst du zu diesem Abschnitt gefiihrt, um dein
erstes Unternehmen und deinen Avatar zu erstellen.

Optionen

Hier kannst du eine Reihe verschiedener Optionen fiir Grafik, Audio und allgemeine Spieleinstellungen
konfigurieren. Achte auf die Spiel-Einstellungen, da es eine Vielzahl von verschiedenen Mdglichkeiten gibt,
um deine Erfahrungen anzupassen.

Spiel laden (redits Beenden
Verwende diese Option, um ein vorhandenes Zeigt die Credits des Diese Option beendet
gespeichertes Spiel zu laden. Spiels an. das Spiel.

Steverung |

Stadt Ansicht

Eingabe Aktion Effekt
Rechte Maustaste | Halten & bewegen | Bewegt die Kamera
Linke Maustaste | Klicken Wahlt ein Objekt aus oder interagiert mit einem Ul-Element
W/Oben Halten Bewegt die Kamera nach oben
A/Links Halten Bewegt die Kamera nach links
S/Unten Halten Bewegt die Kamera nach unten
D/Rechts Halten Bewegt die Kamera nach rechts
Q Halten Rotiert die Kamera nach links (zuriick: Knopf loslassen)
E Halten Rotiert die Kamera nach rechts (zuriick: Knopf loslassen)
1 Driicken Normale Spielgeschwindigkeit
2 Driicken Schnellere Spielgeschwindigkeit
3 Driicken Hachste Spielgeschwindigkeit
Mausrad Scrollen Rein- und Rauszoomen
F10 Driicken Sichtbarkeit des Uls umschalten

Pizza Creator
Eingabe Aktion Effekt
Linke Maustaste | Klicken Ul'auswahlen / Zutaten platzieren
Linke Maustaste | Halten Teig formen
Rechte Maustaste | Klicken Zutaten um einen vorbestimmten Winkel rotieren
Rechte Maustaste | Halten & bewegen | Zutaten frei rotieren
R Klicken Zutat zufdllig rotieren

Architekt

Eingabe Aktion Effekt
Rechte Maustaste | Halten & bewegen | Bewegt die Kamera
Linke Maustaste | Klicken Ul'auswahlen
Mdbel platzieren | Halten Kamera nach oben bewegen
Rechte Maustaste | Klicken M@bel rotieren
W/Oben Halten Kamera nach oben bewegen
A/Links Halten Kamera nach links bewegen
S/Unten Halten Kamera nach unten bewegen
D/Rechts Halten Kamera nach rechts bewegen




Stadt-Ansicht w

Stadt-Ansicht Hauptbereich
Gebaude

Restaurants

Restaurants sind die wichtigsten Gebaude im Spiel. Restaurants kénnen gemietet werden und verfiigen je
nach Standort Giber einen anderen Preis. Zum Beispiel: Ein Restaurant, welches in der Nahe eines belebten
Ortes steht, hat einen hoheren Mietpreis, als ein Restaurant am Rande der Stadt. Die Restaurants haben
vorbestimmte Positionen in der Stadt. Sobald du ein Restaurant mietest, wird dir das Geld fiir den aktuellen
Tag abgezogen. Ansonsten passiert dies zu Beginn jeden Tages.

Jedes Restaurant hat einen Einflussbereich. Hungrige Bewohner, die durch den griinen Einflussbereich
deines Restaurants laufen, werden angezogen. Der blaue Bereich zeigt die potentielle Reichweite, die dein
Lieferservice dieses Restaurants erreicht. Dein Restaurant kann auch erweitert werden. Durch das Erweitern
wird sowohl dein Restaurant als auch dessen Einflusshereich vergroBert.

Der Innenbereich eines Restaurants besteht aus mehreren Sektionen: Lager, Kiiche, Gastebereich und
Garage. Du kannst die Funktion eines jeden Raumes im Architekt anpassen. Es wird dir auch mdglich sein,
den Grundriss und die GroRe der Raume anhand verschiedener Vorlagen anzupassen.

Schritte fiir ein funktionierendes Restaurant:
1. Miete ein Restaurant.
2. Erstelle mindestens eine Pizza und setze sie auf die Karte.

3. Stelle Angestellte in der Angestellten Ansicht ein.
- Du brauchst mindestens einen Koch, eine Servicekraft und einen Lieferjungen.

4, Statte das Innenleben des Restaurants in der Architekten-Ansicht aus.
- Du brauchst mindestens einen Ofen und einen Tisch mit Stiihlen

Markthalle

Markthallen befinden sich ungefahr im Zentrum einer jeden Stadt. Es gibt nur eine Markthalle pro Stadt.
Die Markthalle ist immer neutral und kann weder gemietet noch gekauft werden. Wenn du iiber keine
Warenhauser verfiigst, werden deine Lieferjungen ihre Zutaten von der Markthalle beziehen. Wird dein
Restaurant von einem Warenhaus versorgt,
werden deine Lieferjungen die Zutaten von
diesem abholen.

Jedes Warenhaus erhalt seine Zutaten von der
Markthalle. Zu Tagesheginn (0:00) werden deine
Warenhduser aufgefiillt.

Warenhduser

In Warenhdusern lagern Zutaten, welche bengtigt werden um Pizzen zu backen. Es gibt festgelegte, miethare
Plétze fiir Warenhduser in jeder Stadt. Warenhduser haben nur begrenzten Platz fiir Zutaten, kdnnen aber

erweitert werden. Um das Warenhaus mit Zutaten zu fiillen, muss der Spieler einen Zutatenhdndler aussuchen.




Werbefldchen

Werbefldchen helfen dir dabei, den Einflussbereich
deiner Restaurants zu verbreitern. Diese haben
festgesetzte Positionen auf jeder Karte und kdnnen
gemietet werden. Werbeflachen starten immer als Lit-
faBsdule und kdnnen erweitert werden. Das Erweitern
kostet eine bestimmte Summe Geld und erhdht die

laufenden Kosten.

Jede Werbefldche hat ihren eigenen Einflusshereich.
Du kannst jeder Werbeflache individuell ein Restau-
rant zuweisen, welches es bewerben soll. Dies gibt dir
die Mdglichkeit, Bewohner anzuziehen, die nicht in
dem Einflusshereich deines Restaurants sind.

Charaktere

Bewohner
J

Nachdem ein Zutatenhandler ausgewahlt wurde, fiillt
dieser das Warenhaus auf. Zu Beginn jeden Tages wird
das Warenhaus von der Markthalle aufgestockt.

Die Zustellung der Zutaten zu den Restaurants wird
von den Lieferjungen ausgefiihrt und bendtigt mehr
Zeit, je weiter das Restaurant von dem ndchsten
Warenhaus entfernt ist. Zutaten haben keinen spezi-
fischen Typ, bis sie im Restaurant benutzt werden. Es
gibt verschiedene Typen von Zutatenhdndlern. Diese
sind aufgestellt von billig und schlechter Qualitét bis
hin zu teuer und auBerordentlicher Qualitat.

Der zweitwichtigste Teil im Aufbau deines Pizzaimperiums sind deine Kun-
den, die Bewohner der Stadt. Jedes Mal wenn du ein neues Spiel startest,
werden Bewohner erstellt und iiber die Stadt verteilt. Jeder Bewohner hat
seinen eigenen, individuellen Tagesablauf, basierend auf seinem Bewoh-
nertyp. Als Beispiel: Gruftis gehen gerne zur Kirche. Zu bestimmten Zeiten
am Tag besteht deswegen eine hohe Wahrscheinlichkeit, dass sie zu einer
Kirche in der Stadt gehen. Jeder Bewohner hat auch seine eigene Wohnung
(ausgenommen Touristen), in der sie leben und schlafen.

Es gibt sechs verschiedene Bewohnertypen. Jeder Bewohner ist einem dieser Typen zugeteilt, ausgenom-
men sind Ganoven, Maskottchen und Angestellte:

Teenager Studenten Arbeiter Touristen Gruftis Bonzen

Im Laufe des Tages werden Bewohner hungrig und beginnen, nach Essen zu suchen. Dies wird durch ein
Pizza-Symbol tiber den Kopfen der Bewohner représentiert. Je nach Bewohnertyp dauert es langer, bis

sie hungrig werden. Wenn diese den Einflussbereich eines Restaurants betreten, werden sie in Erwagung
ziehen, dort zu essen. Wenn sich Bewohner in einem Gebaude befinden und hungrig werden, ziehen sie in
Betracht, Pizza per Lieferdienst zu bestellen. Bewohner werden abernur fiir eine gewisse Zeit nach Essen
suchen, danach ,geben sie auf” und kriegen erst spater wieder Hunger auf Pizza.

Trotz ihres unverwechselbaren Tagesablaufs haben verschiedene Bewohnertypen verschiedene Vorlieben,
wenn es um den Belag ihrer Pizza geht. Sie haben Neigungen und Favouriten, sowohl unter den ver-
schiedenen Zutatentypen, als auch unter den spezifischen Zutaten. Dies trifft auch auf ihren Geschmack bei
Mahbeln zu. Manche médgen es zum Beispiel lieber modern, wéhrend andere einen Mix aus verschiedenen
Stilen bevorzugen.

Angestellte Vg

= =W Die Verwaltung deiner Mitarbeiter ist ein wichtiger Teil des Spiels. Du musst
eine Belegschaft fiir jedes Restaurant aufstellen. Es gibt 4 verschiedene
Mitarbeitertypen:

Kdche Servicekraft Lieferanten | Lieferboten
Machen | Bringt Pizzazuden | Transportieren Liefern
Pizza Tischen und nimmt Vorrdte Pizzen zu
Bestellungen auf Wohnungen

Kdche, Servicekrafte und Lieferanten sind alle fiir ein funktionelles Restaurant erforderlich. Die Lieferung
istoptional und sinnvoll, wenn dein Restaurant auf einen Lieferservice ausgelegt ist. Das Management der
Mitarbeiter (Einstellung, Kiindigung und Planung) erfolgt iiber das Fenster, Personalmanagement”.

Maskottchen

Inihrer Funktion sind Maskottchen
identisch zu Marketing-Spots, aufer dass
Sie durch Klicken auf eine beliebige Stelle
in der Stadtansicht verschoben werden
konnen. Sie bewegen sich automatisch zu
Ihrem Bestimmungsort und bleiben dort,
solange Sie gemietet werden. Sie sind
zugehdrig zu einem deiner Restaurants.



Jedes Maskottchen hat seinen eigenen Einflussbereich. Es zieht die
Bewohner an, die den Einflussbereich deines Restaurants nicht erreichen.
Auf diese Weise erweiterst du den Einflusshereich des Restaurants, zu dem
das Maskottchen gehort.

Ganoven

Ganoven werden in einem Restaurant angeheuert. Sie sind fiir 24 Stunden
verfiigbar, danach verschwinden Sie wieder. Du kannst zwischen 3 Leveln
von Ganoven wahlen. Je hoher das Level der Ganoven, desto wahrscheinlicher st es, dass sie erfolgreich sind.
Ein Ganove kann an alle Mietobjekte geschickt werden, um Sie durch einen Rechtsklick auf die Karte zu
sabotieren. Ein Ganove kann ebenfalls durch einen Rechtsklick frei bewegt werden, um die Polizei zu mei-
den oder einen anderen, feindlichen Ganoven zu bekdmpfen. Wenn ein Ganove ausgewdhlt wird, sind alle
Einflusshereiche von Polizisten und Polizeiautos sichtbar. Eine erfolgreiche Sabotage durch den Ganoven
wird die umliegenden Polizisten alarmieren. Wenn ein Ganove von einem Polizisten entdeckt wird, wird die
Polizei den Ganoven in einem Kampf besiegen.

Polizisten

Polizisten durchstreifen die StralSen jeder Stadt. Sie bewegen sich zuféllig
zwischen den Mietgebduden. Beim Erreichen eines Gebdudes wahlen Sie
ein weiteres zufdlliges Mietgebdude als lhr neues Ziel.

Polizeibeamte haben einen Einflussbereich. Wenn ein Ganove den Einfluss-
bereich eines Polizisten betritt, ist der Ganove erwischt worden.

Food Truck

Der Food Truck ist ein mobiles Restaurant, das du an festgelegten Orten
in der aktuellen Stadt platzieren kannst. Es funktioniert dhnlich wie ein
Restaurant, aber die Lage kann frei gewdhlt werden. Es gibt maximal einen
Pizza-Cart fiir jeden Spieler auf der Karte. Der Food Truck ist nicht abhéngig
von Mitarbeitern. Platziere ihn frei in der Stadt, um zu sehen, ob deine Piz-
zen die richtigen Kunden anziehen und wie geplant angenommen werden.

Aligemeines

o Minikarte Vg
Die Minikarte unten links zeigt den Stadtplan. Deine Restaurants, Charaktere und Besitztiimer werden in deiner
Firmenfarbe angezeigt, wahrend feindliches Eigentum in seiner jeweiligen Firmenfarbe angezeigt wird. Jedes
Gebaude, das keinem Spieler gehort, wird in neutralem Grau angezeigt. Du kannst zum Anzeigen bestimmter
Besitztypen wechseln, indem du auf mehrere Schaltflachen auf der rechten Seite der Minikarte klickst.

9 Budget & Wiedergabe Optionen

Der Wiedergabebereich oben rechts gibt dir die Kontrolle dariiber, wie schnell das Spiel gespielt wird.
Es zeigt dir auch die aktuelle Ingame-Zeit und wie viele Tage du seit Beginn des Spiels gespielt hast an.
Dariiber hinaus gibt dir dieser Bereich auch Informationen tiber dein aktuelles Budget.

e Backlog-Zugriffsleiste
In der oberen linken Ecke findest du 3 Tasten, um Glossar, Missionen und Benachrichtigungen einzusehen.

@ Glossar

Das Glossar st eine Ansammlung von allem, was du iiber die Biirger wissen solltest. Es gibt dir einen Ein-
blick in ihre bevorzugten Zutaten, ihre Praferenzen fiir eine perfekte Pizza, ihre bevorzugten Mdbelstile und
ihre grundlegenden Eigenschaften wie Geduld und Reichtum.

o Missionen

Hier kannst du Informationen iiber deine aktuellen und abgeschlossenen Aufgaben fiir die aktive
Mission einsehen.

o Benachrichtigungen
In dieser Ansicht werden alle aktuellen Benachrichtigungen angezeigt, die dich iiber mdgliche Probleme
oder Ereignisse bei deinem Eigentum oder mit deinen Charakteren informiert.



Architekten-Ansicht

Das Innere eines Restaurants kann ausgiebig verandert werden. Hier kannst du Mdbel, Grundrisse und
Abschnitte anpassen und auch dein Restaurant erweitern.

Wenn ein Restaurant erweitert wird, werden die Zutaten im Lagerraum vernichtet. Die Kosten fiir das Up-
grade werden im Voraus in der Nahe der Schaltfldche angezeigt. Dies beinhaltet Informationen dariiber, wie
hoch der Verlust an Zutaten ist. Alle Mdbel im Restaurant werden automatisch in das Mobel-Inventar gelegt,
wenn die GroBe des Restaurants erweitert wird. Sie konnen spater wieder im Restaurant platziert werden.

Bereiche

Ein Restauran hat fiinf verschiedene Bereiche:

Leer Kiiche Lagerraum | Gasteraum Garage

Du kannst wahlen/andern, welchem Raum eines Grundrisses welcher Abschnitt zugewiesen wird. Eine

Kiiche und ein Lagerraum sind immer erforderlich. Es gibt entweder einen Gésteraum, eine Garage oder

beide Abschnitte, wenn der Grundriss vier Raume bietet. Ein neutraler Abschnitt stellt einen leeren Raum | ;
dar, dem kein spezieller Zweck zugewiesen ist. Wenn ein Grundriss nur 3 Raume hat, entscheidest du, ob du /"
einen Gasteraum oder eine Garage haben méchtest.

o Tipps ©3
=> GroBere Raume haben mehr Platz .BQIS pl?k’.fUI' i
als Kleinere. verschiedene Spielanstze
= Eine groBe Kiiche kann mehr Ofen und => Ein Restaurant, welches auf den
Kdche beschaftigen. Lieferdienst spezialisiert ist.
=> Ein groBer Gasteraum kann mehr Tische => Ein Restaurant, welches auf eine groRe
und Stiihle haben. Menge an Gdsten spezialisiert ist.
Grundrisse => Ein groBer Lagerraum kann mehr => Ein Restaurant, welches auf den
Grundrisse beschreiben, wie Raume in einem Restaurant aufgeteilt sind. Du kannst den Grundriss Zutaten lagern. schnellen Hunger spezialisiert it.
fiir einen bestimmten Geldbetrag @ndern. Die Grundrisse sind entweder 3-oder 4-Raum-Grundrisse. > Eine groBe Garage kann mehr Liefer- => Ein ausgewogenes Restaurant, welches
Alle Zimmer sind durch Tiiren miteinander verbunden. Jedes Zimmer hat eine eigene Tiir, die nach fahrzeuge beheimaten. in allen Bereichen etwas zu bieten hat.
auen fiihrt.

A& J

Das Andern von Grundrissen gibt dir die Moglichkeit, Raume mit unterschiedlichen GroBen zu erstellen, um
sich auf einen bestimmten Bereich des Unternehmens zu konzentrieren. Zum Beispiel: Du mdchtest viele
Kunden gleichzeitig bedienen? Wahle ein Layout mit einem groBen Gasteraum.

Méobel-Editor

Der Mdbel-Editor erlaubt dir, Mdbel zu setzen, anzupassen und zu entfernen. Wenn der Bearbeitungs-
modus aktiviert ist, wird dir eine Symbolleiste zur Ausfiihrung aller Platzierungsaktionen angeboten.
M@bel werden zwischen verschiedenen Kategorien aufgeteilt und sind auf einen bestimmten Abschnitt
beschrankt. Ofen kénnen zum Beispiel nur in der Kiiche platziert werden.

Grundrisse konnen innerhalb des Architekten geandert werden. Sie kdnnen zwischen einem festen Satz
unterschiedlicher Grundrisse fiir jedes Upgrade-Level deines Restaurants wahlen. Wenn du den Grundriss
anderst, werden alle deine Mdbel in deinem Inventar platziert.




Kiichenmaobel

Mébel-Typ Nutzen

Ofen Wird bendtigt, um Pizzen zu backen
Kamera Malnahme gegen Ganoven
Gasteraum Mobel

Mobel im Gdstezimmer gehdrt immer zu einem spezifischen baulichen Typ wie modern, klassisch, rustikal
oder einfach. Die Biirger reagieren auf diese Typen und haben unterschiedliche Préferenzen. Ein spezielles
Element ist die Kamera, die platziert werden kann, um die Erfolgsquote von Gangstern, die dein Restaurant
sabotieren wollen, zu senken.

Mabel-Typ Nutzen

Tische Wird benétigt, um Pizzen auf diesen zu platzieren. Befriedigt Mobelgeschmack.
Stiihle Wird benétigt, damit Gaste sich setzen und Pizza bestellen konnen.
Befriedigt Mobelgeschmack.
Pflanzen Befriedigt Mobelgeschmack.
Spielautomaten Befriedigt Mobelgeschmack.
Dekoration Befriedigt Mobelgeschmack.
Kameras MaBnahme gegen Ganoven
Garage
Lieferroller Von Lieferjungen genutztes Fahrzeug, um Pizza auszuliefern.
Kamera MalBnahme gegen Ganoven

Management-Ansicht
Statistiken

Diese Ansicht hilft, ein besseres Verstandnis von deinem Unternehmen und dessen Leistungen zu bekom-
men. Es zeigt durchschnittliche Bewertungen von jedem Bewohner-Typ fiir dein Unternehmen an, damit
du besser einschatzen kannst, wie es bei der generellen Bevdlkerung ankommt. Neben den Verkaufen
deiner Pizzen wird zudem ein Uberblick iiber all deine Warenhauser, Mitarbeiter, Restaurants und Werbe-
flachen dargestellt.

Finanzen

Diese Ansicht hilft dir, ein besseres Verstandnis fiir die finanzielle Situation deines Unternehmens zu be-
kommen. Es zeigt alle Ausgaben und Ertrdge im Laufe der Tage, Wochen und Monate an. In diesem Bereich
solltest du zuerst nachschauen, wenn deine Kosten zu hoch werden oder dein Restaurant schlecht lauft.

Angestellte

In dieser Ansicht kannst du alle deine Mitarbeiter im Spiel verwalten. Es ist in seinem Kern ein Arbeits-
markt, in dem alle verfiigharen Mitarbeiter angezeigt werden. Hier kannst du neue Mitarbeiter fiir deine
Restaurants suchen und gleichzeitig deine vorhandenen Arbeitskrafte verwalten. Du kannst deinen
eigenen Restaurants Mitarbeiter zuordnen und diese auch einplanen. Es gibt insgesamt vier verschiedene
Mitarbeitertypen, die du einstellen kannst:

Kdche Servicekrafte Lieferanten Lieferjungen
Machen Pizza Bringen Pizza zu Gésten und Liefern Zutaten zum Liefern Pizzen zu den
nehmen Bestellungen auf Restaurant Kunden

Wenn du Restaurants schlieSt, werden die Angestellten nicht automatisch gefeuert. Sie werden weiterhin
bezahlt und kdnnen einem neuen Restaurant zugewiesen werden. Mdchtest du die Angestellten nicht
mehr beschaftigen, kannst du diese auch entlassen. Angestellten haben zwei Hauptwerte: Geschwin-
digkeit, die im Wesentlichen beschreibt, wie schnell diese arbeiten und Qualitét, die bei sich bei jedem
Angestellten anders widerspiegelt:

Koche Servicekrafte Lieferanten Lieferjungen

Wie viel der Lieferant Wie viele Pizzen der
auf einmal liefern kann. |  Lieferjunge auf einer
Fahrt mitnehmen kann.

Die Miihe, die der Koch | Freundlichkeit gegen-
sich beim Erstellen iiber den Gasten.
einer Pizza macht.




Alle Angestellten-Typen werden fiir ein Restaurant benétigt. Fiir den Lieferjungen trifft dies allerdings nicht
zu, da ein Lieferservice nicht unbedingt erforderlich ist.

Meniikarte

Hier kannst du Pizzen auf die Meniikarte jedes deiner Restaurants individuell setzen, verwalten und ent-
fernen. Du kannst hier ebenso die Prioritdten @ndern, in der Zutaten angeliefert werden sollen.

Lager

Jedes Restaurant verfiigt iiber einen‘Lagerbereich. Du kannst das Lager fiir jedes Restaurant, das du besitzt,
in diesem Bereich verwalten. Hier werden alle derzeit vorhandenen Zutaten aufgelistet. Du kannst hier
nicht bendtigte Zutaten aussortieren, dein Warenhaus auswahlen oder einzelne Zutaten aus dem Lager
entfernen. Falls keine Pizzen gebacken werden kdnnen, kannst du hier sehen ob es alte, nicht bendtigte
Lutaten gibt, die entfernt werden miissen, um Platz fiir wichtige Zutaten zu schaffen.

Forschung

Um ein Geschaft erfolgreich fiihren zu kdnnen, ist es wichtig auf dem Laufenden zu bleiben, wenn es um
Markttrends geht. Sorge voraus und investiere in deinen Forschungsfortschritt! Die Forschung ist in vier
Stufen eingeteilt. Jede Phase muss zu Teilen erforscht sein, um zur néchsten Stufe vorzudringen. Welche
Forschungen du in der aktuellen Stufe erforschen mdchtest, bleibt dir iiberlassen. Forschung erméglicht dir
effektivere Angestellte, Ganoven und bessere Werbeflachen sowie eine grolSere Auswahl an Mdbeln.

Marketing

In diesem Bereich kannst du deine Marketingkampagnen erstellen und verwalten. Verwende Marketing-
kampagnen, um einen bestimmten Teil deines Unternehmens oder deines Restaurants zu fordern. Alle
Bewohner der Stadt kdnnen mit dieser MaBBnahme erreicht werden. Geld, das du in eine Kampagne
investierst, wird jeden Tag ahgezogen, solange diese aktiv ist. Nachdem du eine Kampagne gestartet hast,
wird sie ausgefiihrt, bis du aktiv beschlieBt, diese zu beenden.

Um eine Kampagne zu starten, wahle einen Marketing-Kampagnentyp:

Soziale Medien Fernsehen Radio Zeitung ‘

Jeder Kampagnentyp spricht unterschiedliche Bewohner-Typen an (Gruftis z.B. lieben ihr Radio). Wahle
eine Eigenschaft deines Unternehmens, um diese zu bewerben: Pizza-Preis, Service, Mdbel oder Wartezeit.
Je mehr Geld du investierst, desto groRer ist die Wirkung deiner Kampagne auf alle Bewohner.

Sabotage

Dies ist ein Uberblick iber alle Ganoven, die derzeit zur Verfiigung stehen. Diese Ansicht zeigt dir auch das
aktuelle Level eines Ganoven und wie viele Ganoven angestellt werden konnen.

Backstube |

Die Backstube erlaubt dir, deine ganz eigenen Pizzen zu entwerfen und zu erschaffen. Pizzen, die hier er-
stellt werden, konnen in Restaurants (oder Food Trucks) verkauft werden, die du derzeit besitzt. Du kannst
die Backstube jederzeit aus der Stadtansicht 6ffnen, indem du auf die Schaltfldche ,Backstube” klickst.
Pizza backen ist ein 3-stufiger Prozess:

Backstuben-Ablauf

Schritt 2

Zutaten
platzieren

Schritt 1 Schritt 3

Teig formen Pizza auswerten

Schritt I: Teig formen

In diesem Schritt kannst du die Form deiner Pizza anpassen. Der Teig wird durch Klicken und ziehen mit der
linken Maustaste bewegt. Vordefinierte Formen sind auch verfiigbar, falls du den Teig nicht selbst gestalten
machtest. Vordefinierte Formen sind: Kreis, Quadrat und Dreieck.

Schritt 2: Zutaten platzieren

Beginnend bei diesem Schritt wird automatisch Tomatensauce auf der Oberseite deiner Pizza verteilt.
Wenn zuvor bereits Zutaten auf der Pizza vorhanden waren, sind diese und die Tomatensauce da, wenn
dieser Schritt angegangen wird.



Die Zutaten konnen nun auf der Pizza platziert werden. Jede Zutat hat 3 verschiedene GroBen. Wahle aus
einer Vielzahl von verschiedenen Zutaten aus: Fleisch, Kase, Fisch, Obst, Gemiise, Gewiirze. Sei vorsichtig,
bevor du in diesem Schritt deine Pizza belegst: Gehst du zum Teigformen zuriick, werden alle Zutaten
verworfen. Andere die GroBe der Zutaten in der Liste mit einem 3-stufigen Schieberegler oder verwende
alternativ den Slicer, der in der Mitte rechts unten auf dem Bildschirm bereitgestellt wird.

Bewertung & Wirtschaftlichkeit

Denke daran, dass die platzierten Zutaten auf deiner Pizza eine wirtschaftliche Auswirkung haben. Jeder
Bewohner-Typ wird deine Pizza anders bewerten, da jeder einen anderen Geschmack hat. Dariiber hinaus
hat jeder Bewohner-Typ hat unterschiedliche Praferenzen fiir die Dicke und Vielfalt der Zutaten auf deiner
Pizza. Teenager kdnnten eine leichte und einfache Pizza mit Salami und Kdse bevorzugen, wahrend Bonzen
eine dicke Pizza mit vielen verschiedenen Zutaten vorziehen. Nutze das Glossar, um dir einen Uberblick
tiber die Prdferenzen jedes Bewohner-Typs zu verschaffen.

Schritt 3: Pizza auswerten

Die Bewertung gibt dir mit Hilfe des Chefkochs einen Uberblick iiber die erstellte oder geladene Pizza.
Es zeigt die zuletzt gemachte Pizza mit den relevantesten Informationen.

Aligemeines
Chefkoch (Automatisierung)

Wenn du deine Zeit nicht in die Herstellung einer Pizza stecken mdchtest, kannst du eine bestimmte Menge
an Geld zahlen, um eine Pizza automatisch von einem computergesteuerten Chefkoch erstellen zu lassen.
Du kannst einen Bewohner-Typ, dem die Pizza schmecken soll, bestimmen sowie eine Qualitatsstufe fiir
den Chefkoch auswahlen, der die Pizza kreieren soll. Ein besserer Chefkoch resultiert in einer Pizza, die
naher an den Praferenzen des Bewohner-Typs ist. Dir werden die Kosten angezeigt, damit du dich
entscheiden kannst, ob die automatisierte Erstellung der Pizza ihr Geld wert ist.

Benennung

Der Name der Pizza kann jederzeit wahrend des gesamten Herstellungsprozesses geandert werden. Der
Name ist Voraussetzung, um die Pizza abspeichern zu knnen.

Laden

Bereits gespeicherte Pizzen aus dem aktuellen Spiel kdnnen wéhrend des Herstellungsprozesses jederzeit
geladen werden. Wenn du eine Pizza l&dst, wirst du direkt zu Schritt 3 gebracht. Du kannst zu jedem der
vorherigen Schritte des Pizza-Herstellungsprozesses gehen, um die sie noch einmal anzupassen.

Speichern

Die Pizza kann in der Bewertungs-Ansicht gespeichert werden, indem du einen Namen fiir die Pizza
eingibst und eine SAVE-Taste driickst.
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Technischer Support und Kundendienst \

zu den haufig gestellten Fragen in unseren Foren:
forum.assemble-entertainment.com

support@assemble-entertainment.com

e-Mail zu beantworten.

Wenn Du Fragen oder Probleme mit einem unserer Produkte habst, bieten wir dir Antworten und Losungen

Du kannst unser technisches Support-Team auch per e-Mail erreichen:

Bevor du dich mit uns in Verbindung setzt, stelle bitte sicher, dass du den vollstandigen Produktnamen
kennst und den Kaufnachweis erbringen kannst. Bitte sei bei der Beschreibung technischer Fehler so genau
wie mdglich und hange nach Maglichkeit Fehlermeldungen und andere hilfreiche Informationen an. Bitte
habe Verstandnis dafiir, dass wir nicht in der Lage sind, Fragen zu allgemeinen Gameplay und Hinweise per

Notizen |
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