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Пропустить ход в бою
Выбрать первый вариант в диалоге

Left Ctrl
Ручная атака B

Смена оружия
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Карта
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Посмотреть 
время и дату
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Быстрое сохранение
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Выбор варианта в диалогах

F9
Быстрая загрузка
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Камера центрированная/свободная
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Инвентарь

ЛКМ
взаимодействие

ПКМ (мир)
ориентация камеры

ПКМ (иконка оружия)
переключение режима атаки

Движение
камеры
W - вперед
A - влево
S - назад
D - вправо
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Вращение камеры влево

E
Вращение камеры вправо
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взаимодействие с предметом

Зажатие ЛКМ 
на предмете/персонаже 
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Взаимодействие
с предметом/персонажем, 
открытие контекстного меню
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J
Журнал

T
Время

TAB
Переместить камеру
на персонажа


