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EinfUhrung in Train Sim World 2020

Train Sim World ist ein lebensechter Simulator aus der Ich-Perspektive fur jedermann, mit
vollstandiger Fihrerstands-Interaktivitat, akkurat detaillierten Lokomotiven, realen Strecken und vielen
Spielstunden. Begeben Sie sich auf die Schienen mit der brandneuen Train Sim World 2020 Edition
und finden Sie alles, was sie brauchen, um neue Fahigkeiten zu meistern, von einfacher bis zu
fortgeschrittener Bedienung von Lokomotiven, wahrend Sie reibungslos am Passagier- und
Frachtbetrieb arbeiten, Szenarien und vieles mehr.

Train Sim World bringt Sie in die Rolle eines Lokfuhrers von atemberaubend authentischen
Maschinen. Balancieren Sie den Bremsdruck, kontrollieren Sie die Geschwindigkeit, steuern Sie
Betankung, Rangierfahrt, Rangierarbeiten und mehr.

Die ,Fahrten“-Funktion wird Sie Uber 24 echte Stunden durch Szenarien, Tutorials und Fahrplane fur
jede Strecke begleiten. AuRerdem wird eine neue Fortschrittsanzeige hunderte von Eisenbahn-Jobs
hervorheben, die sie erledigen kénnen, wahrend Sie neue Strecken meistern.

Durch die Verwendung von SimuGraph® spiegeln die Train Sim World Lokomotiven nicht nur akkurat
das Erscheinungsbild ihrer realen Vorbilder wider, sondern auch die Physik unter der Motorhaube,
Fuhrerstéande, Hauptpulte, Téne und sogar das Fahrgefuhl der Zuge.

All dies spielt sich auf echten Strecken auf der ganzen Welt ab. Erklimmen Sie die Steigung von
Deutschlands Spessartrampe, fahren Sie durch den ausgedehnten, unterirdischen Bahnhof New York
Penn oder bestaunen Sie einfach den wunderbaren Bahnhof Manchester Victoria. Auf jeder Strecke
warten lebensechte Signalanzeigensysteme und brandneue Herausforderungen auf Sie.

Betreten Sie einen Fuhrerstand in Train Sim World und Sie werden von demselben Anblick begruf3t,
der sich jedem Lokfuhrer bietet — Steuerungsarmaturen, die fiir lhre Aktionen bereit stehen und lhnen
die Kontrolle Uber jeden Aspekt der Steuerung lhrer Lokomotive geben.

In Train Sim World 2020 bringen wir Sie einen Schritt weiter mit Updates der Sim-Erfahrung, wie dem
neuen Aktions-Punktesystem, welches Ihre Genauigkeit belohnt, und die Nachbesprechung, welche
Ihnen dabei helfen wird Ihre Leistung zu Gberwachen.

Willkommen!
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Was ist neu in Train Sim World 20207?

Train Sim World 2020 umfasst funf berihmte Strecken, die Sie um die ganze Welt erkunden kdnnen.

Main-Spessart Bahn - Transportieren Sie Fracht und Fahrgéste Uber die Main-Spessart
Bahn: Eine wunderbare Mischung von steilen Anstiegen, malerischen Hiigellandschaften und
weiten Kurven.

Northern Trans-Pennine - Steuern Sie die Ikonen britischer Antriebskraft Gber gewaltige
Moore, fordernde Steigungen und enge Kurven der beriihmten Trans-Pennine-Bahnstrecke.
Long Island Rail Road - Erleben Sie Amerikas meistbenutzte Pendler-Eisenbahn und die
Hektik der Eisenbahnfahrt in New York City in Train Sim World: Long Island Rail Road.
Great Western Express - Vom belebten Endpunkt der Strecke in London Paddington aus
missen Sie mit dem intensiven Verkehr und einschrédnkenden Signalen zurechtkommen, sich
an die Regeln halten sowie die Nerven behalten.

CSX Heavy Haul - Erkunden Sie Rockwood Mine, Sand Patch Gipfel und den
Rangierbahnhof Cumberland im leistungsstarken CSX AC4400CW.

Das ist neu in Train Sim World 2020:

Fahrten
Kombiniert mehr als 24 Stunden sequentielles Gameplay fir jede Strecke. Beginnen Sie eine

Fahrt auf einer beliebigen Strecke und geniel3en Sie hunderte Szenarien, Fahrpléane und
Jobs, die Sie rund um die Eisenbahn erledigen kénnen.

Verbesserte Tutorials

Verbesserte Tutorien werden neuen Spielern alles beibringen, was sie brauchen, um die
Schienen zu meistern — und sogar alte Hasen kénnen etwas Neues lernen.

Benutzeroberflache und HUD

Wir haben unsere Benutzeroberflache verbessert, um Spielern mehr Kontrolle und
Selbstvertrauen im Umgang mit einigen der leistungsstarksten Maschinen der Welt zu geben.

Aktionspunkte

Belohnen Sie fur die Erfullung von Zielen sowie Ihre Pinktlichkeit, und zeichnen lhre
Bestleistung fiir jede Strecke, jedes Szenario und jede Fahrplan-Zugverbindung auf.

Train Sim World 2020 enthalt 12 unglaublich akkurate Lokomotiven und einen Steuerwagen,
einschliel3lich des beriihmten Inter-City 125, Metro-Norths unvergesslichen M7 und das Arbeitstier BR
185.2 der Deutschen Bahn, welche Ihnen eine Reihe von Herausforderungen liefern, die es zu
meistern gilt.
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Sich in Train Sim World bewegen und interagieren

Sie kdnnen auf verschiedene Arten durch die 3D-Welt navigieren, entweder Uber die Tastatur oder
Uber einen Xbox- oder PlayStation-Controller.
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Bewegt Ihren Charakter vorwarts.

Bewegt Ihren Charakter nach links.

Bewegt Ihren Charakter riickwarts.

Bewegt Ihren Charakter nach rechts.

Verwenden Sie diese Taste, um mit Elementen wie Treppensteigen, Sitzen und
Aufstehen usw. zu interagieren.

Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, um die Bewegungsgeschwindigkeit zu &ndern.
Beachten Sie, dass die Standardgeschwindigkeit auch in den Spieleinstellungen
festgelegt werden kann.

Die linke Maustaste wird auch verwendet, um mit Elementen wie dem Offnen von Tiren
und der Verwendung von Bedienelementen in der Kabine zu interagieren.

Das Mausrad dient zum Reinzoomen, wahrend Sie eine Lok bedienen oder auf einem
Fahrgastplatz sitzen. Wenn Sie zu Ful unterwegs sind oder eine der Kamerasteuerungen
verwenden, wird damit das Sichtfeld verandert. Durch Scrollen nach vorne wird das
Sichtfeld verengt.

Mit der rechten Maustaste wird der Mauszeiger losgelassen. Wenn kein Mauszeiger
sichtbar ist, wird die Kamera mit der Maus geschwenkt und geneigt. Durch Driicken der
rechten Maustaste wird die Position der Kamera gesperrt und der Mauszeiger angezeigt.
Dies ist niitzlich, um auf Steuerelemente zu klicken.
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Bedienung der In-Game Kameras

Train Sim World beinhaltet einige Kameras, die Sie steuern kdnnen. Hier ist eine kurze Beschreibung
dieser Kameras und einige Anwendungsbeispiele:
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Ich-Perspektive-Kamera oder Fihrerstandskamera

Verwenden Sie diese Kamera, um |Ihre Lokomotive zu bedienen, Schalter zu betétigen und alle
Steuerungslemente in der Kabine zu bedienen. Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste
klicken, um den Mauszeiger zu aktivieren. Klicken Sie erneut mit der rechten Maustaste, um zur
Kamerasteuerung zuriickzukehren.

Uberkopfkamera

2 lhre Kamera fahrt auf einer unsichtbaren Stange nach auf3en, Sie kénnen sie um lhr
fokussiertes Fahrzeug drehen. Verwenden Sie Strg + linke oder rechte Maustaste, um zwischen
den Fahrzeugen zu wechseln, oder driicken Sie die 2-Taste erneut, um zwischen der Vorder-
und Rickseite ihres Zugverbandes zu wechseln.

Schwebende Kamera

\
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3 Eine Kamera, mit der Sie frei in alle Richtungen blicken kénnen, wahrend Sie an ein Fahrzeug
gebunden sind. Diese Kamera ist niitzlich zum Koppeln und Wechseln von Schaltern. Driicken
Sie die Taste einmal, um die Front Ihres Zugverbands zu sehen und nochmal, um das Heck zu
sehen. Sie kdnnen lhre Ansicht mit den Pfeiltasten frei bewegen.

\
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Frei bewegliche Kamera

Bewegen Sie sich mit dieser Kamera frei und ohne Einschréankungen. Nutzen Sie diese
Kamera, um sich durch einen verkehrsreichen Rangierbahnhof zu bewegen, Weichen zu stellen
oder positionieren Sie die Kamera, um das perfekte Bildschirmfoto zu machen.

|

In diesen Kameramodi kénnen Sie die Kamera mit den Cursortasten bewegen, wahrend Sie die
Ansicht mit der Maus schwenken und neigen:
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Bewegt die Kamera vorwarts.

|

\

al

o 4

Bewegt die Kamera riickwarts.
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Bewegt die Kamera nach links.
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Bewegt die Kamera nach rechts.

|
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Die HUD-Anzeige

Wenn Sie auf dem Ingenieur- / Fahrersitz sitzen, wird die HUD-Anzeige (HUD) unten rechts auf dem
Bildschirm angezeigt. Das HUD bietet ‘eine Ubersicht’ iber wichtige Informationen zum Status lhres
Zuges. Wenn Sie mochten, kdnnen Sie auch alle Elemente des HUD mit der Taste F1 deaktivieren
oder nur das unten gezeigte Element mit der Tastenkombination Strg + 5 ausblenden. Nachfolgend
finden Sie eine Erlauterung der einzelnen Elemente, aus denen sich das HUD zusammensetzt.
Beachten Sie, dass das HUD dynamisch ist und je nach Zug unterschiedliche Informationen anzeigt.

1 Die aktuelle Spielzeit im 24-Stunden-Format.

2  Beschleunigungsmesser, der angibt, ob Sie beschleunigen oder verlangsamen. Der Balken in der Mitte
bewegt sich beim Beschleunigen nach rechts und beim Verlangsamen nach links.

3 lhre aktuelle Geschwindigkeit.

4  Die Einheiten, in denen lhre Geschwindigkeit derzeit gemessen wird. Das kann im Einstellungsment
geandert werden, indem die Option Maf3einheiten auf Imperial (mph) oder Metrisch (km/h) gedndert wird.

5 Die Nadel bewegt sich als visuelle Darstellung der Geschwindigkeit um das aul3ere Messgerét.

6 Die Markierung fur die maximal zulassige Geschwindigkeit. Hier wird das aktuelle Tempolimit angezeigt,
das fir lhre aktuelle Position auf der Strecke gilt.
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Die Zugkraftanzeige zeigt das dynamische / elektrisch-rheostatische / regenerative Bremsen
(gekennzeichnet durch den gelben Abschnitt) und die Leistungsanwendung (gekennzeichnet durch den
grunen und den orangefarbenen Abschnitt) an. Der Wechsel in den orangefarbenen Bereich impliziert
eine Uberlastung oder einen (ibermaRigen Stromverbrauch.

Die Nadel bewegt sich um das Messgerét als visuelle Anzeige der angelegten Zugkraft.
Die Zugkraftanzeige.

Der Zugkraftanzeige wird als digitaler Messwert dargestellt. Die MaReinheit andert sich je nach
betriebener Lokomotive.

Die Anzeige Alarmstatus gibt an, ob ein Alarm aktiv ist, flr den eine Aktion des Spielers erforderlich ist.

Die Kamerasteuerungsanzeige (nur Gamepad-Steuerung) zeigt an, welcher Kamerabetriebsmodus
ausgewahlt ist. In diesem Fall wurde als Kamerasteuerung der Fahrermodus ausgewéahlt. Durch Driicken
der Y-Taste auf einem entsprechenden Xbox-Controller (Dreieck auf dem PlayStation-Controller) kénnen
Sie einen separaten Kamerasteuerungsmodus fiir externe Kameras aufrufen, in dem Sie mit den
Daumensticks direkt die Steuerung vom Schwenken, Gieren und Neigen der Kamera vornehmen
koénnen.

Die Gradientenanzeige bietet eine visuelle Darstellung, ob der Zug bergauf oder bergab fahrt. Die
folgenden Zahlen geben einen digitalen Ausdruck dafir, wie steil die Steigung ist. In diesem Fall
bedeutet 1: 500, dass jeweils 500 Einheiten ausgefiihrt werden. Die Note steigt oder fallt um 1 Einheit.
Das kann auch in Prozent umgerechnet werden. Die MaReinheit kann durch Andern der Option
Gradienteneinheiten im Einstellungsmenii geéndert werden.

PZB-Anzeigen werden nur angezeigt, wenn ein entsprechend ausgestatteter Zug bedient wird und das
PZB-System aktiviert ist. Diese spezifische Anzeige zeigt den aktuellen PZB-Modus an. 85 wird
angezeigt, wenn der PZB-Modus auf O steht, 70 wird angezeigt, wenn der PZB-Modus auf M steht und
55 wird angezeigt, wenn der PZB-Modus auf U steht. Die Anzeige blinkt abwechselnd im PZB-
Uberwachungsmodus.

PZB-Anzeigen werden nur angezeigt, wenn ein entsprechend ausgestatteter Zug bedient wird und das
PZB-System aktiviert ist. Diese spezifische Anzeige gibt den aktuellen PZB-Beschrankungsmodus an.
1000 Hz wird angezeigt, wenn ein aktiver 1000 Hz-Magnet ordnungsgemaf bestatigt wurde. Diese
Anzeige kann auch eine 500-Hz-Anzeige sowie die Befehl 40-Anzeige anzeigen.

PZB-Anzeigen werden nur angezeigt, wenn ein entsprechend ausgestatteter Zug bedient wird und das
PZB-System aktiviert ist. Diese spezifische Anzeige zeigt die aktuellen PZB-
Geschwindigkeitsreduzierungs- oder Notbremsanwendungsmodi an.

Der AFB Target Speed Bug reprasentiert die Zielgeschwindigkeit, auf die das AFB-System versucht,
lhren Zug anzutreiben. In diesem Fall ist die Zielgeschwindigkeit auf 68 km/h eingestellt und der Zug
beschleunigt mit ausreichender Zuglast auf diese Geschwindigkeit.

Die hier abgebildeten Bremsmessanzeigen variieren je nach Zugtyp. In diesem Fall zeigt die rote Nadel
den aktuellen Druck des Hauptbehélters an. Dies ist ein MaR dafur, wie viel Luft derzeit zum Bremsen
gespeichert ist.

Die hier abgebildeten Bremsmessanzeigen variieren je nach Zugtyp. Der hier gezeigte EQ bezieht sich
auf die Funktion der weiRen Nadel (hier zur Verdeutlichung in schwarz dargestellt) - in diesem Fall
bedeutet EQ Ausgleichend.

Die hier abgebildeten Bremsmessanzeigen variieren je nach Zugtyp. In diesem Fall gibt die weiRe Nadel
(hier zur Verdeutlichung schwarz dargestellt) den aktuellen Druck des Ausgleichsbehélters an. Dies ist
ein Mal3 dafur, wie viel Luft verbraucht wurde, wéhrend der Druck zwischen dem Hauptbehélter und der
Bremsleitung ausgeglichen wurde.

Die hier abgebildeten Bremsmessanzeigen variieren je nach Zugtyp. Der hier gezeigte BP bezieht sich
auf die Funktion der weiRen Nadel (hier zur Verdeutlichung schwarz dargestellt) - in diesem Fall bedeutet
BP Bremsleitung.
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22 Die hier abgebildeten Bremsmessanzeigen variieren je nach Zugtyp. In diesem Fall gibt die weil3e Nadel
(hier zur Verdeutlichung schwarz dargestellt) den aktuellen Druck der Bremsleitung an. Dies ist ein Maf3
dafir, ob genligend Luft vorhanden ist, um die Bremsen festzuziehen oder zu lésen.

23 Die hier abgebildeten Bremsmessanzeigen variieren je nach Zugtyp. In diesem Fall zeigt die rote Nadel
den aktuellen Druck der Bremszylinder an. Dies ist ein Mal dafir, wie viel Kraft auf die Rader ausgeubt
wird.

24 Die Bremsanzeige gibt den aktuellen Bremsmodus an und zeigt visuell an, welches Bremssystem gerade
verwendet wird, d.h. Lok, Zug oder Dynamisch.

25 Die Drossel-/Bremspositionsanzeige zeigt die aktuelle Kerbposition der Drossel oder der Bremse (oder
beider) an. Eine Zahl in Weil3 zeigt an, dass Strom angelegt wird, wéhrend eine Zahl in Gelb anzeigt,
dass die Bremse angelegt wird.

26 Die Richtungsanzeige gibt die aktuelle Position des Richtungswenders an. In diesem Fall zeigt ein nach
oben zeigender Pfeil an, dass sich der Umschalter in der Vorwartsposition befindet. Ein Pfeil nach unten
zeigt an, dass sich der Richtungswender in der Riickwartsposition befindet. Eine horizontale Linie gibt
an, dass sich der Richtungswender in der Aus-Position oder Neutralposition befindet.

Andere Elemente des HUD

0 8000 800 BEEE BE8
........ RS R

EIEE I E I E ) E e
[ —— -

ol
HOE E

1 Das aktuelle Ziel informiert den Spieler iber die aktuelle Aufgabe. Es gibt dem Spieler auch den Ort und
den Zeitpunkt an, zu dem dieses spezifische Ziel abgeschlossen sein soll.

2 Die Aktionspunkteanzeige zeigt die aktuell vergebenen Aktionspunkte fur diese Aktivitat an. Dies kann
mit der Tastenkombination Strg + 6 umgeschaltet werden.

3 Die Anzeige Néchstes Signal zeigt die Entfernung zum néachsten Signal und eine vereinfachte
Darstellung des von diesem Signal angezeigten Aspekts an. Der Signalaspekt wird als Symbol
angezeigt, um die Lesbarkeit fir Personen mit Farbwahrnehmungsstérungen zu verbessern. Sowohl die
Entfernung als auch das Seitenverhaltnis kénnen durch Andern der Optionen Néchstes Signal-HUD und

Seite | 11 © 2019 Dovetail Games. Alle Rechte vorbehalten.



Nachstes Signal-Seitenverhaltnis im Einstellungsmeni ein- oder ausgeschaltet werden. Dies kann mit
der Tastenkombination Strg + 4 umgestellt werden. Die Entfernungseinheiten werden automatisch
angepasst, je nachdem, welche Einstellung Sie unter Mal3einheiten im MenU Einstellungen fur Yards
oder Meter vorgenommen haben.

4  Die Anzeige fir das nachste Tempolimit zeigt die Entfernung zur nachsten Anderung des Tempolimits
und die festgelegte maximal zulassige Geschwindigkeit an diesem Ort an. Sowohl die Entfernung als
auch das Tempolimit kénnen durch Andern der HUD-Option Nachstes Tempolimit im Menii Einstellungen
ein- und ausgeschaltet werden. Dies kann mit der Tastenkombination Strg + 4 umgestellt werden. Die
Entfernung und das Tempolimit werden automatisch angepasst, je nachdem, ob Sie die Maf3einheiten im
Einstellungsmeni als Yards oder Meter bzw. Meilen pro Stunde oder Kilometer pro Stunde eingestellt
haben.

5 Die Zielmarkierung ist Teil der Augmented-Reality(AR)-Komponente des HUD, da diese in der 3D-
Umgebung projiziert werden. Diese Markierung befindet sich genau an der Position des Ziels und bietet
eine ,Luftlinie* zum Ziel. Die Zielmarkierung kann durch Andern der Zielmarkierungsoption im
Einstellungsmeni aktiviert oder deaktiviert werden. Sie kann auch mithilfe der Tastenkombination Strg +
1 aktiviert oder deaktiviert werden. Die Entfernung wird automatisch angepasst, je nachdem, ob Sie unter
MafReinheiten im Menii Einstellungen Yards oder Meter eingestellt haben.

6 Die Markierung Nachste Geschwindigkeit ist Teil der Augmented-Reality(AR)-Komponente des HUD, da
diese in der 3D-Umgebung projiziert werden. Diese Markierung befindet sich genau an der Stelle der
maximal zulassigen Geschwindigkeitsanderung und gibt einen Abstand in Luftlinie zur Anderung der
Geschwindigkeitsbegrenzung an. Die Markierung Nachste Geschwindigkeitsheschréankung kann durch
Andern der Option Nachste Geschwindigkeitsbeschrankung im Einstellungsmeni aktiviert oder
deaktiviert werden. Sie kann auch mithilfe der Tastenkombination Strg + 2 aktiviert oder deaktiviert
werden. Die Entfernung wird automatisch angepasst, je nachdem, ob Sie unter MaR3einheiten im Men
Einstellungen Yards oder Meter eingestellt haben.

7 Die Markierung néchstes Signal ist Teil der Augmented-Reality(AR)-Komponente des HUD, da diese in
der 3D-Umgebung projiziert werden. Diese Markierung befindet sich genau an der Position des Ziels und
bietet eine Distanze in ,Luftlinie" zum Signal, sowie eine vereinfachte Darstellung des von diesem Signal
angezeigten Aspekts. Die Markierung Nachstes Signal kann durch Andern der Option Markierung
Nachstes Signal im Einstellungsmen aktiviert oder deaktiviert werden. Sie kdnnen sie auch mithilfe der
Tastenkombination Strg+3 aktivieren oder deaktivieren. Die Entfernung wird automatisch angepasst, je
nachdem, ob Sie unter MaReinheiten im Meni Einstellungen Yards oder Meter eingestellt haben.

8 Die Stoppmarkierung ist Teil der Augmented-Reality(AR)-Komponente des HUD, da diese in der 3D-
Umgebung projiziert werden. Diese Markierung befindet sich auf dem Gleis und markiert den Ort, an
dem Sie Ihren Zug anhalten sollten. Der vordere Teil der Markierung ist griin, da sich hier das Kopfende
des Zuges befindet. Die Stoppmarkierung kann durch Andern der zugehérigen Option im
Einstellungsmeni aktiviert oder deaktiviert werden. Sie kann auch mithilfe der Tastenkombination Strg +
7 aktiviert oder deaktiviert werden.

9 Das mittlere Fadenkreuz markiert die Mitte des Bildschirms und ist auch der Ort, den Sie positionieren
mussen, um ein Steuerelement zu verwenden oder zu aktivieren. Das mittlere Fadenkreuz kann mit der
Tastenkombination Strg + 8 zwischen 0%, 50% und 100% Sichtbarkeit umgeschaltet werden.
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Dovetail Live

Die Dovetail-Foren sind lhre Haltestelle fiir alles, was mit Train Simulator und Train Sim World zu tun
hat. Wir haben eine stdndig wachsende und lebendige Community von Zugenthusiasten aus der
ganzen Welt, von erfahrenen Eisenbahnveteranen bis hin zu neuen Spielern, die in die Welt der
Zugsimulation einsteigen. Wenn Sie sich also noch nicht angemeldet haben, erstellen Sie doch heute
einen Account und werden Sie Mitglied unserer Community — wir hatten Sie gern an Bord!

Weitere Informationen finden Sie unter: https://forums.dovetailgames.com

Dovetail Live ist ein Online-Zielort, der es den Spielern erlaubt, mit den Produkten von Dovetail
Games und miteinander zu interagieren und ist speziell auf Fans von Simulationsunterhaltung
zugeschnitten. Dovetail Live wird sich zu einem zentralen Element von Train Sim World® entwickeln.
Es bereichert die Spielererfahrung in jeder Hinsicht, von Belohnungen, dem Aufbau einer Community
aus gleichgesinnten Spielern bis hin zur Hilfestellung eines jeden Spielers, die richtigen Inhalte zu
finden, um sein perfektes personliches Erlebnis zu kreieren.

Die Anmeldung bei Dovetail Live ist vollkommen freiwillig. Allerdings erhalten Spieler, die ein Konto
anlegen, in Zukunft exklusive Vorteile.

Weitere Informationen finden Sie unter: https://live.dovetailgames.com
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Train Sim World Einstellungsmeni

o]
Sie kdnnen auf die Einstellungen von Train Sim World zugreifen, indem Sie auf das o Symbol in
den Menuoptionen am unteren Rand des Titelbildschirms klicken.

Das Einstellungsmenii besteht aus fiinf Seiten mit individuellen Optionen, die nach lhren Wiinschen
eingestellt werden kdnnen. Nachfolgend finden Sie eine Erlauterung der einzelnen Elemente

(Standardeinstellungen sind fett gedruckt).

Spieleinstellungen

Verfuigbare

Optionen Einstellungen

Benachrichtigungen AN/ AUS

Aufforderungen zum Betatigen

von Schaltern AN/ AUS

MaReinheiten

Temperatureinheiten Celsius /
P Fahrenheit
. L Verhaltnis /
Steigung Einheiten Prozentsatz

Qualitat des Bildschirmfotos Normal / Hoch

Entgleisen an Weichen

abschalten AN/ AUS

AN/ AUS

Markierung fir Zielvorgabe

© 2019 Dovetail Games. Alle Rechte vorbehalten.

Imperial / Metrisch

Beschreibung

Zeigt bei jeder Interaktion mit einer Steuerung eine
Eingabeaufforderung auf der rechten Seite des
Bildschirms an, wahrend ein Zug bedient wird.

Zeigt einen Tooltip mit dem Namen eines
Steuerelements und dem aktuell eingestellten Wert
an, wahrend Sie den Cursor Uber ein bedienbares
Steuerelement in einer Lokomotive bewegen.

Andert die MalReinheiten fiir
Geschwindigkeitsbegrenzungen und Entfernungen,
die im HUD angezeigt werden, von Meilen pro
Stunde (imperial) in Kilometer pro Stunde (metrisch)
(1 km = 0,622 Meilen) und Yards in Meter (1 Meter
=1,094 Yards).

Andert die MaReinheiten fiir die Temperatur, wie in
den Zeitplanauswahlmodi und -szenarien angezeigt.

Andert die MalReinheiten fiir Steigungen beim
Fahren eines Zuges (d.h. 1: 10 oder 10%).

Andert den Screenshot-Aufnahmemodus. Bei der
Einstellung Normal wird ein Bildschirmfoto mit einer
Auflésung von 16: 9 (1920 x 1080 oder 2,07
Megapixel) angelegt. Die Einstellung Hoch flihrt zu
einem Ultra-High-Definition-Screenshot mit einem
Seitenverhaltnis von 1,9: 1 (4096 x 2160 oder 8,5
Megapixel). Alle Screenshots werden im Ordner
Dokumente\MyGames\ gespeichert

In einigen Situationen kann ein Zug beim Fahren
durch einen Schalter, der zum Ermdglichen einer
sicheren Durchfahrt in die falsche Position gebracht
wurde, entgleisen. Die Option Aus bedeutet, dass
der Zug wie in der Realitat reagiert und entgleist. Mit
der Option AN kann der Zug unabhangig von der
Schalterstellung weiterfahren.

Zeigt eine blaue Markierung in der 3D-Welt an, die
den Standort des aktuellen Ziels definiert. Wenn Sie
diese Option deaktivieren, werden stattdessen der
Name und die Entfernung zum Ziel oben links auf
dem Bildschirm aufgelistet. Siehe Seite 12
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Haltetafel

Markierung fir nachste

Geschwindigkeitsbeschrankung

Markierung firr nachstes Signal

Néachste

Geschwindigkeitsbeschrankung

HUD

Nachstes Signal HUD

Nachstes Signalbild

Markierung fir Szenario

Danksagungen

Steuerung

Optionen

Controller

Maus und Tastatur

Kamera Y-Achse
invertieren

Controller-
Empfindlichkeit
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AN / AUS

AN/ AUS

AN/ AUS

AN/ AUS

AN/ AUS

AN/ AUS

AN / AUS

N/A

Verfugbare
Einstellungen

N/A

N/A

AN / AUS

5/1-10

Zeigt eine farbige Anzeige und Markierung in der
3D-Welt an, die angibt, wo Sie lhren Zug zum
Stehen bringen sollen. Siehe Seite 12.

Zeigt eine Anzeige und eine Markierung in der 3D-
Welt an der exakten Position eines sich &ndernden
Tempolimits an. Siehe Seite 12.

Zeigt eine Anzeige und eine Markierung in der 3D-
Welt an der genauen Position des nachsten Signals
an und bietet eine vereinfachte Darstellung des
Signalaspekts (Griin, Gelb, Rot) und der Entfernung
zu dieser Markierung. Siehe Seite 12.

Zeigt eine Anzeige in der oberen rechten Ecke des
Bildschirms an, die die Entfernung bis zur nachsten
Anderung des Geschwindigkeitslimits sowie das von
diesem Ort aus glltige Limit angibt.

Zeigt in der oberen rechten Ecke des Bildschirms
die Entfernung zum néchsten Signal an. Siehe Seite
12.

Zeigt eine Anzeige in der oberen rechten Ecke des
Bildschirms an, die eine vereinfachte Darstellung
des Signals (Grun, Gelb, Rot) und der Entfernung
zu diesem Signal enthalt. Siehe Seite 12.

Zeigt einen Marker in der 3D-Welt an der genauen
Position der Szenarien und Tutorials an, die
wahrend einer Fahrplansitzung gestartet werden
koénnen.

Zeigt die Namen aller Mitarbeiter von Dovetail
Games an, die an Train Sim World beteiligt waren.

Beschreibung

Zeigt ein Umrissdiagramm und eine Liste aller
anwendbaren Steuerelemente von Train Sim World auf
dem Gamepad Controller. Alle Steuerungen sind fest
eingestellt und kdnnen vom Spieler nicht geéndert
werden.

Zeigt eine Liste aller zutreffenden Steuerelemente von
Train Sim World fur Tastatur- und Mausbedienung an.
Viele der Tastaturbedienelemente kdnnen vom Spieler
geandert werden.

Invertiert die Funktion der Aufwarts-/Abwéartsachse,
wenn Sie die Maus oder den Gamepad-Controller
verwenden.

Ermdglicht dem Player, die Empfindlichkeit der
Bedienelemente zu erhéhen oder zu verringern.
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Voreingestellte

Laufen / Rennen
Bewegung

© 2019 Dovetail Games. Alle Rechte vorbehalten.

Andert die Funktion des Verhaltens des Standard-
Spielercharakters, wenn kein Zug gefahren / bedient
wird, und schaltet auch die Bedienung der Umschalttaste
um. Bei ,Gehen" bewegt sich der Spieler im Schritttempo
durch die Spielwelt und kann durch das Driicken der
Umschalttaste auf Lauftempo wechseln. Bei ,Laufen”
bewegt sich der Spieler im Lauftempo durch die
Spielwelt und kann durch das Driicken der
Umschalttaste auf Schritttempo wechseln.
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Bildschirmeinstellungen

Verfigbare

Optionen Einstellungen

1920 x 1080/
Bereich, der von der
installierten Grafik-
Hardware unterstitzt
wird

Bildschirmauflosung

Vollbild /
Fenstermodus /
Vollbild-
Fenstermodus

Fenstermodus

Niedrig / Mittel /

Grafikvoreinstellungen Hoch / Ultra

AntiAliasing AUS | FXAA /| TAA

VSync AN/ AUS

100 % / Bereich von

Bildschirm-Prozente 50 — 200 %
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Beschreibung

Die aktuelle Bildschirmauflésung. Diese Einstellung zu
andern wird die angezeigte Auflésung des Bildschirms
erhéhen oder verringern. Hohere Auflésungen haben
einen direkten Einfluss auf die Spieleleistung und
erfordern je nach gewdhlter Grafikvoreinstellungen
leistungsstérkere Grafik-Hardware.

Lasst den Spieler einstellen, in welcher Art von Fenster
das Spiel angezeigt wird. ,Vollbild“ bedeutet, dass das
Spiel ausschlieBlich im Vollbildmodus ausgefiihrt wird
und die Flache einnimmt, die von der
Bildschirmaufldsungseinstellung vorgegeben wird.
.Fenstermodus” bedeutet, dass das Spiel in einem
Fenster ausgefiihrt wird, das je nach
Bildschirmaufldsungseinstellung unterschiedlich grof3
sein kann und eine Titelleiste sowie einen Rahmen hat.
LVollbild-Fenstermodus”, auch ,Rahmenloser
Fenstermodus” genannt, bedeutet, dass das Spiel in
einem Vollbild-Fenster ausgefiihrt wird, bei dem die
gewohnlichen Fensterrahmen unsichtbar sind. In diesem
Modus wird die Bildschirmauflésung von Windows
vorgegeben und kann nicht selbststéndig geéndert
werden.

Andert die angezeigte Bildqualitat der 3D-Welt. Siehe
Standard-Grafikvoreinstellungen unten.

Andert das Aussehen von Kanten in der 3D-Welt. Die
verschiedenen Modi: FXAA oder ,Fast Approximate Anti-
Aliasing" ist ein von NVIDIA entwickelter Anti-Aliasing-
Algorithmus, der selektiv den Kontrast eines Bildes
reduziert, um offensichtlich gezackte Kanten und
isolierte Pixel zu glatten. TAA oder ,Temporal Anti-
Aliasing“ erzeugt durch die Kombination von MSAA
(,Multi-Sample Anti-Aliasing“), Nachbearbeitung und
temporalen Filtern (die das vorangegangene Einzelbild
mit dem aktuellen vergleichen) ein glatteres, scharferes
Bild als alle anderen Anti-Aliasing-Methoden.

VSync oder ,Vertical Sync” erlaubt es der Bildrate des
Spiels, sich mit der Bildwiederholfrequenz des
Bildschirms zu synchronisieren und so die Stabilitat und
Darstellung von Bewegung zu verbessern. Hat ein
Bildschirm eine Frequenz von 60 Hz, so wird die Bildrate
im Spiel auf genau 60 Bilder pro Sekunde (,frames per
second” oder ,FPS*) abgestimmt.

Eine Methode zur Auflésungsskalierung, durch die Bilder
mit niedrigerer oder héherer Auflésung als momentan
wiedergegeben werden kdnnen. Damit kann ein
Gleichgewicht zwischen Leistung und Bildqualitéat
gefunden werden. Héhere Einstellungen erfordern
bedeutend mehr Leistung und leistungsstarke Grafik-
Hardware.
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Audioeinstellungen

Optionen

Gesamtlautstarke

Musik

SFX

Dialog

Umgebung

Externer Alarm

Lautstarke Hauptmend
ul

Fenster Gerausch-Fokus

Untertitel

Verfigbare
Einstellungen

100 % / Bereich von
0-100 %

100 % / Bereich von
0-100 %

100 % / Bereich von
0-100 %

100 % / Bereich von
0-100 %

100 % / Bereich von
0-100 %

100 % / Bereich von
0-100 %

100 % / Bereich von
0-100 %

AN/ AUS

AN/ AUS

Erweiterte Einstellungen

Beschreibung

Legt die Lautstarke der gesamten Tonausgabe von Train
Sim World fest.

Legt nur die Lautstéarke der Musikwiedergabe fest.

Legt nur die Lautstarke der Soundeffekte fest.

Legt nur die Lautstarke der Dialogwiedergabe fest. Diese
Einstellung legt fest, wie laut Gesprochenes oder
Verbales wahrend einer Erzéhlung wiedergegeben wird.

Legt nur die Lautstarke von Umgebungsgerauschen fest.

Legt nur die Lautstéarke von externen Alarmen fest. Hier
kann die Lautstarke von externen hérbaren Alarmen
wéahrend des Bedienens/Fahrens von Lokomotiven in
der 3D-Welt erhéht oder verringert werden — der Ton des
Alarmsystems kann auch dann gehort werden, wenn
eine externe Kameraeinstellung verwendet wird. Diese
Einstellung auf 0 % zu setzen deaktiviert externe
hdérbare Alarme.

Legt die Lautstérke von Meniiténen fest, die wahrend
der Bedienung der Spielmenis wiedergegeben werden.

Legt fest, ob die Tonausgabe fortgesetzt wird, wenn das
Fenster von Train Sim World nicht im Fokus ist (also
wenn ein anderes Fenster im Hintergrund angeklickt
wird).

Legt fest, ob Untertitel fir H6rgeschadigte angezeigt
werden.

Wichtiger Hinweis: Diese Einstellungen zu andern kénnte einen bedeutenden Einfluss auf die
Leistung haben. Hohere Einstellungen erfordern leistungsstéarkere und aktuelle Computer-Hardware.
Andern Sie diese Einstellungen nur, wenn Sie sich sicher sind, sie zu verstehen und das
Leistungspotenzial lhrer Hardware genau zu kennen.

Optionen

Qualitat des Laubs

Qualitat der Schatten

Qualitat der Effekte

Verfugbare
Einstellungen

Niedrig / Mittel /
Hoch / Ultra

Niedrig / Mittel / Hoch

Niedrig / Mittel / Hoch

© 2019 Dovetail Games. Alle Rechte vorbehalten.

Beschreibung

Legt die Qualitat der Bevolkerung und die Detailliertheit
der Vegetation und von Baumen im Spiel fest.

Legt die Qualitat von Schatten fest.

Legt die Qualitat von Effekten fest.
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Qualitat des Post- Niedrig / Mittel / Legt die Qualitat von Nachbearbeitungseffekten wie
Process Hoch / Ultra Bewegungsunscharfe fest.

Qualitat der Sichtweite Niedrig / Mittel / Legt die Qualitat der Sichtweite fest. Bei hdheren
Hoch / Ultra Einstellungen wird in der Ferne mehr angezeigt.
Niedrig / Mittel /

Qualitat der Texturen Hoch / Ultra

Legt die Qualitat von Texturen fest.

62 / Bereich von 20 —  Legt die maximale Bildrate fest, die das Spiel anstreben

Max. FPS 150 / Unbegrenzt wird.
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Vorstellung von Sand Patch Grade

Die Sand Patch Grade ist eine wichtige Verbindung im belebten, 25.000 Meilen (40.233 km) langen
Eisenbahnnetz von CSX. Sie kreuzt die Allegheny Mountains und windet sich von Cumberland,
Maryland (191 Meter . NN) hinauf bis zum Gipfel in Sand Patch, Pennsylvania (688 Meter ti. NN)
und begibt sich dann bergab Richtung Westen nach Rockwood, Pennsylvania (560 Meter 4. NN). Von
dort beginnt sie den Abstieg in westliche Richtung nach Rockwood, Pennsylvania (560 Meter . NN).
Um Uber die zerklifteten Allegheny Mountains zu klettern, endet der dstliche, schwere und
kurvenreiche Anstieg mit 1,94% Steigung in der Ndhe von Manila und grabt sich dann durch den
1364 m (4.475 Ful3) langen Sand Patch Tunnel hindurch.

Es war die beriihmte Baltimore & Ohio, Amerikas erste als Transportunternehmen gefihrte
Eisenbahn, die die Sand Patch ins Leben rief. Sie wurde in den friihen 1870er Jahren als westliche
Schliisselstrecke nach Pittsburgh eréffnet und fuhrte schlie3lich bis in Amerikas Eisenbahnhauptstadt
Chicago.

Heute, als Teil der CSX Keystone Subdivision, dient die Sand Patch Grade als Zubringer fur diverse
Giiter, darunter kombinierter Verkehr, Kohle, Koks, Mineralien, Getreide, Stahl, Ol, Autos, Autoteile
und weitere Industrieguter. Kohle-Giiterziige aus der Region werden in Rockwood auf der
benachbarten S&C Sub beladen und von der Salisbury Branch gezogen. Auf der Sand Patch Grade
verkehren auch taglich die Capitol Limited Ziige von Washington D.C. nach Chicago.

Cumberland, Maryland, am 6stlichen Ful? der Sand Patch Grade, ist die Heimat eines grof3en
Rangierbahnhofs von CSX, sowie eines Lokomotiv-Betriebswerks.
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Vorstellung der General Electric AC4400CW

Die Messlatte fur alle modernen Guterzuglokomotiven in Nordamerika liegt bei mehr als 4.000 PS,
Wechselstrom und sechs Achsen - es war im Wesentlichen die bahnbrechende General Electric
AC4400CW, die 1993 vorgestellt wurde, die half, diesen Standard zu etablieren.

Konstruiert von General Electric in der Lokomotivfabrik in Erie (Pennsylvania) und angetrieben von
GEs effizientem und erprobtem 16-Zylinder Viertaktmotor der FDL-Serie, wurde die 4.400 PS starke
AC4400CW schnell zum erfolgreichen Arbeitspferd bei Bahngesellschaften im ganzen Land. Bis
Ende 2004 wurden mehr als 2.500 Einheiten gebaut.

Eine der gréfiten Benutzerinnen der AC4400CW ist die CSX, die in ihrem Betriebsnetz einen
Fuhrpark von Uber 600 dieser leistungsstarken Lokomotiven betreibt. Diese groRen GE-
Dieselmaschinen, die mehr als 400 000 Pfund (182 Tonnen) wiegen, kénnen regelméaRig bei Fahrten
Uber die Alleghenies und auf der Sand Patch Grade beobachtet werden.
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Schnellstartanleitung: General Electric AC4400CW

1. Stellen Sie sicher, dass die Handbremse gestellt ist. Sie befindet sich an der linken Seite
des langen Endes der Lokomotive.

2. Steigen Sie in den Fihrerstand und stellen Sie den Schalter Start/Run in die Position
Start.

3. Driicken Sie den Schalter Motorstart und warten Sie, bis der Motorstart abgeschlossen ist

4, Stellen Sie den Schalter Start/Run in die Position Run.

5. Schalten Sie die Beleuchtung der vorderen Nummernschilder ein.

6. Setzen Sie sich auf den Sitz des Lokfiihrers.

7. Drucken Sie die linke Pfeiltaste auf lhrer Tastatur einmal, um die Ansicht auf das

Priméare IFD des Lokfiihrers zu zentrieren.Driicken Sie die Taste 1 auf der IFD-Tastatur
des Lokflihrers, um den Einstellungsbildschirm der Luftboremsen aufzurufen.

8. Um den Mauszeiger bewegen und die Tasten bedienen zu kénnen, klicken Sie die rechte
Maustaste..
9. Die richtigen Einstellungen sind:
Fullventil: 90 psi (Nutzen Sie F1/F2 auf der IFD-Tastatur, um
anzugleichen, falls notig)
Automatische Bremse: Cut in (Zugeschaltet) (benutzen Sie F3 auf

der IFD-Tastatur, falls nétig)
Unabhangige Bremse: Lead (Fuhrend) (benutzen Sie F4 auf der IFD-Tastatur, falls
notig)

10. Haben Sie Anderungen vorgenommen, so driicken Sie F6 auf der IFD-Tastatur, um diese
Anderungen zu aktivieren.

11. Dricken Sie die Taste F8 der IFD-Tastatur des Lokflhrers, um den Einstellungsbildschirm
der Luftboremsen aufzurufen.

12. Drucken Sie die linke Pfeiltaste auf Ihrer Tastatur zweimal, um zu einer Schalttafel unten
neben dem linken Bein des Lokflihrers zu gelangen.

13. Stellen Sie die drei Schalter mit den Bezeichnungen Motorstart, Generatorfeld und
Steuerung in die Position ,An“ (oder nach oben).

14. Schalten Sie die Instrumentenbeleuchtung an.

15. Dricken Sie die rechte Pfeiltaste auf Ihrer Tastatur dreimal, um zur
Hauptkameraperspektive des Lokfuhrers zuriickzukehren.

16. Stellen Sie sicher, dass die Anzeige fir den Hauptbremsbehalter im IFD des Lokfuhrers
bei 140 psi steht.

17. Stellen Sie sicher, dass die unabhangige Bremse voll angelegt ist.

18. Ldsen Sie die automatische Bremse und warten Sie, bis in der Bremsleitung (BP) und im
Ausgleichsbehalter (EQ) wieder 90 psi anliegen.

19. Stellen Sie sicher, dass der Bremszylinderdruck (BC) mindestens 50 psi anzeigt. Sollte er
geringer sein, sind die Bremsen nicht ordnungsgemal angelegt und Sie sollten die
Position des Hebels fur die automatische Bremse kontrollieren.

20. Gehen Sie erneut zum langen Ende der Lokomotive und l6sen Sie die Handbremse.

21. Steigen Sie wieder in den Fuhrerstand und stellen Sie die Frontscheinwerfer auf Bright
Aux (Hell/Zusatz).

Die Lokomotive ist nun, wenn Sie den Fahrtrichtungshebel in die gewlinschte Richtung stellen,

einsatzbereit. Alles, was Sie nun tun miissen, ist die unabhéangige Bremse zu lésen und die
Leistung, so wie benétigt, anzulegen.
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Einstellen der GE AC4400CW fur Mehrfachtraktion
(Multiple Unit Working/MU)

Die gleichen Regeln und Einstellungen wie bei der EMD SD40-2 und EMD GP38-2 gelten auch bei
der GE AC4400CW.

Zur Konfiguration der Bremsen sollten Sie die Taste 1 auf der IFD-Tastatur des Lokfuhrers benutzen,
um den Einstellungsbildschirm der Luftbremsen aufzurufen und dort die entsprechenden
Einstellungen vorzunehmen. Wenn abgeschlossen, driicken Sie die Taste F6, um die Anderungen zu
speichern.

Die Schalter Motorstart, Generatorfeld und Steuerung erfilllen die gleichen Aufgaben wie bei der EMD
SD40-2 und mussen genauso wie bei der EMD SD40-2 in jeder Lok des Zugsverbands eingestellt
werden.
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Einstellen der Lichtsteuerung in der GE AC4400CW in
Mehrfachtraktion (Multiple Unit Working/MU)

Die GE AC4400CW besitzt etwas andere Steuerungen als die EMD SD40-2 und die EMD GP38-2,
mit einem Uber flinf Positionen verfliigenden Schalter an der Wand hinter dem Lokfihrer.

Ist diese Lok eine flihrende Lok, so stellen Sie diese auf:
Kurzes Ende der Lok Fiihrend

Zeigt das kurze Ende der Lokomotive nach aul3en, so sollten die
Lichter an diesem Ende in Betrieb sein.

Langes Ende der Lok Fihrend

Zeigt das lange Ende der Lokomotive nach au3en, so sollten die
Lichter an diesem Ende in Betrieb sein.

Ist diese Lok eine mitlaufende Lok, so stellen Sie diese auf:
Kurzes Ende der Lok Mitlaufend

Zeigt das kurze Ende der Lokomotive nach aul3en, so sollten die
Lichter an diesem Ende in Betrieb sein.

Langes Ende der Lok Mitlaufend

Zeigt das lange Ende der Lokomotive nach aul3en, so sollten die Lichter an diesem Ende in Betrieb
sein.

Lauft die Lok alleine oder in der Mitte eines Zugverbands, so stellen Sie diese auf Single oder Middle
Unit (Einzelne oder Mittlere Einheit).

In den Beispielen mit der SD40-2 und der GP38-2 wiirden die Einstellungen fur die GE AC4400CW
folgendermalRen aussehen:

Fuhrende Lok: Kurzes Ende der Lok Fuhrend
Nachziehender Wagen Nr. 1: Einzelne oder mittlere Einheit
Nachziehender Wagen Nr. 2: Kurze Motorhaube Nachlaufend
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Bedienen des Alerters (Alarms) in der GE AC4400CW

In der GE AC4400CW gibt es im Fihrerstand keine interaktive Methode, um den Alarm
auszuschalten, Der Alarm ist standardmaRig ausgeschaltet. Zum Einschalten oder ausschalten,
driicken Sie STRG + NUMPAD-EINGABE.

Wenn eingeschaltet, erscheint eine zusétzliche Anzeige im normalen IFD-Bildschirm:

Diese Anzeige zeigt ,ALERTER 65" (Alarm 65) an. Die 65 entspricht dem Timer des Countdowns,
den Sie immer sehen kdnnen. Sofern Sie schneller als 5 mph fahren, zahlt er herunter, bis er 5
erreicht und den Warnton des Alerters auslost. Den Alerter missen Sie durch Driicken des Schalters
.Bestatigen” zurticksetzen, bevor er Null erreicht: auf dem Fahrpult, mit der Q-Taste auf lhrer Tastatur
oder der B-Taste auf lhrem Xbox-Controller.

Sobald die Notbremse angelegt wurde und die Anzeige ,PCS OPEN" aufleuchtet, miissen Sie den
Zug anhalten und anschlie3end der Prozedur zum Zurticksetzen des PCS folgen, um die AC4400CW
wieder steuern zu kénnen. Diese Prozedur wird im folgenden Abschnitt beschrieben.
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Zurtuicksetzen einer PCS-Auslésung bei der GE4400CW

Wenn der Pneumatische Steuerschalter (PN) geoffnet ist, kénnen die Zugbremsen nicht gelést
werden, und die Leistungssteuerungen sind deaktiviert. Um den Zug wieder steuern zu kénnen,
mussen Sie das PCS zurucksetzen.

Sie kdnnen sehen, ob es aktiviert wurde, wenn Sie auf den IFD des Lokflihrers schauen und dort die
PCS OPEN Anzeige aufleuchtet:

Sobald der Zug zu einem vollstandigen Halt gekommen ist, folgen Sie diesen Schritten:

Sollte ein Alarm wie der Alerter zu horen sein, so bestatigen Sie diesen (Q-Taste auf der Tastatur, B-
Taste auf dem Controller).

Stellen Sie den Leistungsregler auf Idle (Leerlauf).

Stellen Sie den Fahrtrichtungswender auf Neutral.

Stellen Sie die unabhéangige Bremse auf volle Leistung.
Stellen Sie die automatische Bremse auf Emergency (Notfall).
Warten Sie 60 Sekunden.

Losen Sie die automatische Bremse und warten Sie, bis im
Ausgleichsbehélter/Bremsleitung wieder 90 psi anliegen.

L A e

Wichtiger Hinweis: Im Gegensatz zu den &lteren EMD SD40-2 und EMD GP38-2 Lokomotiven ist
der Kompressor der AC4400CW computergesteuert und wird automatisch aktiviert, um den Druck im
Hauptbremsbehélter aufrechtzuerhalten.

Sobald Ausgleichsbehalter und Bremsleitung wieder 90 psi und der Hauptbremsbehalter 140 psi
anzeigen, stellen Sie den Leistungsregler zurlick auf Leerlauf. Nun kdnnen Sie die unabhangige

Bremse losen sowie den Fahrrichtungswender und die Leistung einstellen.

Sie sollten nun in der Lage sein, die unabhéangige Bremse zu l6sen, den Fahrtrichtungswender zu
stellen und Leistung anzulegen.
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Vorstellung der Electro-Motive SD40-2

Die 3.000 PS starke, sechsachsige (C-C) SD40-2 debiutierte im Jahr 1972 als Teil von Electro-
Motives ,Dash 2“-Linie. Bis 1986 produzierte Electro-Motive fast 4.000 SD40-2 und machte sie damit
zur erfolgreichsten Diesellokomotive aller Zeiten.

Die SD40-2 wird von EMDs bewahrtem zweizylindrigen Dieselkraftwerk der Serie 645 angetrieben
und eignet sich fur praktisch jeder Art von Streckendienst, vom Guterverkehr bis hin zum schweren
Guterverkehr mit Kohle. Sie wurde von mehr als 30 Bahngesellschaften gekauft, darunter die
Burlington Northern, die Union Pacific und die CP Rail. Als die SD40-2 produziert wurde, existierte
CSX noch nicht, jedoch waren die Vorganger von CSX eifrige Kaufer. CSX entstand erst 1986 und
kam nach der Ubernahme der Hélfte von Conrail im Jahr 1999 so in den Besitz von mehr als 300
SD40-2 Lokomotiven. Heute wird die ehrwirdige SD40-2 von CSX noch immer an vorderster Front
genutzt und ist im gesamten Netz (inklusive auf der Sand Patch Grade) im Einsatz. Sie ist vor
schweren Giterziigen und Autotransporten hdchster Prioritat zu finden.
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Die Electro-Motive GP38-2

Die Electro-Motive ,,Geep" erschien 1949 erstmals in Form des Klassikers GP7 in der
nordamerikanischen Eisenbahnszene. In den folgenden Jahrzehnten wurden mehr als 20
verschiedene Varianten der ikonischen ,Geeps" von Electro-Motive produziert. Die GP38-2 gehdrt zu
den erfolgreichsten Varianten dieser vielseitigen Lokomotivbaureihe.

Die vierachsige (B-B) GP38-2 mit ihrem 2000 PS liefernden 16-Zylinder-Motor wurde von 1972 bis
1986 produziert und insgesamt 2222 Mal an mehr als 60 verschiedene Kaufer verkauft. Wie auch bei
der SD40-2 wurde die Produktion der GP38-2 zur gleichen Zeit eingestellt, in der die CSX in ihrer
heutigen Form gegriindet wurde. Dennoch wurde die CSX eine der Hauptbetreiberinnen dieses Typs,
da sie die GP38-2-Flotten von vier Vorgangerbetreiberinnen tibernahm. Die ehrwiirdige und
vielseitige GP38-2 ist auch weiterhin eine der wichtigsten Loks im heutigen Fuhrpark der CSX. Durch
die Umbauprogramme des Betreibers wird ihre Lebensdauer sogar noch verlangert.

Schnellstartanleitung: Electro-Motive SD40-2 & GP38-2

1. Ziehen Sie die Handbremse an. Das Kammrad der Handbremse befindet sich am kurzen
Ende der Lokomotive.

2. Betreten Sie den Fuhrerstand und 6ffnen Sie den Sicherungskasten.

3. Uberprufen Sie, ob der Trennschalter der Hauptstromversorgung und alle Sicherungen auf
AN geschaltet sind und schlieBen Sie die Klappe des Sicherungskastens.

4, Stellen Sie den Start-/Anlassschalter Giber dem Sicherungskasten in die Startposition.

5. Schalten Sie bei Bedarf die Motorraumbeleuchtung, die Bahnsteigbeleuchtung und die
Fuhrerstandbeleuchtung ein.

6. Vergewissern Sie sich, dass sich der Richtungswender und der Leistungshebel in der
neutralen Position befinden.

7. Gehen Sie zum langen Ende der Lokomotive und 6ffnen Sie den Riegel (oben rechts an

der Motorraumtiir) und dann die Motorraumtiren.
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10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Bewegen und halten Sie den Vorbereiten-/Start-Schalter 5 Sekunden lang auf LINKS
(Vorbereiten).

Lassen Sie den Vorbereiten-/Start-Schalter los und bewegen Sie ihn dann kurzzeitig nach
RECHTS (Start), um den Motorstart auszuldsen.

Warten Sie, bis der Motorstart abgeschlossen ist.

Schliel3en Sie die Turen des Motorraums (beachten Sie, dass sie in der richtigen
Reihenfolge geschlossen werden mussen!).

Kehren Sie in den Fuhrerstand zurlick und stellen Sie den Start/Anlassschalter auf die
Position AN.

Schalten Sie die Motorraumbeleuchtung aus, falls Sie sie eingeschaltet haben.

Schalten Sie die Beleuchtung des Nummernschilds entsprechend ein.

Setzen Sie sich auf den Sitz des Lokfuhrers.

Oben rechts auf dem Hauptsteuerstand (von lhnen aus links) sehen Sie drei Schalter mit
der Bezeichnung Motorstart, Generatorfeld und Kontroll- und Kraftstoffpumpe. Stellen Sie
alle drei Schalter auf die Position AN (oder nach oben).

Schalten Sie die Warnlichter und die Instrumentenbeleuchtung ein und stellen Sie die
Frontscheinwerfer auf Hell.

Uberprifen Sie den Bremsenstand und stellen Sie sicher, dass das Absperrventil auf
Guter eingestellt ist.

Uberpriifen Sie das MU-2A-Ventil und stellen Sie sicher, dass es auf fiihrend eingestellt
oder abgeschaltet ist.

Eine kalte und dunkle Lokomotive startet ohne Luft in der Bremsleitung, sodass diese nun unter
Druck gesetzt werden muss.

1.

Lassen Sie den Richtungswender im Leerlauf und stellen Sie den Leistungshebel auf
Stufe 1. Sie héren nun den Motor anlaufen und in der linken der beiden Bremsanzeigen
sollten Sie nun sehen, wie sich die rote Nadel (die den Druck im Hauptbremsbehalter
anzeigt) entlang der Anzeige nach oben bewegt. Die rote Nadel in der rechten Anzeige
(Druck im Bremszylinder) steigt ebenfalls, da nun auch Luft in das Bremssystem der Lok
gepumpt wird. Warten Sie, bis das Hauptreservoir 140 psi erreicht.

Uberpriifen Sie, ob die unabhangige Bremse auf ihre maximale Einstellung eingestellt ist
(voll angelegt).

Lésen Sie die automatische Bremse. Sie sollten nun sehen, wie die weiRe Nadel in der
linken Anzeige (kennzeichnet den Ausgleichsbehalterdruck) ansteigt und die weiRe Nadel
in der rechten Anzeige (kennzeichnet den Druck in der Bremsleitung) dahinter ansteigt.
Sobald beide Nadeln 90 psi erreicht haben, ist das Luftbremssystem einsatzbereit.
Stellen Sie den Leistungshebel zuriick auf Stufe 0.

Begeben Sie sich zur Vorderseite der Lokomotive und I6sen Sie die Handbremse.

Die Lokomotive ist nun betriebsbereit, wenn Sie den Richtungswender auf die gewiinschte
Fahrtrichtung einstellen. Losen Sie die unabhangige Bremse und erhdhen Sie bei Bedarf die

Leistung.
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Electro-Motive SD40-2 & GP38-2 fur Triebzug einrichten

Als MU Fuhrend

Vergewissern Sie sich, dass die Lokomotiven, falls erforderlich, vollstandig gemanR der
Anfahranweisungen fur die Electro-Motive GP38-2 eingerichtet sind. Sobald die Lokomotiven in
Betrieb sind, kénnen Sie sie fiir den Betrieb mit Triebzligen einrichten.

Die Anweisungen fur das Aufriisten stellen die Lokomotive so ein, dass sie entweder als fliihrende Lok
in Mehrfachtraktion oder als einzelne, vor einem Zug laufende Lokomotive eingesetzt werden kann.

Die wichtigsten Einstellungen, die Sie im Kopf behalten sollten, falls Sie die Lokomotive von einer in
Mehrfachtraktion mitlaufenden Lokomotive zu einer fihrenden Lok umstellen mdchten, sind folgende:

Diese drei Schalter schalten die Leistungssteuerungen (wie z.B. den Leistungsregler) ein:

Motorstart: ON (An)
Generatorfeld: ON (An)
Steuerung & Treibstoffpumpe: ON (An)

Diese drei Ventile regeln, ob die Bremsregler die Bremsen des gesamten Zugs kontrollieren:
Absperrventil fur die Bremse: FREIGHT (Guterzug)
MU-2A Ventil: LEAD OR TRAIL (Fuhrend oder mitlaufend)

Wie Triebzug Nachziehend

Wenn Sie die EMD GP40-2 in einer nicht-filhrenden Position aufstellen, haben Sie mehrere
Maoglichkeiten, je nachdem, welche Rolle sie im Zugverband einnehmen soll:

Keine Leistung, Keine Bremsen oder ,,Im Schlepptau*

Dies ist nutzlich, wenn Sie eine vollig kalte und dunkle Lokomotive schleppen. In diesem Beispiel
stellen Sie den Kontrollstand wie folgt ein:

Motorstart: ON (An)

Generatorfeld: ON (An)

Steuerung & Treibstoffpumpe: ON (An)

Absperrventil flr die Bremse: CUT-OUT (Abschaltung)
Triebzug-2A-Ventil: FUHREND ODER ABGESCHALTET

Beachten Sie: Wenn der Lokomotivmotor nicht gestartet wird, sind die ersten drei Schalter zu
vernachlassigen. Sollte der Motor dennoch laufen und Sie mdchten diesen einfach im Leerlauf laufen
lassen, so bedeutet das Einstellen auf AN, dass die Loks alle Signale von der filhrenden Lokomotive
ignorieren werden und im Leerlauf bleiben.

Keine Motorleistung, volle Bremsleistung

Motorstart: ON (An)
Generatorfeld: ON (An)
Steuerung & Treibstoffpumpe: ON (An)
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Absperrventil fur die Bremse: CUT-OUT (Abschaltung)
MU-2A Ventil: TRAIL 6 OR 26 (Mitlaufend 6 oder 26)

In dieser Konfiguration haben die Leistungskontrollen der Lokomotive die Kontrolle Giber den
Motor. Die fuhrende Lok kann diesen also nicht fernsteuern. Dies bedeutet, dass die Lok im
Leerlauf verbleibt und keine Antriebsleistung zum Ziehen des Zugs zur Verfligung stellt. Die
Bremseinstellungen schalten die Bremssteuerungen dieser Lok ab und stellen sie so ein,
dass diese von einer verbundenen, als fihrende Lokomotive eingestellten Lok (Ihre Lok sollte
so eingestellt sein) gesteuert werden. Dies bedeutet, dass diese Lokomotive zusatzliche
Bremsleistung fir Ihren Zug zur Verfligung stellt.

Leistung und volle Bremsleistung

Motorstart: OFF (Aus)

Generatorfeld: OFF (Aus)

Steuerungs- & Treibstoffpumpe: AUS

Absperrventil flr die Bremse: CUT-OUT (Abschaltung)

MU-2A Ventil: TRAIL 6 OR 26 (Mitlaufend 6 oder 26)

In dieser Konfiguration deaktivieren wir den Kontrollstand fiir die Leistungsregelung und
erlauben so der fuhrenden Lokomotive die volle Kontrolle Uber die Leistung dieser
Lokomotive. Da die fihrende Lokomotive die Stellung des Leistungsreglers vorgibt, wird die
interne Elektronik dieses Fuhrerstands das Gleiche tun. Die Bremsen werden ebenfalls von
der fuhrenden Lokomotive aus gesteuert.
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Verteilte Leistung

Diese Konfiguration besteht aus einem Zugverband von Lokomotiven, die nicht direkt
miteinander verbunden sind, z. B. wenn Sie eine Lokomotive am vorderen und eine andere am
hinteren Ende positioniert haben. Dies erfordert eine etwas andere Konfiguration, um
sicherzustellen, dass alle Lokomotiven im Zugverband korrekt funktionieren. Das Funkgerat wird
daher fur den Betrieb der hinteren Lokomotive verwendet.

Wenn Sie zum Beispiel ein Paar EMD GP40-2's am vorderen und ein Paar EMD GP40-2's am
hinteren Ende des Zugverbands positioniert haben, missen Sie diese wie folgt einrichten:

Vorderes Paar

Fiahrende Lok: stellen Sie diese als fiihrend ein und stellen Sie sicher, dass
die Sicherung des Funkgeréats eingeschaltet ist

Nachziehende Einheit: Richten Sie diese als Nachziehend ein
Hinteres Paar

Fuhrungseinheit: Richten Sie diese als Fiihrend ein und sorgen Sie dafir,
dass die Sicherung des Funkgeréts eingeschaltet ist

Nachziehende Einheit: Richten Sie diese als Nachziehend ein

In dieser Konfiguration reagiert die vordere nachziehende Einheit, wenn der Lokfuihrer einen
Leistungs- oder Bremswechsel an der vorderen Paarfiihrungseinheit vornimmt, weil sie physikalisch
verbunden ist. Gleichzeitig wird eine Funkmeldung an die am Zugende mitlaufenden Lokomotiven
gesendet (die nicht vom Spieler gehort werden kann), damit diese ebenfalls entsprechend eingestellt
werden. Dies wird dann in der hintersten Lok dank der direkten Verbindung auch an die passive Lok
wiedergegeben. Dieses System ahmt sozusagen einen Lokflhrer in der fiihrenden Lok des hinteren
Paars nach, der die Aktionen des in der vordersten Lokomotive befindlichen Lokflhrers kopiert.

Wenn in dieser Weise eingestellt, hat der Lokfihrer am vorderen Zugende volle, simultane Kontrolle
Uber die Funktionen aller Lokomotiven.
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Beleuchtungseinstellungen fir Electro-Motive SD40-2 & GP38-2 im
Triebzug einrichten

Die Electro-Motive GP38-2 hat einen Hebel an der Wand hinter dem Lokfiihrersitz, der Gber vier
Einstellungen verfugt. Diese erméglichen es lhnen, die Funktionsweise der Frontscheinwerfer fiir die
anderen Lokomotiven im Zugverband einzustellen.

Einzelne Einheit oder dazwischenliegende Einheit

In dieser Einstellung reagiert die Lokomotive nicht auf Steuerungsbefehle fir die Frontscheinwerfer,
die von anderen Lokomotiven im Zugverband kommen. Wenn benétigt miissen die Frontscheinwerfer
mit den normalen Schaltern am Fahrpult eingestellt werden.

Steuern mit einer am langen Ende der Lok angekuppelten Einheit

Nutzen Sie diese Einstellung, wenn die Lokomotive die Lichtsteuerung steuern soll (normalerweise
die vorderste Lok der Komposition) und die folgende Lok am langen Ende angekuppelt ist.

Steuern mit einer am kurzen Ende der Lok angekuppelten Einheit

Nutzen Sie diese Einstellung, wenn die Lokomotive die Lichtsteuerung steuern soll (normalerweise ist
dies die vorderste Lok) und die folgende Lok am kurzen Ende angekuppelt ist.

Gesteuert von einer anderen Einheit, an einem beliebigen Ende angekuppelt

Wenn diese Einheit auf Beleuchtungsbefehle einer Steuereinheit reagieren soll, verwenden Sie diese
Einstellung.

Wenn die Beleuchtung richtig eingestellt ist, kann der Lokfihrer die vorderen und hinteren
Frontscheinwerfer -Einstellungen am Steuerstand der filhrenden Lokomotive nutzen und somit die
Lichter der Lokomotiven im Zugverband richtig steuern.
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PN-Schalter in der Electro-Motive SD40-2 & GP38-2 zuriicksetzen

Wenn der Pneumatische Steuerschalter (PN) geoffnet ist, kénnen die Zugbremsen nicht gelést
werden, und die Leistungssteuerungen sind deaktiviert. Um lhren Zug wieder in Betrieb zu nehmen,
mussen Sie den PN-Schalter zuriicksetzen. Sie kénnen erkennen, ob er aktiviert ist, indem Sie nach
der beleuchteten Anzeige PN GEOFFNET suchen.

Sobald der Zug vollstandig zum Stehen kommt, fiihren Sie diese Schritte aus:
Wenn ein Alarm ausgelést wird und z. B. das Alarmsignal ertont, bestatigen Sie diesen (,Q"“-Taste).

Stellen Sie den Leistungshebel auf LEERLAUF

Stellen Sie den Richtungswender auf NEUTRAL

Stellen Sie die Lokbremse auf ,Volle Leistung*

Stellen Sie die automatische Bremse auf NOTBREMSUNG

Warten Sie 60 Sekunden

Losen Sie die automatische Bremse und warten Sie, bis der Druck im Ausgleichsbehalter
bzw. in der Bremsleitung wieder 90 psi entspricht.

o srwh R

Wahrend die automatische Bremse geldst wird, mussen Sie den Leistungshebel auf Stufe 1 stellen,
damit der Kompressor den Hauptbehélter wieder aufladen kann.

Sobald der Ausgleichsbehélter und die Bremsleitung wieder bei 90 psi stehen und sich der
Hauptbremsbehélter auf 140 psi aufgefiillt hat, stellen Sie den Leistungsregler zuriick auf Leerlauf.

Sie sollten nun in der Lage sein, die unabhangige Bremse zu l6sen, den Fahrtrichtungswender zu
stellen und Leistung anzulegen.
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Vorstellung der Great Western Main Line

Von Londons beriihmtem Bahnhof Paddington aus bis nach Bristol und Plymouth verlaufend, hat
diese Strecke die Aufmerksamkeit unzahliger Bahnfans und ist immer noch eine der wichtigsten
Strecken in Grof3britannien.

Zwischen 1838 und 1840 von Isambard Kingdom Brunel unter Verwendung der Brunel-Breitspur
(2.100 mm) entwickelt, bekam die Strecke, da sie so eben und geradlinig verlief, den Spitznamen
.Brunels Billardtisch“. Die Breitspur auf dieser Bahnlinie Uberlebte bis 1892, seit 1854 wurde nach und
nach ein zuséatzliches Gleis in Normalspur (1.435 mm) verlegt.

Mit dem Ausbruch des Ersten Weltkrieges im Jahre 1914 ging, genau wie viele andere Stecken in
Grol3britannien, die Strecke in staatlichen Besitz (iber. Diese wurden spéter reorganisiert und wurden
zu den ,Big Four" Gesellschaften, von denen eine die Great Western Railway war. Die Bahn wurde im
Zweiten Weltkrieg erneut in staatlichen Besitz Gibertragen, bevor schlie3lich 1948, im Zuge der
Nationalisierung der Eisenbahnen, British Railways gegriindet wurde.

Im Jahr 1970 wurde die Streckengeschwindigkeit merklich erhéht, um der Einfihrung des InterCity
125 (HST oder High Speed Train), der fur mehr als vierzig Jahre ein Eckpfeiler dieser Strecke bleiben
sollte, Rechnung zu tragen.

Heute ist die Great Western Hauptstrecke weiterhin eine wichtige Verbindungslinie, auf der ein
Grol3teil der stidwestlichen Regionen Englands von der Great Western Railway (GWR, ehemals First
Great Western) und der von ihr betriebenen unterschiedlichen Ziigen, wie der unverwechselbaren BR
Class 43, einem diesel-elektrischen Hochgeschwindigkeitszug und den Dieseltriebziigen der BR
Class 166 angefahren wird.
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Vorstellung der British Rail Class 43 ,High Speed Train*
DEMU

Die British Rail Class 43 ist eine Ikone des Hochgeschwindigkeitsverkehrs in GroR3britannien und halt
den Weltrekord als schnellster Dieselzug. Jedoch begannen sie ihr Leben nicht als Class 43, sondern
wurden im TOPS als mehrteilige Triebziige der Class 253 und Class 254 zugeordnet. In der zweiten
Halfte der 1970er Jahre entwickelt, war der ,HST“ (High Speed Train), wie er liebevoll von Fans
dieser Baureihe genannt wurde, eigentlich etwas unerwartetes.

Der 4. Oktober 1976 wurde unter Geschwindigkeitsliebhabern bekannt als der Tag, an dem
Hochgeschwindigkeitszugreisen in GroR3britannien mdglich wurden. HSTs konnten zum ersten Mal ihr
Potenzial von 125 mph (201 km/h) erreichen und fiihrten zu einer Ara des Erfolgs fiir die British Rail.
Damals konnte noch niemand wissen, dass der HST fiir vierzig Jahre im Dienst bleiben sollte, so
erfolgreich wie kein anderer Zug. Kein anderer Zug hat in der Geschichte GroR3britanniens soviel
erreicht.

Der HST wurde ab August 1976 im kommerziellen Plandienst eingesetzt. Restriktive Fahrplane lieBen
den HST allerdings nicht schneller als 100 mph (161 km/h) fahren — so schnell wie die meisten
anderen lokbespannten Ziige der Zeit auch. Der HST ersetzte viele der berlhmten und vielgeliebten
Dieseltriebfahrzeuge der ersten Generation, darunter die ,Westerns* und ,Deltics" und wurden daher
von vielen Eisenbahnbegeisterten nicht gerade mit offenen Armen empfangen. Er wurde dennoch von
einer breiten Offentlichkeit angenommen, da der HST nicht nur einen betrachtlichen Komfortzuwachs
im Vergleich zu den alternden Personenwagen der lokbespannten Zlige bot, sondern aus der
Perspektive der Fahrgéaste den grof3ten Vorteil in der verkirzten Reisezeit innehatte.

Trotz vieler Probleme in der Anfangsphase bewéhrte sich der HST Jahr um Jahr wieder als
Hochgeschwindigkeitsplattform und wurde bald von der ganzen Welt beneidet. Wie wir alle wissen,
wurde der HST zum Eckpfeiler des britischen Hochgeschwindigkeitsreiseverkehrs und nun, vierzig
Jahre spater, wird klar, dass niemand voraussehen konnte, dass sich der HST sein Verméchtnis als
erfolgreichster Zug auf GroRRbritanniens Schienen schaffen wiirde, noch dass er heute immer noch
die gleichen Arbeiten erledigt, fir die er damals so gut konstruiert worden war.
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Schnellstartanleitung: British Rail Class 43

10.

11.

12.

13.

14.
15.

16.

Als Zugfiihrer der British Railway ist es immer eine gute Idee, im hinteren Fihrerstand des
Zugs zu beginnen. Uberpriifen Sie hier, ob die Hecklichter auf ,An* gestellt sind. Das kbnnen
Sie leicht Uberprifen, indem sie den Filhrerstand verlassen und ganz einfach nachsehen, ob
die entsprechenden Lichter leuchten. Bevor Sie den Fihrerstand verlassen, sollten Sie immer
Uberprufen, ob sie den Generalschlissel abgezogen haben und ob alle Eingangstiren und
Fenster geschlossen und verschlossen sind.

Betreten Sie den vorderen Fihrerstand (von dem aus Sie fahren werden).

Stecken Sie den Zindschlissel in den Richtungswender und bewegen Sie ihn in die Stellung
.Motor aus®.

Bewegen Sie den Zugbremshebel in die Position ,Volle Leistung".

Ist die Parkbremse angelegt, driicken Sie den Schalter, um sie zu l6sen.

Dricken Sie den Motorstart Schalter um beide Motoren im vordersten und hintersten
Motorwagen zu starten. Beide Motoren sind miteinander verbunden und fahren hoch, wenn
der Schalter gedrtickt wird, egal in welchem Fahrstand.

Die Sicherheitssysteme sind bei Start des Zuges ausgeschaltet, um sie einzuschalten,
suchen Sie die Schalter am Steuerpult des Beifahrers. Die Zlige sind ausgestattet mit einem
automatischen Warnsystem (AWS), Zugsicherung- und Warnsystem (TPWS), Driver
Vigilance Device (DSD) und der Wegfahrsperre (DRA). Die relevanten Steuerelemente
werden beim Aktivieren der Systeme mit eingeschaltet.

Mit Einschalten des AWS Systems wird auch das TPWS mit eingeschaltet, da diese Systeme
integriert sind. Es findet ein Selbsttest statt und Sie missen diesen Alarm bestatigen um
fortzufahren. Dricken Sie dazu die Taste Q auf lhrer Tastatur.

Nach Einschalten des DSD Systems hdren Sie einen wiederkehrenden Alarm, den Sie mit
der Taste Q bestatigen missen. Sollten Sie dies nicht schnell genug tun, wird der Zug die
Notbremse anlegen.

Ist das DRA System aktiviert, driicken Sie den Schalter, um dies zu deaktivieren. Das DRA
System wird, wenn es eingeschaltet ist, die Leistungssteuerung deaktivieren, so dass Sie
nicht mehr in der Lage sein werden Leistung anzulegen, bis das System ausgeschaltet wird.
Aktivieren Sie die elektrische Zugversorgung durch Driicken und Halten des entsprechenden
Schalters. Sobald das System aktiv ist, leuchtet die ETS Anzeige auf.

Sollten Sie es wiinschen, so kénnen Sie die Beleuchtung der Instrumente mit dem
Dimmschalter regeln.

Stellen Sie die Spitzensignale in den richtigen Fahrmodus: Tagspitzensignal wéhrend der
Tagesstunden von 08:00 Uhr bis 20:00 Uhr; Nachtspitzensignal wahrend der Abend- und
Nachtstunden von 20:00 Uhr bis 08:00 Uhr, oder immer dann, wenn es die Sichtverhaltnisse
zum Erkennen von Bahnnutzern und Beschilderungen erfordern.

Stellen Sie sicher, dass alle Turen geschlossen sind.

Stellen Sie sicher, dass alle Turen der Passagierabteile geschlossen sind. Die
TuarschlieRsteuerungen fir jede Seite des Zuges kdnnen unabhéangig betétigt werden. Sie
kénnen mit der TurschlieRsteuerung mithilfe der Taste TAB interagieren und die
entsprechende Option auswéahlen. Wenn die Tiren geoffnet sind, stehen lhnen die relevanten
Optionen zum SchlielBen und Verriegeln der Tiren zur Verfigung.

Wichtiger Sicherheitshinweis: Es sollte besonders darauf geachtet werden, dass die richtigen
Tilren entriegelt werden. Entriegeln Sie nur Turen, die sich neben einem Bahnsteig befinden
Als Hinweis: Die linke Seite bezieht sich auf die Fahrtrichtung. Die BR Class 43 besitzt keine
Antriebssperre in Verbindung mit der zentralen TurschlieBsteuerung (CDL), dies bedeutet,
dass Sie Leistung anlegen kénnen, egal ob die Zugtiren getffnet oder geschlossen sind. Sie
sollten prufen, ob die Turen geschlossen und verriegelt sind (prufen Sie das orangene CDL
Lichts an jedem Wagen des Zugs), bevor Sie mit der Abfahrt vom Bahnsteig fortfahren.
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17. Um lhren Zug zu bewegen, missen sie nur den Richtungswender in die Position ,Vorwarts"
stellen, das DRA-System deaktivieren (falls aktiviert) und die Bremse I6sen, wobei Sie darauf
achten missen, wie der Bremsdruck auf die Drehgestelle wirkt (mittlere Bremsanzeige).
Sobald 1 bar erreicht sind, bewegen Sie den Leistungshebel in Stufe 1. Sobald sich der Zug
in Bewegung setzt, kdnnen Sie den Leistungshebel in eine andere, beliebige Position
bringen, solange Sie sicherstellen, dass Sie nicht die maximal erlaubte
Héchstgeschwindigkeit Gberschreiten.
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Vorstellung der British Rail Class 166 , Networker Turbo®
DMU

Die Networker-Familie sollte eine groR3e, breitgefacherte Palette standardisierter EMU- und DMU-
Fuhrparks sein, die South East London, Kent und die Great-Western- und Chiltern-Gebiete
revolutionieren und aus lokalen Reiseziigen sowie mehr auf Express ausgelegten Maschinen
bestehen sollte. 1989, nachdem der Prototyp der Networker Familie, ein Entwicklungszug der Class
210, bereits Testfahrten hinter sich gebracht hatte, zur Class 457 umklassifiziert wurde, begannen die
Testreihen fur die technische Ausstattung der allgemeinen, auf Strecken mit dritter Stromschiene
fahrender Networker. Im folgenden Jahr wurde der Zug zu Testzwecken fur Oberleitungsbetrieb
umgebaut und erneut klassifiziert, dieses Mal als Class 316.

Trotz der intensiven Testreihen wurden einige der ersten bei ABB York gebauten Networkers als
diesel-hydraulische Triebzlige fir die Strecken der Great Western und Chiltern Hauptstrecken
konstruiert. Diese waren Ziige der Class 165 und Class 166, die als Networker Turbo und Networker
Turbo Express bekannt wurden. Beide Strecken waren nicht elektrifiziert, da dies zu dieser Zeit nicht
als moglich erachtet wurde. Daher war man immer noch auf die Dieseltraktion angewiesen.

Der Class 166 Networker Turbo Express wurde als schnellere Variante der friheren Class 165
entwickelt und gebaut. Die bis zu 90 mph (160 km/h) schnelle Class 166 ware in der Lage die tber
gréRere Entfernung fahrenden Nahverkehrsziige zu tibernehmen, wahrend die langsamere Class 165
die Nahverkehrsziige von London Paddington aus Ubernehmen wirde. Da einer der Hintergedanken
bei der Entwicklung der Class 166 der Schnellzugverkehr war, wurde diese zusatzlich mit
Klimaanlage und einer zusatzlichen Toilette ausgestattet. Die erste Klasse bekam Tische,
Gepéackraum und ein komplett mit Teppich ausgelegtes Interieur mit unterschiedlicher Verkleidung.

1992 und 1993 wurden insgesamt 21 Class 166 DMUs an Network SouthEast ausgeliefert, und zwar
fur die Verwendung im Schnellzugverkehr von London Paddington aus entlang des Thames Valley.
Die Flotte war im Laufe der Zeit fur verschiedene Gesellschaften im Einsatz, darunter Thames First,
First Great Western Link, First Great Western und heute, Great Western Railway. Der ausschliel3liche
Einsatz entlang der Themse wurde durch GWR schliel3lich beendet, eine Handvoll Class 166 wurden

Seite | 43 © 2019 Dovetail Games. Alle Rechte vorbehalten.



nun auf der Severn Beach Line eingesetzt, nachdem sie durch die Class 387 Electrostars ersetzt
wurden, die ebenfalls ein Abkémmling der Networker Familie sind.

In den letzten 7 Jahren wurde die Class 166 umfassend modernisiert, um sie auf heutige Standards
zu bringen. 2010 wurde ein Projekt tber 8 Millionen Pfund Sterling angekiindigt, das der Flotte
farblich neu gestaltete Inneneinrichtungen, verbesserte Toiletten, ein neues GPS-basiertes
Fahrgastinformationssystem und neu aufbereitete Teppiche und Sitzpolster zukommen lies. Vier
Jahre spater erhielt die Class 166 auch neue Frontscheinwerfer, Toiletten- und Tirknaufe &
Alarmsysteme. Die letzte Anderung der Flotte ist die nach und nach erfolgende Neulackierung in das
Grun der Great Western, und in naher Zukunft, aufgrund der Verlegung der Flotte hinaus aus London,
in Umbau der Sitzanordnung auf 2+2.
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Schnellstartanleitung: British Rail Class 166

arLDd

N o

10.

11.

12.

13.

14.
15.

16.

Als Zugfiihrer der British Railway ist es immer eine gute Idee, im hinteren Fihrerstand des
Zugs zu beginnen. Uberpriifen Sie hier, ob die Hecklichter auf ,An* gestellt sind. Das kbnnen
Sie leicht Uberprifen, indem sie den Fihrerstand verlassen und ganz einfach nachsehen, ob
die entsprechenden Lichter leuchten. Bevor Sie den Fihrerstand verlassen, sollten Sie immer
Uberprufen, ob sie den Generalschlissel abgezogen haben und ob alle Eingangstiren und
Fenster geschlossen und verschlossen sind.

Betreten Sie den Fuhrerstand des fuhrenden Wagens (von dem aus Sie fahren werden).
Entriegeln Sie den Generalschlussel.

Bewegen Sie den Kombihebel Leistung und Bremse in die Position ,Volle Leistung".

Die Parkbremse der Class 166 funktioniert automatisch, daher gibt es hierfir keine
Steuerung.

Dricken Sie den Motorstartknopf um alle Motoren im Zug zu starten.

Alle Sicherheitssysteme sind beim Start des Zuges deaktiviert. Um sie zu aktivieren, suchen
Sie die Schalter am oben am Instrumentenbrett und an der kleinen Stromunterbrechungstafel
hinter dem Fahrersitz. Die Zlige sind ausgestattet mit einem automatischen Warnsystem
(AWS), Zugsicherung- und Warnsystem (TPWS), Driver Vigilance Device (DSD) und der
Wegfahrsperre (DRA). Die relevanten Steuerelemente werden beim Aktivieren der Systeme
mit eingeschaltet.

Mit Einschalten des AWS-Systems wird auch das TPWS mit eingeschaltet, da diese Systeme
integriert sind. Es findet ein Selbsttest statt und Sie missen diesen Alarm bestatigen um
fortzufahren. Dricken Sie dazu die Taste Q auf Ihrer Tastatur.

Nach Einschalten des DSD Systems horen Sie einen wiederkehrenden Alarm, den Sie mit
der Taste Q bestatigen missen. Sollten Sie dies nicht schnell genug tun, wird der Zug die
Notbremse anlegen.

Ist das DRA System aktiviert, driicken Sie den Schalter, um dies zu deaktivieren. Das DRA
System wird, wenn es eingeschaltet ist, die Leistungssteuerung deaktivieren, so dass Sie
nicht mehr in der Lage sein werden Leistung anzulegen, bis das System ausgeschaltet wird.
Stellen Sie die Beleuchtung der Passagierabteile (Zugbeleuchtung) an, indem Sie den
entsprechenden Schalter betatigen.

Die Anzeigenbeleuchtung kénnen Sie mit der Steuerung fur Hintergrundbeleuchtung unter
der Geschwindigkeitsanzeige anpassen.

Stellen Sie die Spitzensignale in den richtigen Fahrmodus: Tag wahrend der Tagesstunden
von 08:00 Uhr bis 20:00 Uhr; Nacht wahrend der Abend- und Nachtstunden von 20:00 Uhr bis
08:00 Uhr, oder immer dann, wenn es die Sichtverhéltnisse zum Erkennen von Bahnnutzern
und Beschilderungen erfordern.

Stellen Sie sicher, dass alle Turen geschlossen sind.

Stellen Sie sicher, dass alle Turen der Passagierabteile geschlossen sind. Die
TurschlieBsteuerungen fir jede Seite des Zuges kdnnen unabhéngig betétigt werden. Sie
kénnen mit der TurschlieRsteuerung mithilfe der Taste TAB interagieren und die
entsprechende Option auswéhlen. Wenn die Tiren gedffnet sind, stehen Ihnen die relevanten
Optionen zum SchlielBen und Verriegeln der Turen zur Verfigung. Sie kdnnen mit dieser
Steuerung auch Uber den 3D-Fahrstand interagieren. Klicken Sie auf die entsprechenden
Schalter zum Offnen oder SchlieRen der Turen auf der jeweiligen Seite des Zuges.

Wichtiger Sicherheitshinweis: Es sollte besonders darauf geachtet werden, dass die richtigen
Tiren entriegelt werden. Entriegeln Sie nur Turen, die sich neben einem Bahnsteig befinden
Als Hinweis: Die linke Seite bezieht sich auf die Fahrtrichtung. Die BR Class 166 besitzt eine
Antriebssperre in Verbindung mit der zentralen Turschliel3steuerung (CDL), dies bedeutet,
dass Sie keine Leistung anlegen kénnen, wenn die Zugtiren gedffnet oder nicht verriegelt
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sind. Eine entsprechende Anzeige ist im Fahrpult integriert und weist Sie auf den Status der
Tdren hin.

17. Um lhren Zug in Bewegung zu setzen, stellen Sie den Richtungswender einfach in die
Position ,Vorwarts", deaktivieren Sie das DRA-System (sollte es aktiviert sein) und bewegen
Sie den Kombihebel Leistung und Bremse in die Position ,Neutral“. Sobald 1 bar erreicht
sind, bewegen Sie den Leistungshebel in Stufe 1. Sobald sich der Zug in Bewegung setzt,
kénnen Sie den Leistungshebel in eine andere, beliebige Position bringen, solange Sie
sicherstellen, dass Sie nicht die maximal erlaubte Hochstgeschwindigkeit Giberschreiten.
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Vorstellung der British Rail Class 66 ,, Shed*

1996 erreichte die Privatisierung von British Rail auch den Guterverkehr und die vormals gegrindeten
Abteilungen wie Mainline Freight, Load-Haul und Trans-Rail wurden zum Verkauf an private Betreiber
freigegeben. Wisconsin Central Transportation Systems wollte den Grof3teil der Giiterabteilungen mit
einem Schlag aufkaufen und erlangte schnell den Besitz von 93 % aller in GroR3britannien per Bahn
durchgefiihrten Gutertransporte. Nach Beratungen mit der Offentlichkeit wurde die neue
Guterbahngesellschaft (FOC) in English, Welsh & Scottish Railway umbenannt.

Natirlich bekam EWS aufgrund der Ubernahme eines solch groen Anteils der Giiterbahnen auch
viele Lokomotiven, von denen viele, jedenfalls aus ihrer Sicht, zu alt und zu teuer waren und erhdhten
Wartungskosten unterlagen. EWS wollte eine neue Giterlokomotive fur Grof3britannien einfuhren,
eine die starker, zuverlassiger und kosteneffizienter war. Man entschied sich fur eine bereits im
Dienst befindliche Konstruktion, die Class 59, die zur Basis fur die neue Flotte werden sollte.

EMD entwarf die Class 59 schon in den 1980er Jahren als ein fir GroR3britannien geeignete
Ableitung der SD40-2 und obwohl nur eine Handvoll gebaut wurde, waren die privaten Betreiber, die
eine solche Lok besal3en von der kraftvollen Leistung begeistert. EWS trat an EMD zwecks
Bestellung einer neuen Flotte heran und EMD bot eine verbesserte Neuauflage der Class 59 an;
gleicher Lokkasten mit unterschiedlichen Antriebs- und Fahrmotoren und der Hinzufiigung
selbstlenkender Drehgestelle um den Verschleil3 zu verringern.

EWS war beeindruckt und bestellte 250 Lokomotiven, die in London, Ontario, Kanada gebaut wurden.
Sogleich wurde die neue Baureihe unter TOPS als BR Class 61 eingereiht, dies wurde spater in
Class 66 geandert. Die erste Class 66 erreichte Gro3britanniens Boden im Juni 1998. Die weiteren
Lieferungen erfolgten bis Dezember 2001.

Die Class 66 Flotte erwies sich als Erfolg, da EWS eine solche Mehrheit des gesamten Guterverkehr
inne hatte, dass die neuen Lokomotiven praktisch tUberall zu sehen waren: vor Erdtransporten tiber
Containerziigen, von Schottertransporten bis hin zu Gleisbauziigen. Da sie in den Augen vieler
Eisenbahnenthusiasten die Hauptschuldigen fiir die Ausmusterung einer Vielzahl in GroRRbritannien
gebauten Lokomotiven waren, wurden die Loks der Class 66 auch unter ,Der Rote Tod" bekannt.
Allerdings waren die Bahnfans gnadig genug, den weniger abfalligen Spitznamen ,Shed", der aus der
Dachform der Lok, die an eine Hiitte erinnerte resultierte, zu verwenden. Gleichwohl war die
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Zuverlassigkeit und die Flexibilitat der Class 66 ein Schlissel fir einen wettbewerbsfahigen
Frachtmarkt.

Freightliner, GB Railfreight und Direct Rail Services begannen von den 1990ern bis 2015 ebenfalls
damit, Loks der Class 66 zu bestellen. Ab diesem Zeitpunkt setzen neue und striktere
Emissionsschutzgesetze dem einen Riegel vor und die letzte Lokomotive, 66 779, wurde im Februar
2016 mit dem Spitznamen ,Evening Star“ (Abendstern) und einer traditionellen grinen BR Lackierung
ausgeliefert. Obwohl das letzte Exemplar gebaut wurde, sind in den letzten 19 Jahren insgesamt 455
Lokomotiven der Class 66 nach GroRRbritannien geliefert worden; ein klangvoller Erfolg fir den
britischen Guterverkehr.

Die zur EWS gehotrende Flotte der Class 66 war naturlich zunachst in der rot-gelben EWS-Lackierung
zu sehen, inklusive dem stilistischen ,Beasties" Logo, welches einen Léwenkopf (England), einen
Drachen (Wales) und einen Hirsch (Schottland) zeigte. 2007 wurde EWS von der Deutsche Bahn AG
aufgekauft, die damit auch die Kontrolle tiber den gesamten Betrieb ibernahm. DB sagte zunéchst,
dass die EWS nicht umbenannt werden sollte, dies &nderte sich jedoch 2009, als eine Class 59 mit
DB Schenker Logo und einer neuen, leuchtend roten Lackierung enthillt wurde. Heute ziert viele
Class 66 Lokomotiven diese neue bemerkenswerte Farbkleid und obwohl DB Schenker sich 2016 in
DB Cargo Rail UK umbenannte, tragen bis heute nur eine Handvoll Lokomotiven das neue Logo.
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Schnellstartanleitung: British Rail Class 66

10.
11.

Betreten Sie den vorderen Fihrerstand (von dem aus Sie fahren werden).

Der Zundschlissel der Class 66 ist hier ein Richtungsschaltergriff, der nur eingesetzt
oder entfernt werden kann, wenn dieser in neutraler Position steht. Um den
Generalschlissel einzusetzen, klicken Sie auf das Gehause des Richtungswenders
(der Teil an dem der Hebel festgemacht ist).

Die Bremssteuerung an der Class 66 ist proportional. Das bedeutet, Sie legen die
Bremsen an, indem sie dem Bremssystem Luft hinzuflgen, und I6ésen Sie, indem Sie
Luft daraus ablassen. Ein Bewegen des Hebels fir die Zugbremse legt die Bremsen
an, ein Zurickbewegen Iost die Bremsen. Driicken Sie die Zugbremse nach vorne
und halten den Hebel solange, bis in der Anzeige der Bremsleitung 3,4 bar angezeigt
werden.

Ist die Parkbremse angelegt, dargestellt durch die ,Dowty“-Anzeige im Fahrpult, so
driicken Sie den Knopf um sie zu l6sen

Dricken Sie den Motorstartknopf um den Motor zu starten.

Die Sicherheitssysteme sind beim Start des Zuges ausgeschaltet, um sie
einzuschalten, suchen Sie die Schalter am rechten Schrank hinter dem Fahrersitz.
Die Lokomotive ist mit einem automatischen Warnsystem (AWS), einem
Zugsicherungs- und Warnsystem (TPWS) und einem Lokfiihrersicherheitssystem
(DSD) ausgestattet. Die relevanten Steuerelemente werden beim Aktivieren der
Systeme mit eingeschaltet.

Mit Einschalten des AWS-Systems wird auch das TPWS mit eingeschaltet, da diese
Systeme integriert sind. Es findet ein Selbsttest statt und Sie missen diesen Alarm
bestéatigen um fortzufahren. Driicken Sie dazu die Taste Q auf lhrer Tastatur.

Nach Einschalten des DSD Systems horen Sie einen wiederkehrenden Alarm, den
Sie mit der Taste Q bestatigen mussen. Sollten Sie dies nicht schnell genug tun, wird
der Zug die Notbremse anlegen.

Stellen Sie die Spitzensignale in den richtigen Fahrmodus: Tag wahrend der
Tagesstunden von 08:00 Uhr bis 20:00 Uhr; Nacht wahrend der Abend- und
Nachtstunden von 20:00 Uhr bis 08:00 Uhr, oder immer dann, wenn es die
Sichtverhaltnisse zum Erkennen von Bahnnutzern und Beschilderungen erfordern.
Stellen Sie sicher dass alle Tiren geschlossen sind.

Um lhren Zug in Bewegung zu setzen, stellen Sie den Richtungsschaltergriff einfach
in die Position fUr Vorwarts, deaktivieren Sie das DRA-System (sollte es aktiviert
sein) und l6sen Sie die Bremsen unter Beobachtung des an den Drehgestellen
anliegenden Bremsdrucks (Uber die Bremsdruckanzeige). Sobald 5 bar erreicht sind,
bewegen Sie den Leistungshebel in Stufe 1. Sobald sich der Zug in Bewegung setzt,
kénnen Sie den Leistungshebel in eine andere, beliebige Position bringen, solange
Sie sicherstellen, dass Sie nicht die maximal erlaubte Hochstgeschwindigkeit
Uberschreiten.
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Manuelle Tlrsteuerung

In Train Sim World: Great Western Express kénnen Sie die Tiren an den Fahrgastabteilen fir jede
Seite des Zugs unabhéngig steuern, entweder links oder rechts. Eine einfache Steuerungsmethode
wurde fur die BR Class 43 und die BR Class 166 implementiert. Driicken Sie einfach die TAB-Taste
um das Menu aufzurufen und wahlen Sie aus, auf welcher Seite des Zuges Sie die Tlren freigeben
oder verriegeln mdchten.

Bei der BR Class 166 kdnnen Sie mit den Fahrgastabteiltiren auch interagieren, indem Sie die
zugehdrigen Schalter am Fahrpult betatigen.

Sobald Sie die Tlren entriegelt haben, sind die Fahrgaste in der Lage in den Zug Uber die
entriegelten Tlren ein- oder auszusteigen und Sie sollten besonders darauf achten, die Tiren nicht
an der falschen Seite des Zugs freizugeben. Ein zufélliger Timer zahlt herunter, der in der oberen
linken Ecke des Bildschirms dargestellt wird. Sobald die Zeit abgelaufen ist kénnen Sie mit dem
SchlieRen der Turen beginnen und zum nachsten Halt aufbrechen.
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Vorstellung der Long Island Rail Road

Die Long Island Rail Road ist Amerikas belebteste Pendlerstrecke — und eine seiner
geschichtstrachtigsten und beriihmtesten Bahnstrecken.

Die LIRR erstreckt sich Giber 324 Meilen von New York nach Osten bis in die entlegensten Gebiete von
Long Island und betreibt mehr als 700 Ziige taglich. Die LIRR féahrt 24 Stunden téglich, sieben Tage die
Woche, transportiert Wochentags mehr als 300.000 Pendler und Giber 80 Millionen Fahrgaste pro Jahr.

Die The Train Sim World: LIRR-Strecke beinhaltet alle drei New Yorker Terminals der Eisenbahn — die
berlihmte Penn Station in Manhattan, das Atlantic Terminal in Brooklyn und den Bahnhof Long Island
City in Queens. Die Strecke reicht nach Osten tiber Jamaica (Amerikas belebteste Eisenbahnkreuzung
) bis nach Hicksville und umfasst die LIRR-Nebenstrecke nach Hempstead. Die Gesamtlange der
Strecke betragt 42 Meilen.

Die 1834 gegriindete Long Island Rail Road war urspringlich als Eisenbahn-Fahre-Eisenbahn-Strecke
zwischen New York und Boston gedacht, entwickelte sich jedoch stattdessen zu einer der
geschéftigsten Pendlereisenbahnen der Welt, als die Vorstadtbevdlkerung von Long Island dramatisch
wuchs. Die LIRR wurde ab 1900 von der Pennsylvania Railroad kontrolliert und zeichnete sich in der
ersten Halfte des 20. Jahrhunderts durch die Verwendung von Ausriistung und Signalen im PRR-Stil
und durch ihre Innovationskraft — einschlie3lich der Gleichstrom-Elektrifizierung (Stromschiene) eines
Groliteils ihres westlichen Streckennetzes — aus. 1966 wurde die LIRR von der Metropolitan Commuter
Transport Authority erworben. 1968 wurde die Metropolitan Transport Authority (MTA) gegriindet, und
die MTA ist heute Eigentiimer und Betreiber der Long Island Rail Road.
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Vorstellung der LIRR M7 EMU

Die Elektrifizierung der LIRR begann 1905 und heute werden praktisch alle Gleise im Westen und etwa
die Halfte der gesamten Gleismeilen mit 750 Volt Gleichstrom Uber die Stromschiene versorgt. Das
heutige Arbeitspferd der LIRR ist eine Flotte von 836 Elektrotriebwagen der Klasse M7, die von
Bombardier gebaut wurden. Der erste von ihnen wurde 2002 von der LIRR in Betrieb gesetzt.

Die M7 sind aus Edelstahl gefertigt, mit asynchronen Wechselstrom-Motoren mit IGBT-Wechselrichtern
ausgestattet und fahren auf Achsen in wiegenloser Bauart. Die M7 sind 26 Meter lang und wurden als
verbundene Paare gebaut (bei jedem Paar verfiigt ein Wagen iber eine behindertengerechte Toilette).
Jedes verbundene Paar hat genug Raum fir 211 Pendler und bei der LIRR werden die M7
typischerweise in Zugverbdnden mit einer Lange von bis zu 12 Wagen betrieben. Die LIRR fahrt
maximal 80 mph (128 km/h). Die M7 sind mit Nutzbremsen, Fuhrerstands-Signalanzeigen und
Sicherheitssystemen ausgestattet.

Die M7 EMUs der Long Island Rail Road sind in einem Anstrich aus Edelstahl, Gelb und Schwarz
gekleidet. Die Schwestergesellschaft der MTA, die Metro-North Commuter Railroad, betreibt mehr als
300 ahnliche EMUs, die blaugestrichene M7A, auf ihren Hudson- und Harlem-Strecken, so dass im
Gebiet von New York insgesamt mehr als 1.100 EMUs der ,M7-Familie“ von Bombardier eingesetzt
werden.

Schnellstartanleitung: LIRR M7 EMU

Betreten Sie den Fuhrerstand.

Drehen Sie den Zindschlissel, um das Fahrerpult zu aktivieren.

Stellen Sie den Richtungswender auf ,Vorwarts".

Stellen Sie die Hauptsteuerung auf Maximale Bremse.

Halten Sie den Schalter ,Bremsen laden®, bis der Druck 130 psi Ubersteigt.
Stellen Sie die Signale ein.

Legen Sie mit der Hauptsteuerung Leistung an.

NogahkwdrR
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Sicherheitssysteme: Alarm

Der Alarm ist ein Sicherheitssystem, welches dafir sorgt, dass der Lokfuihrer konstant aufmerksam ist
und bei jedem Zwischenfall schnell reagieren kann.

Aktivieren / Deaktivieren

An der Ruckwand des Fihrerstands im M7 finden Sie einige Sicherungsschalter. Einer von ihnen ist
mit ALE (kurz fir ALERTER (Alarm)) gekennzeichnet. Klicken Sie darauf, um ihn ein- und
auszuschalten. Er wirkt unmittelbar.

Alternativ kdnnen Sie SHIFT+ENTER driicken, wahrend Sie im Lokftihrersitz sitzen, um den Zustand
des Alarms umzuschalten.

Benutzen

Nach der Aktivierung wird durch den Alarm alle 60 Sekunden eine optische Meldung auf dem Display
des Zugfuhrers angezeigt und ein Alarm ist zu héren. Sie haben dann kurz Zeit, um darauf zu
reagieren, indem Sie den Bestatigungsschalter driicken (Q-Taste auf Tastatur oder B-Taste auf Xbox-
Controller).

Falls Sie nicht rechtzeitig reagieren, wird der Zug die Notbremse einsetzen, bis der Zug hélt. Sie
werden keine weiteren Handlungen vornehmen kénnen, bis der Zug komplett zum Stehen gekommen
ist. Sobald er stillsteht, sollten Sie die Steuerung zuriicksetzen (Leistungshebel auf Minimum,
Richtungswender auf ,Neutral“, Bremsen auf volle Leistung), danach kénnen Sie den
Richtungswender einstellen, die Bremsen l6sen und die Leistung erhéhen.
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Sicherheitssysteme: ATC

Automatic Train Control ist ein signalbasiertes Fiihrerstandssignalisierungs- und
Zugsteuerungssystem. Es soll den Lokfiihrer wéhrend der Fahrt jederzeit Giber die maximal erlaubte
Geschwindigkeit (MEG) informieren. Signaldnderungen werden auf der Signalbildanzeige in der Mitte
des Pults angezeigt:

Aktivieren/Deaktivieren

An der Ruckwand des Fihrerstands im M7 finden Sie einige Sicherungsschalter. Einer von ihnen ist
mit ATC gekennzeichnet. Klicken Sie darauf, um ihn ein- und auszuschalten. Er wirkt unmittelbar.

Alternativ konnen Sie CTRL+ENTER driicken, wahrend Sie im Lokflhrersitz sitzen, um den Zustand
des ATC-Sicherheitssystems umzuschalten.

Benutzen

Achten Sie einfach darauf, dass Sie I|hre Geschwindigkeit geringer als die beleuchtete
Geschwindigkeitsanzeige in der Mitte des Hauptpults halten. Wechselt die Geschwindigkeitsanzeige
auf eine hohere Geschwindigkeit, héren Sie einen Ton, missen jedoch nichts weiter tun, als optional
Ihre Geschwindigkeit zu erhéhen. Sinkt die Geschwindigkeitsanzeige auf eine niedrigere
Geschwindigkeit, ertdnt ein Alarm, den Sie durch Driicken von ,Q“ (B-Taste auf Xbox-Controller)
bestatigen missen. Zudem mussen Sie sofort auf die neu angegebene Hoéchstgeschwindigkeit
abbremsen.
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Manuelle Tlrsteuerung

In Train Sim World: Long Island Rail Road kdnnen Sie die Turen an den Fahrgastabteilen fur jede Seite
des Zugs unabhangig steuern, entweder links oder rechts. Eine einfache Steuerungsmethode wurde
fur die enthaltenen Zige implementiert. Driicken Sie einfach die , TAB“-Taste und wéahlen Sie im Pop-
Up-Meni aus, auf welcher Seite des Zuges Sie die Turen freigeben oder verriegeln mdchten.

Sie konnen die Tiren auch aus dem 3D-Fihrerstand aus steuern.

Im Fuhrerstand befinden sich zwei Tirsteuerungseinheiten, je eine auf jeder Seite des Zuges. Jede
Tilrsteuerungseinheit betatigt die Tiren auf ihrer Seite des Zuges.

Um die Tiren vom vorderen Fihrerstand aus zu 6ffnen:

e Stecken Sie den Schlussel in die Schalttafel an der Seite des Zuges, auf welcher Sie
die Turen aufsperren méchten.

e Drehen Sie den Schliissel auf TUR/SPRECHANLAGE.

o Kiicken Sie auf den Schalter ,Hintere Tiren freigeben”.

Um die Tiren zu verriegeln:

¢ Kilicken Sie auf den Schalter ,Hintere Turen verriegeln®.

Um den Schliissel herauszuziehen:

e Drehen Sie den Schliissel auf AUS.
e Kilicken Sie auf den Schlissel, um ihn herauszuziehen.
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Vorstellung der Main-Spessart Bahn

Die Main-Spessart Bahn erstreckt sich von Aschaffenburg bis nach Gemiinden. Sie ist eine wichtige
Bahnstrecke, die seit ihrer Eréffnung im Jahre 1854 landliche Gegenden durchfahrt, was sie zu einer
der altesten Strecken Deutschlands macht. Die Linie ist mit Gutern vollgepackt. Sie bietet eine wichtige
Verbindung zwischen Frankfurt und Minchen und hat viele Passagiere, die die landlichen, bewaldeten
Hugel Uberklettern.

Der urspriingliche Weg durch das Spessartgebirge beinhaltete einen tiefen, kurvigen Pfad zwischen
Laufach und Heigenbriicken, mit einem Maximum von ungefahr 1:48 (2,1 %). Ein solch plétzlicher
Anstieg erforderte jahrzehntelang Nachschubprozeduren fur schwere Frachtziige. ,Nachschub®
bedeutet, dass ein Zug von einer zusatzlichen Lokomotive einen Anstieg hinaufgeschoben wird, wobei
die zusatzliche Leistung beim Erklimmen der Neigung hilft. Die Schublokomotive ist am FulR des
Anstiegs stationiert und kehrt nach Vollendung des Schubs zuriick den Abhang hinab.

Um diese Prozedur allerdings zu beenden, wurde 2017 ein neuer Tunnel er6ffnet, der die
Gesamtsteigung verringert und die Strecke verkirzt. Der Bahnhof Heigenbricken misste fir diese
Modernisierung ebenfalls umverlegt werden und die vorherige Strecke wurde seitdem stetig abgebaut.
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Vorstellung der DB BR 185.2 & DB BR 146.2

Die TRAXX-Familie (,Transnational Railway Applications with eXtreme fleXibility“, etwa
,nationenubergreifende Eisenbahnanwendungen mit extremer Flexibilitat”) kann so angepasst
werden, dass sie auf jeder Strecke und zu jedem Zweck eingesetzt werden kann. Giterzuge,
Passagierzuge, elektrisch, spannungsumschaltbar, dieselbetrieben, dualbetrieben — wenn ein
Zugunternehmen etwas brauchte, dann konnte die TRAXX es bieten.

Die Deutsche Bahn gab 1998 bei Adtranz eine Bestellung Uber insgesamt 400 TRAXX-Lokomotiven
fur den Gutertransport auf, die fur den Transport Uber Langstrecken und Landergrenzen verwendet

werden sollten und daher mit umschaltbarer Spannung ausgeristet sein mussten. Dieser Fuhrpark

wurde DB BR 185.2 getauft und war eine Weiterentwicklung des DB BR 145.

Dann, in den frihen 2000ern, wurde eine Bestellung fur 47 Passagierziige aufgegeben. Diese wirden
den vorherigen Designs folgen, wie der 185.2, in Verbindung mit dlteren Passagiervarianten, um
einen modernen Gegenpart zu liefern, der als DB BR 146.2 bekannt ist. Da die 146.2 auf den
Personenverkehr ausgelegt ist, erreicht sie eine hohere Hochstgeschwindigkeit als die 185.2, ist mit
einer Zugzielanzeige ausgestattet und ist ein Wendezug, kann also von einem Steuerwagen aus
gefahren werden. Eine weitere Flotte wurde 2011 bestellt, wodurch die Gesamtzahl auf 70
Lokomotiven kommt.

Schnellstartanleitung: DB BR 185.2

Betreten Sie den Fihrerstand.

Aktivieren Sie den Batterieschalter, indem Sie ihn 5 Sekunden lang in der Position
AN halten.

3. Bewegen Sie den Richtungswender in die Position ,Neutral“, um das Pult zu
aktivieren.

Stellen Sie den Luftkompressor auf AN.

Warten Sie, bis der Druck im Hauptbehélter mindestens 4,8 bar anzeigt.

Heben Sie den Stromabnehmer.

Schlie3en Sie den Stromabnehmer-Trennschalter (MCB).

Warten Sie, bis der Druck in der Bremsleitung steigt.

N
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Schnellstartanleitung: DB BR 146.2

1. Betreten Sie den Fihrerstand.

2. Aktivieren Sie den Batterieschalter, indem Sie ihn 5 Sekunden lang in der Position
AN halten.

3. Bewegen Sie den Richtungswender in die Position ,Neutral“, um das Pult zu

aktivieren.

Stellen Sie den Luftkompressor auf AN.

Warten Sie, bis der Druck im Hauptbehélter mindestens 4,8 bar anzeigt.

Heben Sie den Stromabnehmer.

Schliel3en Sie den Stromabnehmer-Trennschalter (MCB).

Warten Sie, bis der Druck in der Bremsleitung steigt.

© N R
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Schnellstartanleitung: DB BR 766.2 DBpbzfa-Steuerwagen

Der DABpbzfa-Steuerwagen besitzt eine untibliche Steuerposition, da der Fahrer sich am Ende eines
Passagierwagens befindet, der sich nicht selbststandig bewegen kann. Stattdessen kontrolliert der
Steuerwagen per Fernsteuerung die Lokomotive, die sich am anderen Ende des Zugverbands befindet.

Bevor Sie mit der Einstellungsprozedur fur den Steuerwagen beginnen, sollten Sie sicherstellen, dass
Sie die Lokomotive fiir die Fahrt eingestellt und dann ihren Fihrerstand deaktiviert haben (wofiir Sie
gewohnlich nur den Richtungswender auf ,Aus” stellen missen).

Sobald die andere Lok betriebsbereit ist, kehren Sie zum Fihrerstand des Steuerwagens zurtck:

e Schalten Sie die Batterie ein.

o Stellen Sie die Hecklichter/Spitzensignale ein (Schalter tGiber der Batterie).

e Stellen Sie den Schalter fiir ,Spitzensignale und Instrumentenbeleuchtung” auf AN.
e Stellen Sie den Fahrtrichtungswender auf eine andere Stellung als ,Neutral”.

e Stellen Sie den Stromabnehmer auf ,Heben".

e Stellen Sie den , Trennschalter“-Hebel auf ,SchlieRen*.

e Stellen Sie den Hebel ,TrainLinePower" auf ,Start".

e Stellen Sie die ,Wagenbeleuchtung” auf ,Ein/Aus".

e Stellen Sie ,Bremsschlussel* auf AN.

Da Sie nun den Leistungsregler bedienen, missen Sie daran denken, dass die Signale an die
Lokomotive am anderen Ende des Zuges gesendet werden und dementsprechend etwas anders und
zeitlich versetzt auf Ihre Eingaben reagieren.

Wenn Sie aus dem Stand losfahren, sollten Sie mit einer kleinen Menge an Leistung beginnen, bis Sie
in Bewegung sind — sobald sich der Steuerwagen bewegt, kdnnen Sie beginnen, etwas mehr Leistung
zu geben. Wenn Sie sicherer im Umgang mit dem Steuerwagen sind, kdnnen Sie auch besser
einschatzen, wann Sie Leistung geben kénnen.

Bremsen werden vom Steuerwagen selbst eingesetzt, sie reagieren also so, wie Sie es erwarten
wirden, wenn Sie selbst eine Lokomotive fahren.

Seite | 63 © 2019 Dovetail Games. Alle Rechte vorbehalten.



Einen Zielort festlegen im DB BR 146.2- & DB BR 766.2 DBpbzfa-
Steuerwagen

Eine Teilfunktionalitdét der FT95-Einheit wurde implementiert, damit Zielorte auf den externen
Zielortanzeigen des gesamten Zugverbandes angezeigt werden kdnnen.

Folgen Sie den folgenden Schritten, um einen Zielort festzulegen:

1. Finden Sie das FT95 im Fuhrerstand der DB BR 146.2 und DB BR 766.2 Dbpbzfa (unten)

2. Legen Sie mit den Pfeiltasten oben und unten den Zielort fest — der derzeit festgelegte Zielort
wird in der LCD-Anzeige der FT95-Einheit angezeigt.

3. Um die Anzeige auszuschalten, driicken sie die H-Taste unten rechts auf der Einheit.

Zielort automatisch festlegen

Die FT95-Einheit kann ein Ziel automatisch einstellen, welches von der Endstation des operierenden
Zugs abhéangt. Drucken Sie einfach die Zugverbindung-Taste (unten).
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FT95

A Position der FT95-Einheit im DB BR 146.2- und dem DB BR 766.2 DBpbzfa-Steuerwagen V¥

FT95
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Sicherheitssysteme: Sifa

Die SIFA ist ein Sicherheitssystem, welches dafiur sorgt, dass der Fahrer konstant aufmerksam ist
und bei jedem Zwischenfall schnell reagieren kann.

Sifaim DB BR 185.2, DB BR 146.2 & DB BR 766.2 ein- und
ausschalten

Das Sifa-System ist normalerweise ausgeschaltet. Um es einzuschalten, setzen Sie sich auf den
Fahrersitz und driicken Sie Umschalt + Nummernblock-Enter. Wiederholen Sie den Vorgang, um es
wieder auszuschalten.

Wie die Sifa angewendet wird

Sobald sie aktiviert und der Zug in Bewegung ist, wird die Sifa alle 30 Sekunden ausgeldst. Beim
ersten Auslésen leuchtet die weil3e ,Sifa“-Anzeige auf dem Pult bzw. dem Display auf. Wenn Sie
darauf nicht mit dem Driicken der Q-Taste reagieren, geht 2,5 Sekunden spater ein Alarm los. Sobald
dieser Alarm ertont, haben Sie weitere 2,5 Sekunden Zeit zum Bestéatigen, bevor im gesamten Zug
die Bremsen eingesetzt werden.

Wenn Sie bestéatigen, nachdem die Bremsen ausgeldst werden, beginnt das System, die Bremsen
wieder zu l6sen, aber seien Sie sich im Klaren dartiber, dass es eine Zeit dauern kann, bis sie
vollstandig gelost sind.
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Tafeln an Signalpfosten

Tafeln unter dem Signal weisen den Fahrer auf die Art der Information dieses Signals hin.

Wenn Sie das Signalbild eines Signals lesen, ist es wichtig, gleichzeitig diese Tafeln zu beriicksichtigen,
da sie klarer machen, welche Informationen angezeigt werden und wie Sie darauf reagieren sollten.

<«Kennzeichnet ein Hauptsignal.

<«4Kennzeichnet einen Hauptblock. Der Unterschied zwischen diesem und dem ,Weil3-rot-weil3"
hangen damit zusammen, was der Fahrer tun kann, wenn er oder sie nicht mit dem Stellwerk
kommunizieren kann. Fir die Zwecke von Train Sim World sollten sie einfach als Hauptsignale
angesehen werden.

<«Der gelbe Pfeil unter einer weif3-rot-weien Tafel bedeutet, dass es sich um ein kombiniertes
Ks-Signal mit Vorsignal- und Hauptsignalinformationen handelt.

@ <«4Ne2 - kennzeichnet, dass es sich nur um ein Vorsignal bei H/V- und Ks-Signalen handelt.

Seite | 67 © 2019 Dovetail Games. Alle Rechte vorbehalten.



Kurzibersicht tiber H/V-Signale

<« Vorsignal

Hauptsignal

<« Hauptsignal — Dies ist SOFORT zu befolgen

Hauptsignalbilder

<« Hp 1 Fahrt Bei
erlaubter
Hochstgeschwindigkeit
weiterfahren.

<« Hp 0 Halt Fahren Sie
an diesem Signal nicht
vorbei, die
vorausliegende Strecke
kénnte belegt oder
versperrt sein.
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<« WeilRe Zahl Giber dem Signal — Geschwindigkeitshegrenzung (x10) ab diesem Signal

<« Gelbe Zahl unter dem Signal — Geschwindigkeitsbegrenzung (x10) ab dem néchsten

<« Hp 2 Langsamfahrt
Bei 40 km/h
weiterfahren, sofern nicht
anders angegeben.

<4HpO+Sh1l
Rangierfahrt erlaubt
Fahren Sie weiter, aber
Uberschreiten Sie

25 km/h nicht, bis ein
Signalbild diese Regel
wieder aufhebt.
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Vorsignalbilder

<« Vr 1 Fahrt erwarten
LFreie Strecke" am
nachsten Hauptsignal
erwarten.

<« Vr 0 Halt erwarten
LHalt“ am nachsten
Hauptsignal erwarten.

<« Vr 2 Langsamfahrt
erwarten ,Langsamfahrt*
am nachsten Hauptsignal
erwarten.

<« Das weil3e Licht oben
links zeigt an, dass die
Distanz zum nachsten
Signal verkirzt ist.

Wenn Langsamfahrt / Langsamfahrt erwarten ohne weil3e/gelbe Geschwindigkeitsanzeigen angezeigt
wird, gehen Sie von einer erlaubten Héchstgeschwindigkeit von 40 km/h aus.
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Ubersicht tber H/V-Signale

Auf der Strecke der Main-Spessart Bahn werden zwei deutsche Signaltypen eingesetzt. Zwischen
Hagen und Plettenberg (der groRte Teil der Strecke) werden H/V-Signale eingesetzt und zwischen
Plettenberg und Finnentrop sind es Ks-Signale.

H/V-Signale sind einfach zu lesen, sobald Sie deren Aufbau verstanden haben. Prinzipiell gibt es eine
kleine Anzahl an Signalgebern, die an einem einzelnen Pfosten angezeigt werden und Sie kénnen
lernen, jede davon zu verstehen und sich dann Stick fiur Stiick ein Bild von der gesamten Botschaft
machen.

An der Spitze der Kurzibersicht tiber die H/V-Signale finden Sie einen Beispiel-Signalpfosten mit vier
dieser Komponenten in einem Signalgeber.

Es kdnnen andere Signalpfosten auftreten, in denen nicht alle davon vorhanden sind, die also nur aus
einem Hauptsignal, einem Hauptsignal mit einer weiRen Zahl, einem Hauptsignal und einem Vorsignal
usw. bestehen. Die Prinzipien und die Art, diese zu interpretieren, bleiben dieselben, aul3er dass ohne
bestimmte Komponenten des Signals nichts tiber diese fehlenden Elemente ausgesagt wird.

Die weile Zahl an der Spitze des Signals weist Sie auf die
Geschwindigkeitsbegrenzung hin, die ab diesem Signal gilt. Wenn sie ,,6" anzeigt,
ist die Geschwindigkeitsbegrenzung 60 km/h, die ab diesem Signal befolgt werden
sollte.

Dies ist das Hauptsignal und dieses Signalbild sollten Sie sofort befolgen; wenn
das Signal also ROT anzeigt, durfen Sie es nicht ohne Erlaubnis der
Fahrdienstleitung Uberfahren. Der dargestellte Signalgeber zeigt eine verringerte
Geschwindigkeit an, die zusammen mit der weilen ,6* auf die
Geschwindigkeitsbegrenzung hinweist, die ab diesem Signal gilt.

Nun zu den Vorsignalen. Sie treten entweder in dieser Form auf oder in einer
kleinen, rechteckigen und ,kompakten“ Form. lhre Aufgabe ist es, lhnen
Informationen tiber das NACHSTE Signal zu geben, also wird es lhnen niemals rot
anzeigen — aber wenn es zweimal gelb zeigt, kbnnen Sie sich sicher sein, dass ein
rotes Signal bevorsteht. In diesem Beispiel wird gewarnt, dass das NACHSTE
Signal ebenfalls Uber eine Geschwindigkeitsbegrenzung verfiigt; die gelbe Zahl
zeigt die Maximalgeschwindigkeit an.

Die gelbe Zahl, sofern vorhanden, weist Sie auf die Geschwindigkeitsbegrenzung
hin, die ab dem NACHSTEN Signal gilt. Falls diese NICHT vorhanden ist und
stattdessen auf dem Vorsignal ein gelbes/griines Signalbild angezeigt wird, sollten
Sie immer von 40 km/h ausgehen.
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Mehr Uber Vorsignale

Es gibt noch einige zusatzliche Dinge, die bei Vorsignalen zu beachten sind.

Wenn ein Signal nur den Signalgeber fir das Vorsignal enthalt, kann es Ihnen verschiedene
Informationen geben — Sie sollten auf die Unterschiede achten, denn diese haben Einfluss darauf, wie

Sie reagieren sollten.

Wenn das diagonale Vorsignal ein weil3es Licht enthéalt und das Signal kein Hauptsignalbild und keine
weilRe Ne2-Tafel enthalt, dann ist das Signal ein Signalwiederholer und informiert Sie Uber ein

folgendes Vorsignal.

Wenn das diagonale Vorsignal ein weil3es Licht besitzt und sich am selben Pfosten befindet wie ein
Hauptsignal ODER eine Ne2-Tafel vorhanden ist, ist dieses Signal ein reines Fernsignal und warnt
Sie, dass sich das nachste Hauptsignal weniger weit weg befindet, als Sie dies erwarten wirden.

Hier sind einige Beispiele:

<« Dies ist ein
standardmaRiges Vorsignal.
Achten Sie darauf, ob eine
sogenannte ,Ne2“-Tafel
vorhanden ist — eine weilRe
Tafel mit zwei sich
beriihrenden Dreiecken; sie
sieht fast aus wie ein Kreuz.
Dieses Signal gibt Ihnen
Informationen lber den
Status des nachsten
Hauptsignals.

PZB: Sie missen dieses
Signal bestatigen.

<« Dies ist eine
Variation des
Beispielsignals. In
diesem Fall funktioniert
das Vorsignal auf die
gleiche Art und Weise,
auller dass das
Vorhandensein des
weilRen Lichts Sie
darauf hinweist, dass
das nachste Signal
weniger weit entfernt
ist als sonst und Sie
daher schneller
reagieren mussen.

PZB: Sie missen
dieses Signal
bestétigen.
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<« |In dieser Variation

ist nur ein Vorsignal
und ein weilRes Licht
vorhanden. Wenn
die weile Ne2-Tafel
vorhanden ist,
bedeutet das, dass
es sich um ein
tatsachliches

Vorsignal handelt und

das weil3e Licht
bedeutet, dass das

folgende Hauptsignal
naher folgt als sonst.

PZB: Sie miissen
dieses Signal

bestatigen, wenn das

Signalbild dies
erfordert.
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<« Diese Variation
ist wiederum etwas
anders; beachten
Sie, dass keine
weilRe Ne2-Tafel
vorhanden ist.
Dies bedeutet
gemeinsam mit
dem weil3en Licht,
dass es sich um
einen
Signalwiederholer
handelt, der
eingesetzt wird, um
zusatzliche Sicht
auf ein folgendes
Vorsignal zu
bieten.

PZB: Sie mussen
dieses Signal
bestatigen, aber
bei
Signalwiederholern
wird selten PZB-
Schutz eingesetzt.
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Kurzibersicht tiber Ks-Signale

<« WeilRe Zahl Giber dem Signal — Geschwindigkeitsbegrenzung (x10) ab diesem Signal

<« Signalbild — Es wird durch Tafeln festgelegt, ob Haupt- und/oder Vorsignalbilder angezeigt
werden. Einige Signalbilder besitzen ein blinkendes griines Licht, einige besitzen ein
dauerhaft leuchtendes griines Licht.

<« Gelbe Zahl unter dem Signal — Geschwindigkeitsbegrenzung (x10) ab dem néchsten
Hauptsignal

<« Tafeln wie in diesem Fall die weil3-rot-wei3e Tafel sagen aus, dass es sich bei dem Signal
um ein Hauptsignal handelt und das gelbe Dreieck sagt aus, dass das Signal ebenfalls
Vorsignalinformationen enthalt.

Signalbilder

<« Ks 1 Fahrt Erwarten Sie reduzierte
Geschwindigkeit, die von der
Geschwindigkeitsanzeige Zs 3v unter
dem Signal angegeben wird.

<« Ks 1 Fahrt Bei erlaubter
Héchstgeschwindigkeit weiterfahren.

<« Ks 0 Halt Fahren Sie an diesem
Signal nicht vorbei, die vorausliegende
Strecke kdnnte belegt oder versperrt
sein.

<« Ks 2 Achtung Weiterfahren, ,Halt*
am n&chsten Hauptsignal erwarten.

Beachten Sie: Diese Arten von Signalen geben nur Vorsignal-Informationen, wenn eine gelbe,
dreieckige Tafel vorhanden ist.
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KS-Signale

Auf der Strecke der Main-Spessart Bahn werden zwei deutsche Signaltypen eingesetzt. Zwischen
Hagen und Plettenberg (der gréf3te Teil der Strecke) werden H/V-Signale eingesetzt und zwischen
Plettenberg und Finnentrop sind es Ks-Signale.

Die Ks-Signale bieten denselben Informationsgehalt wie H/V-Signale, aber in einer kiirzer gefassten
Form. Die Ks-Signale zielen darauf, die angezeigten Informationen in eine einzelne Gruppe von
Lichtern zusammenzufassen.

So bieten zum Beispiel die beiden folgenden Signale &hnliche Informationen. Erwarten Sie reduzierte
Geschwindigkeit beim nachsten Hauptsignal (bei Ks 40 km/h, bei Hv 60 km/h). Wenn am Ks-Signal
eine Ne2-Tafel vorhanden ist, bedeutet dies, dass es als reines Vorsignal genutzt wird.
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Die folgenden Signale geben ebenfalls dieselben Informationen. In diesem Fall sagt das weil3e Licht
in Kombination mit dem ,Ne2"“ aus, dass das Hauptsignal nach diesem ,Halt erwarten“-Signalbild
weniger weit entfernt ist als sonst und dementsprechend gebremst werden muss.

Vergleichen Sie diese beiden Beispiele mit den oben gezeigten und beachten Sie die Position des
weilen Lichts am Ks-Signal links:

Diese beiden Signale sind Signalwiederholer (beachten Sie das Fehlen einer Ne2-Tafel), beachten
Sie jedoch auch, dass sich das weil3e Licht jetzt unten links auf dem Ks-Signal befindet. Das weil3e
Licht unten links im Signal zeigt grundsétzlich an, dass es sich um einen Signalwiederholer handelt.
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Sicherheitssysteme: PZB-Kurzlbersicht

Starten System startet mit restriktiver Uberwachung Beschrankung auf 45
km/h. Kann geldst werden, wenn sich auf den nachsten 550 Metern
keine aktiven 1000-Hz- oder 500-Hz-Magnete befinden.

Wann bestétigen Beim Vorbeifahren an ,Reduzierte Geschwindigkeit erwarten®, ,Halt
erwarten” oder allen Geschwindigkeitsbegrenzungswarnungen unter
100 km/h.

Wie: Sobald Sie am Signal vorbeigefahren sind, driicken Sie ,PZB
Wachsam* und lassen es wieder los.

Wann |6sen Wenn 1000 Hz nicht leuchtet und sich auf den nachsten 550 Metern
keine aktiven 1000-Hz- oder 500-Hz-Magnete befinden.

Wann uberbriicken Bei Erlaubnis, ein ROT-/HALT-Signal zu Giberfahren, diirfen 40 km/h
nicht Uberschritten werden.

Nach einer Notbremsung Anhalten, ,PZB Frei“ driicken, Bremsen und Leistung zuriicksetzen
und anschlief3end die Fahrt normal fortsetzen.

Wenn abwechselnd die 70/85-Lichter blinken, gilt der PZB-Modus ,Eingeschrankt”, ansonsten
.-Normal“.

PZB-Modi

Nutzen Sie je nach aktivem PZB-Modus (O, M, U) die passende Geschwindigkeitstabelle auf der
nachsten Seite. Nutzen Sie die folgende Tabelle, um zu tberprifen, welcher Modus aktiv ist.

8 5 PZB-Modus O (Obere)
Fur Passagierziige

70 PZB-Modus M (Mittlere)
Fur Giiterziige mit guter Bremsfahigkeit

55 PZB-Modus U (Untere)
Fur schwere Giiterziige
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Kurzubersicht PZB-Modi

Seite | 77 © 2019 Dovetail Games. Alle Rechte vorbehalten.



Sicherheitssysteme — PZB-Ubersicht

Das PZB-System ist ein fortschrittiches Wagensignalsystem, das eingesetzt wird, um bei
unterschiedlichen Situationen auf der Strecke Geschwindigkeitsverringerungen zu erzwingen, ob bei
einschrénkenden Signalen, Geschwindigkeitsbegrenzungen oder sonstigem. Es funktioniert Giber drei
Knopfe auf dem Fahrpult (Wachsam, Frei und Uberbriicken) sowie einige optische Anzeigen auf dem
Pult oder dem Display, je nach Lokomotive/Zug.

PZB in der DB BR 185.2 & DB BR 146.2
ein- und ausschalten

1. Wahlen Sie den korrekten PZB-Modus Uber den
Auswabhlschalter auf der rechten Seite des Pults, direkt unter
der Hauptoberflache.

2. Entweder — Dricken Sie Strg+Enter, um PZB Uber die Tastatur ein-
/auszuschalten.

3. Oder — Bedienen Sie den PZB-Leistungsschalter an der Wandtafel.

PZB im DB BR 766.2-Steuerwagen ein-
und ausschalten

1. Wahlen Sie den korrekten PZB-Modus (ber den
Auswahlschalter an der Wandtafel in der Nahe des Fensters.

2. Entweder — Driicken Sie Strg+Enter, um PZB Uber die Tastatur
ein-/auszuschalten.

3. Oder — Bedienen Sie den PZB-Leistungsschalter an der
Wandtafel.

Fur viele der schweren Glterzige der Main-Spessart Bahn werden Sie im PZB-Modus U operieren und
Ihre gesamte Hochstgeschwindigkeit auf 90 km/h festlegen miissen, um sicheres und zuverlassiges
Bremsen zu ermdglichen.
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Wie die PZB angewendet wird

Die PZB kann anfangs etwas abschreckend sein, ist jedoch sehr lohnend und bringt Spal3, wenn man
einmal damit umgehen kann. In dieser Anleitung ist eine PZB-Kurzibersicht enthalten, die nitzlich ist,
wenn Sie sie wahrend der Fahrt zur Hand haben (evtl. ausgedruckt oder auf einem Mobilgerat), bis
das System in Fleisch und Blut Ubergegangen sind. Eignen Sie sich zunachst die Signale an und
schalten Sie dann PZB ein. Es wird empfohlen, dass Sie sich PZB und SIFA nicht gleichzeitig
aneignen.

Einrichten

Bevor Sie anfangen, sollten Sie Uberprifen, ob Sie sich im richtigen PZB-Modus befinden. Die PZB
hat drei verschiedene Modi, die im Wesentlichen fiir Passagierziige, Guterziige und schwere
Guterzige ausgelegt sind (normalerweise abhéngig von der Bremsleistung des Zuges). Nutzen Sie
die PZB-Modustabelle in der Kurziibersicht, um den richtigen Modus festzustellen. Fir unser Beispiel
nutzen wir den PZB-Modus O fir einen Passagierzug. Stellen Sie sicher, dass die PZB deaktiviert ist,
wenn Sie die Anderung vornehmen, und wieder aktiviert ist, sobald Sie den Modus gewahlt haben.

Starten

Sobald die PZB aktiviert ist und Sie sich in Bewegung setzen, schaltet das System auf das
Startprogramm, was Sie daran sehen kénnen, dass auf dem Pult des BR 146.2 die 70/85-Lichter im
PZB-Abschnitt abwechselnd blinken und beim BR 185.2 eine Anzeige mit der gelben Aufschrift ,v-
Uberwachung 45 km/h* blinkt, sowie auf dem HUD. Solange diese abwechselnd blinken, sollten Sie
sich an eine Geschwindigkeitsbegrenzung von 45 km/h halten (die meisten Fahrer bleiben bei 40
km/h, um eine Fehlerspanne von 5 km/h beim Geschwindigkeitsmesser einzukalkulieren). Sie kénnen
dieses Programm entweder von selbst auslaufen lassen, ODER, wenn Sie sicher sind, dass Sie auf
den nachsten 550 Metern griine Signale, keine Geschwindigkeitsbegrenzungen und/oder Uberhaupt
keine Signale bekommen, kénnen Sie die Taste ,Ende" auf der Tastatur bzw. den Knopf ,PZB Frei*
dricken, um das Startprogramm frihzeitig zu I6sen. Um dies mit dem Controller zu tun, suchen Sie
einfach nach dem Knopf ,PZB Frei* auf dem Pult und aktivieren ihn.

Sobald das Startprogramm einmal gel6st ist, kdnnen Sie sich nach der erlaubten
Maximalgeschwindigkeit im jeweiligen PZB-Modus und der Streckengeschwindigkeit richten, je
nachdem, welche niedriger ist.
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Reaktion auf die Strecke

Beim Fahren werden Sie auf Signale und Geschwindigkeitsbegrenzungen stof3en und es ist wichtig
zu wissen, wie Sie darauf reagieren miissen. Wenn Sie diese erreichen (oder sich ihnen néahern)
geben Geréte an den Gleisen ein Signal an den Zug, und es ist Ihre Aufgabe, dies vorherzusehen
und dementsprechend zu reagieren.

Es hat sich bewahrt, nicht an der Obergrenze der Geschwindigkeitsbegrenzung zu fahren, wenn die
PZB uberwacht. Fahrer halten sich im Allgemeinen an eine Geschwindigkeit von 5 km/h unter der
PZB-Richtlinie, um Fehler in der Berechnung und Einstellung der Geréte einzukalkulieren.

In unserem ersten Beispiel treffen wir wahrend der Fahrt auf ein Signal auf
der linken Seite.

Aus Sicht des PZB ist die wichtigste Information, dass das Vorsignal das
Signalbild ,Langsamfahrt erwarten” zeigt, sowie eine vorgegebene
Geschwindigkeit von 50 km/h am nachsten Hauptsignal. Dieses Signal
erfordert eine PZB-Reaktion zum Fortfahren.

Nachdem Sie am Signal vorbeigefahren sind, driicken Sie den Knopf ,PZB
Wachsam* (,Bild ab* auf der Tastatur, ,B* auf dem Xbox Controller) und das
PZB-System in der Lokomotive sollte jetzt die , 1000 Hz“-Anzeige im
Fuhrerstand und auf dem HUD anzeigen.

Auf den PZB-Modustabellen in der Kurziibersicht kbnnen Sie sehen, dass
die Geschwindigkeit nun innerhalb von 23 Sekunden auf 85 km/h reduziert
werden muss.

Dies ist die einzige Aktion, die vom PZB durchgefihrt wird; es ist nun lhre
Aufgabe, die Geschwindigkeit weiter zu reduzieren, um bis zum néchsten
Hauptsignal die erlaubten 50 km/h zu erreichen.
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In diesem Beispiel ndhern wir uns einem Signal mit dem Vorsignalbild ,Halt
erwarten. Dies gibt uns die wichtige Information, dass es sich beim
nachsten Hauptsignal um ein ,Halt“-Signalbild handelt und wir dieses nicht
Uberfahren durfen.

Nachdem Sie am Signal vorbeigefahren sind, driicken Sie den Knopf ,PZB
Wachsam* (,Bild ab* auf der Tastatur, ,B* auf dem Xbox Controller) und das
PZB-System in der Lokomotive sollte jetzt die , 1000 Hz“-Anzeige im
Fuhrerstand und auf dem HUD anzeigen.

Auf den PZB-Modustabellen in der Kurziibersicht kbnnen Sie sehen, dass
die Geschwindigkeit nun innerhalb von 23 Sekunden auf 85 km/h reduziert
werden muss.

Sofern das néchste Signal beim Signalbild ,Halt* bleibt, miissen Sie sich nun
darauf vorbereiten, auf der Strecke auf den 500-Hz-Magneten zu treffen.
Wiederum gemalR der Tabelle bedeutet dies, dass Sie in dem Moment, wenn
Sie den 500-Hz-Magneten erreichen, nicht schneller als 65 km/h fahren
dirfen und lhnen danach noch 153 Meter zur Verfiigung stehen, um lhre
Geschwindigkeit weiter bis auf 45 km/h zu verringern.

Sobald Sie den 500-Hz-Magneten tberfahren, wird die ,500 Hz"-Anzeige auf
dem Pult und dem HUD erscheinen — Sie miussen dies nicht bestéatigen, aber
Sie missen sich an die Geschwindigkeitsbegrenzung halten.

Sobald Sie die 500-Hz-Einschrankung erreicht haben, besteht Ihre einzige
Aufgabe darin, vor dem roten Signal zum Stehen zu kommen.

Diese beiden Situationen sind zwar nicht die Einzigen, in denen Sie die PZB einsetzen missen, aber
sie stellen die haufigsten Situationen mit Einschreiten der PZB dar

Geschwindigkeitsbegrenzungen erfordern ebenfalls hdufig eine Bestéatigung der PZB, die Regeln
hierfur sind jedoch fiir neue Fahrer komplizierter zu verstehen. Die einfachste Regel und die, welche
von vielen Fahrern tagtaglich am haufigsten genutzt wird, ist das Bestatigen jedweder
Geschwindigkeitsbegrenzung unter 100 km/h und wenn 1000 Hz aktiviert wird, sicherzustellen, dass
Sie gemal der Tabelle in der Kurziibersicht mit den erforderlichen Geschwindigkeitsverringerungen
reagieren kénnen.
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Restriktive Uberwachung

Wenn Sie sich unter 1000 Hz oder 500 Hz 15 Sekunden lang unter 10 km/h bewegen oder zum
Stehen kommen, schaltet das PZB-System auf restriktive Uberwachung um. Zu diesem Zeitpunkt
andert sich die aktive Geschwindigkeitsbegrenzung und Sie sollten die Geschwindigkeitstabellen fur
die restriktive Uberwachung aus der Kurziibersicht zu Rate ziehen.

Es ist moglich, die restriktive Uberwachung zu lésen: Wenn weder die 1000-Hz- noch die 500-Hz-
Anzeige leuchtet und Sie sicher sind, dass sich auf den nachsten 550 m keine aktiven 1000-Hz- und
500-Hz-Magnete befinden, kénnen Sie dies mit dem Knopf ,PZB Frei* oder der ,Ende“-Taste auf der
Tastatur tun. Bei Controller-Steuerung missen Sie den Knopf auf dem Pult direkt driicken.

Geschwindigkeitsiiberschreitung

Wenn Sie bei normaler Fahrt die PZB-Hauptgeschwindigkeit fir den derzeit genutzten Modus
Uberschreiten (d.h. wenn keine Einschrankungen aktiv sind), 16st das PZB vollstandig aus, um Sie
wieder innerhalb der Geschwindigkeitsbegrenzung zu bringen.

Dieser Bremseinsatz Igst sich, sobald der Zug wieder innerhalb der korrekten
Geschwindigkeitsbegrenzung fahrt. Aufgrund des vollstandigen Bremseinsatzes wird sich der Zug
jedoch wahrscheinlich betrachtlich verlangsamen, bevor die Bremsen wieder vollstandig geldst sind.

Wenn beispielsweise der PZB-Modus O aktiv ist und Sie 165 km/h tberschreiten, bekommen Sie die
Warnanzeige ,G“, was bedeutet, dass die erlaubte Maximalgeschwindigkeit Uberschritten ist. Nach
einigen Sekunden werden die Bremsen eingesetzt und der Zug verlangsamt. Sobald die
Geschwindigkeit des Zuges wieder unter 165 km/h liegt, fangen die Bremsen an, sich wieder zu
I6sen, aber Ihre Geschwindigkeit kann sich auf 60 oder 70 km/h verringern, bevor die Bremsen
vollstandig geldst sind.

Umgang mit einer Betatigung der Notbremse

Falls Sie einen Fehler beim Umgang mit der PZB machen sollten, kann dies zu einem Alarm und
einem Auslosen der Notbremse fihren. Wenn das passiert:

e Warten Sie, bis der Zug vollstandig zum Stehen kommit.

e Drucken Sie die Taste ,Ende" auf der Tastatur oder aktivieren Sie den Knopf ,PZB
Frei“, um den Alarm zu stoppen.

o Betatigen Sie den Bremshebel und bewegen Sie den Leistungsregler auf Null, wenn
er nicht bereits auf Null steht.

e LoOsen Sie die Bremsen und fahren Sie wie gewohnlich fort.

Beachten Sie, dass Sie sich nun vermutlich in restriktiver Uberwachung mit einer dementsprechenden
Geschwindigkeitsbegrenzung befinden. Sie missen diese beachten und entscheiden, ob Sie diese
sicher l6sen kénnen oder, wenn nicht, mit der Einschrankung weiterfahren, bis sie sich von selbst
[Ost.

Achten Sie auch auf den Grund der Bremsung — wenn Sie sich zum Beispiel einem Rotlicht oder
einer Geschwindigkeitsbegrenzung néhern, sollten Sie dementsprechend reagieren.
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Manuelle Tlrsteuerung

In Train Sim World: Main-Spessart Bahn kénnen Sie die Turen an den Fahrgastabteilen fir jede Seite
des Zuges unabhangig steuern, also links oder rechts. Eine einfache Steuerungsmethode wurde fir
die enthaltenen Ziige implementiert. Driicken Sie einfach die ,TAB"-Taste um das Menu aufzurufen
und wahlen Sie aus, auf welcher Seite des Zuges Sie die Turen freigeben oder verriegeln mdchten.

Sie kdnnen die Turen auch aus den verschiedenen Wagenpulten aus steuern. Sie sollten zunéchst
den Turseiten-Auswahlschalter betétigen, um sicherzustellen, dass die richtige Seite ausgewahlt ist
(links, rechts oder beide) und dann den weif3en Hebel benutzen, um die Turen auf der jeweiligen
Seite zu 6ffnen oder zu schlieRen. Auf beiden Seiten des Fuhrerstands befindet sich ein weil3er
Hebel; dies dient jedoch nur der Bequemlichkeit — beide 6ffnen die auf dem Auswahlschalter
ausgewabhlten Tiren.

Schuboperationen

Oft bendtigt man, um einen schweren Zug zu bewegen, nur eine Lokomotive vorne, aber es gibt Félle
beim Hochfahren steiler Steigungen, bei denen dies nicht ausreicht. Eine Lésung fiir dieses Problem
ist, zwei Lokomotiven an die Spitze zu stellen, aber dies ist eine teure Lésung, falls es nur fir einen
kurzen Abschnitt der Strecke benétigt wird. In diesen Fallen wird eine Technik namens Schubdienst
verwendet.

Schubdienst ist, wenn eine zuséatzliche Lokomotive hinter dem Zug hinzugefiigt wird, um dabei zu
helfen, den Zug Uber die Steigung zu schieben. Oben entkoppelt sich die Schublokomotive, kehrt zum
FuR3 des Bergs zurtick und ist bereit fir den nachsten Zug, der Unterstiitzung benétigt.

Eine der Haupteigenschaften der Main-Spessart Bahn ist die Prasenz einer steilen 2,1 % Steigung
zwischen Laufach und Heigenbricken. Bei einer Fahrt Richtung Osten benétigen schwere Ziige die
Nutzung der in Laufach stationierten Schublokomotive, um die 8 Kilometer entfernte Spitze zu
erreichen.

Im Fahrplan-Modus kénnen Sie mehrere Beispiele von Ziigen finden, die Schubdienste bendtigen
und Sie kénnen entweder als Schubgeber agieren oder als Lokfiihrer des Frachtzugs. Das Erlebnis
ist im Vergleich zur Realitat in dieser Sim etwas vereinfacht, bietet aber trotzdem eine grof3e
Herausforderung und ein einzigartiges Fahrerlebnis verglichen mit anderen Fahrten.

Die Fahrt eines angeschobenen Giiterzuges wird im Fahrplan-Modus in finf Ziige unterteilt, wie im
folgenden Beispiel:

DB 83101 Eine Guterfahrt mit einer Lokomotive von Aschaffenburg nach Laufach.
Vollziehen Sie diese Fahrt, stoppen Sie im markierten Gebiet in Laufach und
warten Sie auf die Schublokomotive.

DB 89101 Die Schublokomotive féhrt jetzt vom Nebengleis zu einem Wendepunkt, fahrt
dann hinter den Guterzug und koppelt sich hinten an.

Nach der Ankopplung driicken Sie die Taste fir Schublokomotiven-
SPRECHANLAGE in der Lok, die Sie fahren mdchten, um die andere Lok aus der
Ferne zu steuern (Hinweis unten).

Beachten Sie: Sie missten mdglicherweise beim Stellwerk um Freigabe bitten,
um in die Station einzufahren.
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DB 83102 Der kombinierte Zug mit zusatzlicher Kraft fahrt jetzt bis zur 2,1 % Steigung nach
Heigenbriicken. Bei der Ankunft in Heigenbriicken miissen Sie die
Schublokomotive vom hinteren Ende des Zugs abkoppeln.

DB 89102 Die Schublokomotive muss jetzt den Berg wieder hinab auf ihr Nebengleis in
Laufach fahren, um fir den nachsten Zug bereit zu sein, der Hilfe benétigt.

DB 83103 Jetzt, da der Giterzug die Spitze erreicht hat, kann er seine Fahrt fortsetzen.
Beachten Sie: Sollten bei Ihnen keine neuen Aufgaben auftauchen, stehen Sie
einfach auf und setzen Sie sich wieder, um die Kontrolle Gber den neuen Zug zu
erhalten. Dann sollten Sie lhre ndchste Aufgabe fir diesen Zug sehen.

Egal ob Sie der Lokfuihrer der Schublokomotive oder der Guterfahrer vorne sind, der Prozess fir die
Schuboperation ist gleich. Sobald die Schublokomotive angekuppelt wurde, driicken Sie die Taste
Schublokomotiven-SPRECHANLAGE im Fuhrerstand, um die Fernsteuerung zu starten. Wenn Sie
bereit sind, wird die andere Lokomotive lhre Steuerung nachahmen und wie bendtigt zuséatzliche Kraft
liefern.
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Vorstellung der Northern Trans-Pennine

Was heute als Strecke zwischen Manchester und Leeds existiert, geht auf das Jahr 1849 zuriick, als
die Manchester, Stockport and Leeds Railway zwischen Huddersfield und Stalybridge erdffnet wurde.
Sie wurde bald erweitert und ging schlieRlich im Netz der gréReren London and North Western
Railway auf.

Die Strecke wurde nach dem Erfolg des Leeds—Liverpool-Kanals gebaut, der ab 1816 Kohle und
Materialien zwischen Yorkshire und Lancashire transportierte, um die revolutionierten Industrien der
Ara anzutreiben, wie die Textilindustrie. Der Kanal war voll ausgelastet, Konkurrenzkampf war auf
dem Wasser fast unméglich und die Menge der verschifften Waren war unzureichend. Es war Zeit,
dass die Eisenbahnen tbernehmen.

Wahrend einige Zugstrecken entlang der einfacheren, tiefer gelegenen Pfade durch die Pennines
fuhrten, nahm die Strecke Uiber Huddersfield den Berghang direkt in Angriff und folgte deshalb
kleineren Kanalen, wie dem Huddersfield Narrow Canal, tber den Gipfel der Strecke am Standedge
Tunnel. Der Eisenbahntunnel selbst verlief parallel zum Kanaltunnel (dem tiefsten, langsten und
héchsten seiner Art in GroRbritannien) und wurde von Thomas Nicholson (1784-1861) entworfen, der
auch am Bau der berihmten Woodhead Tunnels beteiligt war.

Die Zugstrecke wurde im Juli 1849 fiior den Verkehr gedffnet und hatte am ersten Einsatztag Uber
1000 Passagiere. Diese Zahl stieg noch weiter an und heute ist die Strecke eine der
dichtbefahrensten in West Yorkshire.

In den 1980ern war ein besonderes Merkmal der Strecke, dass sie nicht mit AWS oder anderen
modernen Sicherheitssystemen ausgestattet war. Dies geschah erst deutlich spéter und nach der
Elektrifizierung der East Coast Main Line, namlich 1992 in den Tagen kurz vor der Privatisierung. Die
in Train Sim World enthaltene Route gibt das wahrheitsgetreu wieder und gewéhrt dadurch
interessante Einblicke in das Zugfahren einer Zeit, in dem es all die modernen Sicherheitssysteme
noch nicht gab, die sowohl Lokfiihrer als auch Railfans heute als selbstverstandlich betrachten.
Haben Sie das Zeug dazu, komplett fokussiert auf die vor lhnen liegende Strecke zu bleiben?
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Vorstellung der BR Class 45 , Peak*

Die zwischen 1960 und 1962 in BRs Fabriken in Derby und Crewe gebauten Sulzer-Type-4-
Diesellokomotiven waren von ihrer Einfihrung bis zu ihrer Ausmusterung in den friilhen 1980ern die
wichtigsten Personenziige auf der Midland Main Line.

Bei ihrer ersten Inbetriebnahme waren die ,Peaks” — der Spitzname, den sie von ihren Vorgangern
der Class 44 geerbt hatten — mit Mehrfachtraktion und Dampfheizkesseln fir Personenziige
ausgestattet. In den frithen 1970ern wurden 50 der 183 Ziige jedoch mit moderner elektrischer
Versorgung anstelle von Dampfheizkesseln ausgestattet und als Class 45/1 nummeriert.

Mit einer Hochstgeschwindigkeit von 90 mph (145 km/h) verkehrten die ,Peaks" auch auf der
Northern-Trans-Pennine-Route von Manchester nach Liverpool und wurden zu einem dblichen und
beliebten Anblick, bis sie in den 1980ern durch HST und modernere Ziige ersetzt wurden.

Schnellstartanleitung: BR Class 45

1. Aufder AuRenseite der Lok befindet sich der Batterieisolationsschalter. Versichern Sie sich,
dass er auf der ,Geschlossen“-Position steht.
2. Betreten Sie den Fuhrerstand am Heck (entgegen der Fahrtposition) und tberprifen Sie
Folgendes:
a. Generalschlussel steht auf ,Aus*.
Handbremse ist ,gelost".
Fahrerbremse befindet sich auf ,Neutral/Herunterfahren“-Position.
Richtungswender steht auf ,Aus".
Fuhrerstandswechselhebel (unter dem Fahrersitz) steht auf ,Aus".
AWS-Isolationsschalter (unter dem Fahrersitz) steht auf ,Isoliert".
Bei Leerfahrt stellen Sie das linke Hecklicht und das rechte Hecklicht auf ,An".
Alle Fuhrerstandtiren und -fenster sind geschlossen, wenn Sie den Fihrerstand
verlassen.
3. Betreten Sie den vorderen Fuhrerstand (die Fahrtposition) und tUberprifen Sie Folgendes:
a. Generalschlussel steht auf AN.

S@ o a0T
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b. Handbremse ist ,angelegt”.
c. Signallicht steht auf ,An“.

4. Auf der Wand hinter dem Fahrersitz befindet sich der Bremsauswabhlschalter. Versichern Sie
sich, dass er auf ,Luftbremse - Passagiere” steht (passend fur Mark-2-Reisewagen), und
Uberprufen Sie, ob die passende Anzeige auf der Fuhrerstandseite des Zugbegleiters
erscheint.

5. Falls Sie AWS benutzen méchten:

a. Unter dem Fahrersitz befindet sich der AWS-Fuhrerstandswechselhebel. Bewegen
Sie ihn auf ,An".

b. Ebenfalls unter dem Fahrersitz befindet sich der AWS-Isolationsschalter. Bewegen
Sie ihn auf ,Unisoliert".

6. Setzen Sie sich auf den Fahrersitz.

7. Falls Sie das AWS aktiviert haben:

a. Wenn Sie den Richtungswender Uber die ,Rickwarts"-Stufe schieben, wird der AWS-
Alarm sich von selbst einschalten. Driicken Sie den ,AWS Zurilicksetzen“-Schalter,
um den Alarm zu quittieren.

8. Stellen Sie die Fahrerbremse auf ,Volle Leistung".

9. Drucken Sie den ,Motorstart“-Knopf und warten Sie bis das Licht fur ,Motor angehalten”
(,Engine Stopped") erlischt.

10. Warten Sie bis das Fehlerlicht erlischt. Das passiert erst, wenn die Bremsen vollstandig
aufgeladen sind.

11. Falls nétig, stellen Sie die Instrumentenbeleuchtung auf AN.

12. Falls Sie mit Personenwagen fahren, stellen Sie die elektrische Zugheizung (Electric Train
Heating — ETH) auf ,An", der linke Entnebler (falls nétig) sollte auch auf ,An" sein. Beides
befindet sich auf der Flhrerstandseite des Zugbegleiters.

13. Wenn Sie bereit sind, stellen Sie den Richtungswender auf ,Vorwarts".

14. Stellen Sie die Fahrerbremse auf ,Fahrend".

15. Bewegen Sie den Leistungsregler auf ,An“ bis Sie sich in Bewegung gesetzt haben. Passen
Sie dann lhre Geschwindigkeit an.
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Vorstellung der BR Class 47 ,, Duff*

Als die Ara der Dampflokomotiven Mitte der 1960er-Jahre zu ihrem Ende kam, brauchte das britische
Eisenbahnnetzwerk einen reibungslosen Ubergang zu Dieselfahrzeugen — im gesamten Land. Die
Region der Western wahlten dieselhydraulische Optionen, aber die British Transport Commission
hatte ihre Zweifel, ob die Eisenbahn damit eine Zukunft hat. Sie untersuchten also diverse
dieselelektrische Fahrzeuge.

Die neuen Lokomotiven mussten leicht sein und leicht einen Type-4-Status erreichen. Das bedeutet,
dass sie zwischen 2500 und 2999 PS haben mussten. Es wurden zwei Prototypen zum Testen
gebaut und ihre Namen lauteten ,Lion" und ,Falcon“. Jeder Prototyp wurde von einem anderen
Hersteller gebaut und beinhaltete unterschiedliche Motoren. Bevor die Testphase jedoch beginnen
konnte, waren neue Motoren vonnéten. Es begann also die Herstellung neuer Lokomotiven.

Aus den neuen Lokomotiven, die mit ,Lion* kombiniert wurden, wurde letztendlich eine grol3ere
Auflage. Diese wurde dann von Brush Traction gebaut. Zwischen 1962 und 1968 wurde eine Anzahl
von 512 Type-4-Lokomotiven von Brush Traction in den Loughborough- und Crewe-Fabriken gebaut.
Sie waren von D1500 bis D1999 und D1100 bis D1111 nummeriert. Die Type-4-Lokomotiven nahmen
bald darauf ihre Arbeit auf und ersetzten die Dampflokomotiven im Guter- und Personenverkehr.

In den 1970er-Jahren wurden die Brush-Type-4-Lokomotiven mit dem neuen TOPS-
Klassifizierungssystem versehen und sie wurde die Class 47. TOPS erlaubte es Unterklassen im
weiteren Sortierungssystem zu haben. Und da drei Varianten der Class 47 zu der Zeit existierten (mit
Dampfheizung, keiner Heizung und mit doppelter oder elektrischer Zugheizung) wurden sie die Class
47/0, 47/3 und 47/4. Weitere Modifikationen fur zuséatzliche Tanks brachten die eher inoffizielle
Unterklasse 47/8 hervor.
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Schnellstartanleitung: BR Class 47

1.

© o N

11.
12.

13.

14.
15.
16.
17.

Betreten Sie den Fuhrerstand am Heck (entgegen der Fahrtposition) und Uberpriifen Sie
Folgendes:
a. Generalschlussel steht auf ,Aus”.
Handbremse ist ,gelost".
Fahrerbremse befindet sich auf ,Neutral/Herunterfahren“-Position.
Richtungswender steht auf ,Aus".
Fuhrerstandswechselhebel (Rickwand des Fuhrerstands) steht auf ,Aus".
AWS-Isolationsschalter (Rickwand des Fihrerstands) steht auf ,Isoliert”.
Bei Leerfahrt stellen Sie die Hecklichter auf ,An“.
Alle Fuhrerstandtiiren und -fenster sind geschlossen, wenn Sie den Fihrerstand
verlassen.
Betreten Sie den vorderen Fuhrerstand (die Fahrtposition) und Uberprifen Sie Folgendes:
a. Generalschlussel steht auf ,,Aus”.
b. Handbremse ist ,angelegt”.
c. Kennlichter stehen auf ,An".
Auf der Wand hinter dem Fahrersitz befindet sich der Batterieisolationsschalter. Versichern
Sie sich, dass er auf der ,Geschlossen“-Position steht.
Ebenfalls an der Wand befindet sich der Bremsauswahlschalter. Versichern Sie sich, dass er
auf ,Luftbremse - Passagiere” steht (passend fur Mark-2-Reisewagen).
Falls Sie AWS benutzen méchten:
a. Auf der oberen hinteren Wand befindet sich der AWS-Isolationsschalter. Bewegen
Sie ihn auf ,Unisoliert".
b. Auf derselben Wand befindet sich der AWS-Fuhrerstandswechselhebel. Bewegen
Sie ihn auf ,An".
Falls Sie DSD benutzen méchten:
a. Auf der hinteren Wand an der Seite befindet sich der DSD-Isolationsschalter.
Bewegen Sie ihn auf ,Unisoliert".
Setzen Sie sich auf den Fahrersitz.
Bewegen Sie den Hauptgriff auf ,An“.
Stellen Sie den Richtungswender auf die ,Nur Motor“-Position.
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. Falls Sie das AWS aktiviert haben:

a. Wenn Sie den Richtungswender uber die ,Rickwarts“-Stufe schieben, wird der AWS-
Alarm sich von selbst einschalten. Driicken Sie den ,AWS Zurilicksetzen“-Schalter,
um den Alarm zu quittieren.

Stellen Sie die Fahrerbremse auf ,Volle Leistung*”.

Driicken Sie den ,Motorstart*-Knopf und warten Sie bis das Licht fur ,Motor angehalten*
(,Engine Stopped") erlischt.

Warten Sie bis das Fehlerlicht erlischt. Das passiert erst, wenn die Bremsen vollsténdig
aufgeladen sind.

Schalten Sie die Pultbeleuchtung ein.

Wenn Sie bereit sind, stellen Sie den Richtungswender auf ,Vorwarts".

Stellen Sie die Fahrerbremse auf ,Fahrend".

Bewegen Sie den Leistungshebel auf ,An", bis Sie sich in Bewegung gesetzt haben. Passen
Sie dann lhre Geschwindigkeit an.

In der BR Class 45 und BR Class 47 an Bahnh6fen anhalten

1.

Bei der Anfahrt zum Bahnhof sollten Sie immer entsprechend Ihre Geschwindigkeit
anpassen. Der Bremsvorgang muss zum richtigen Zeitpunkt eingeleitet werden, um einen
reibungslosen und sicheren Halt zu gewahrleisten. Deshalb missen Sie im Voraus denken
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und handeln. Beginnen Sie ungefahr 1 bis 1,5 Meilen (1,6 bis 2,4 km) vor dem Bahnhof,
indem Sie eine Verringerung von 14,5 PSI (1 bar) mit der Fahrerbremse anlegen. Beachten
Sie, dass diese ,Bremspunkt“-Distanz von zahlreichen Faktoren beeinflusst wird, wie der
aktuellen Fahrtgeschwindigkeit, dem Gewicht des Zugverbandes, der aktuellen Steigung und
dem Zustand der Schienen — so ist es nétig, dass Sie den Bremspunkt entsprechend
anpassen.

2. Das Ziel ist, genug Bremsdruck anzulegen und erst dann anzupassen, sobald Sie den Anfang

des Bahnsteig erreicht haben. In der Regel sollten Sie versuchen, nie 25 mph (40 km/h) zu

Uberschreiten, wobei dies von der Lange des Bahnsteigs abhangt. Bei kurzen Bahnsteigen

sollten Sie 15 mph (24 km/h) nicht Uberschreiten, sobald Sie den Bahnsteig erreicht haben.

Vermeiden Sie es, die Fahrerbremse vor und zuriick zu bewegen.

Bewegen Sie die Fahrerbremse und verringern sie weiter auf knapp 29 PSI (2 bar).

4. Waéhrend Ihre Geschwindigkeit auf unter 7 mph (11 km/h) féallt, bewegen Sie die
Fahrerbremse, um den Bremsdruck als Vorbereitung auf den Halt auf 14,5 PSI (1 bar) zu
verringern. Das verhindert, dass die Rader blockieren und den Zug zum Rattern bringen.

5. Sobald der Zug stillsteht, stellen Sie die Fahrerbremse auf ,Volle Leistung“, um den Zug zu
sichern.

w
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Vorstellung der BR Class 101 DMU

Die Class 101 war eine der grof3ten Klassen von Dieseltriebziigen der ersten Generation im britischen
Eisenbahnnetzwerk. Die ab 1956 von Metro-Cammell in Birmingham gebaute Class 101 bestand aus
mehreren Unterklassen, was sie zu den zahlreichsten und méglicherweise erfolgreichsten und
bekanntesten Dieseltriebwagen der ersten Generation machte.

Zuge wurden in Verbanden von zwei, drei und vier Wagen ausgeliefert, abhé&ngig davon, fur welchen
Dienst sie gedacht waren. Passagieren wurde aul3erdem die Fahrt in Erster und Standard-Klasse
angeboten.

Mehr als 500 Ziige der Class 101 wurden gebaut und konnten auf Strecken im ganzen Land gesehen
werden. Sie waren Uber viele Jahre hinweg bis in die Privatisierung der British Railways im Dienst.
Die letzten funf Ziige waren 47 Jahre im Dienst, bis sie am 24. Dezember 2003 schliel3lich
ausgemustert wurden, wobei viele Zuge dank ihrer Langlebigkeit auf den ,Heritage Railways" des
Landes erhalten geblieben sind.

Einstellungsinformationen ftr Lokfuhrer: BR Class 101

1. Bevor Sie in den vorwértsfahrenden Fuhrerstand einsteigen, gehen Sie zum Fuhrerstand der
hintersten mitlaufenden Lok und stellen Sie Folgendes ein:
a. Signallichter links und rechts (rot),
b. Ziellicht auf AN,
c. Zielanzeige auf passendes Ziel,
d. Zuglichter auf AN,
e. Optional — AWS-Isolationshebel auf ,Unisoliert".
2. Im hinteren Fuhrerstand tUberprifen Sie Folgendes:
a. Steuerkreisschlissel steht auf ,,Aus*,
b. Handbremse steht auf ,Aus®,
c. Fahrerbremsventil steht auf ,Eingestellt*,
d. Richtungswender befindet sich in Position ,Aus”,
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10.

e. Schalthebel befindet sich in Position ,Neutral®,
f.  Alle FUhrerstandtiiren und -fenster sind geschlossen, wenn Sie den Fihrerstand
verlassen.

Gehen Sie zum vorwartsfahrenden Fihrerstand. Falls es zwischenliegende Fihrerstande gibt
(wie bei einem Zug mit vier oder sechs Wagen), missen Sie in jedem Fuhrerstand Folgendes
einstellen oder Uberprifen:

a. Zielanzeige auf passendes Ziel,
Steuerkreisschlissel steht auf ,Aus”,
Handbremse steht auf ,Aus",
Fahrerbremsventil steht auf ,Eingestellt”,
Richtungswender befindet sich in Position ,,Aus*,
Schalthebel befindet sich in Position ,Neutral®,
Alle Fuhrerstandtiiren und -fenster sind geschlossen, wenn Sie den Fihrerstand
verlassen.
Betreten Sie den vorwartsfahrenden Fuhrerstand und stellen Sie Folgendes ein:

a. Steuerkreisschlissel auf AN,

b. Handbremse steht auf ,An",

c. Signallichter (weil3),

d. Ziellicht auf AN,

e. Zielanzeige auf Ziel.
Uberpriifen Sie, ob der Luftdruck im Bremssystem mehr als 75 Ibs/in betragt.
Stellen Sie den Richtungswender, der die Fahrtrichtung bestimmt, in die Position ,Vorwarts".
Falls die Motoren nicht gestartet sind, bewegen Sie den Leistungshebel auf Stufe 2 und
driicken Sie nacheinander auf die Schalter fiir Motorstart — Riickseite und Motorstart —
Vorderseite, um sie zu starten.
Uberpriifen Sie, ob die Luftbeleuchtungen fiir alle Motoren und Wagen im Zugverband
leuchten.
Bewegen Sie den Leistungshebel in die Position ,Leerlauf*.
Als Nachstes missen Sie einen Bremsentest durchfihren. Bewegen Sie das
Fahrerbremsventil ganz nach links (volle Leistung) und tberprifen Sie, ob die Druckanzeige
der Bremsleitung 0 Inch Vakuum anzeigt.
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Schritt 11 und 12 sind nur dann nétig, falls die Motoren nicht liefen, als Sie den Zug libernommen
haben. Wenn die Motoren laufen, fahren Sie mit Schritt 13 fort:

11.

12.
13.

Verlassen Sie den vorderen Fiihrerstand, gehen Sie zum hinteren Fiihrerstand und
Uberpriifen Sie, ob die Zugbremsanzeige ebenfalls 0 Inch Vakuum anzeigt.

Kehren Sie zum vorderen Flihrerstand zuriick.

Bewegen Sie das Fahrerbremsventil ganz nach rechts (vollstandig geldst) und tUberprifen
Sie, ob die Druckanzeige der Bremsleitung 21 Inch Vakuum anzeigt.

Schritt 14 und 15 sind auch nur dann nétig, falls die Motoren nicht liefen, als Sie den Zug
tibernommen haben. Wenn die Motoren laufen, fahren Sie mit Schritt 16 fort.

14.

15.

16.

17.
18.

Kehren Sie zum hinteren Fiihrerstand zurlick und (berpriifen Sie, ob die Zugbremsanzeige
ebenfalls 21 Inch Vakuum anzeigt.

Kehren Sie zum vorderen Flihrerstand zuriick. Die Bremsen-Durchgangspriifung ist jetzt
abgeschlossen.

Und zu guter Letzt bewegen Sie das Fahrerbremsventil ganz nach links (volle Leistung) und
bringen Sie den Fahrerbremsventilregler zuriick in die Position ,Eingestellt*. Der Bremsentest
ist jetzt abgeschlossen.

Stellen Sie die Handbremse auf AUS

Der Zug ist jetzt abfahrbereit.
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Die BR Class 101 fahren

Warten Sie das Abfahrsignal des Zugbegleiters ab. Das sind tblicherweise zwei deutliche
Summtone.

Bestatigen Sie das Abfahrsignal des Zugbegleiters, indem Sie den Summer fiir den
Zugbegleiter zweimal driicken und so die zwei klaren, vom Zugbegleiter erhaltenen
Summtdne reproduzieren.

Bewegen Sie das Fahrerbremsventil ganz nach rechts (vollstandig geldst).

Bewegen Sie den Schalthebel in Gang 1 und warten Sie 2 Sekunden lang, um dem Getriebe
Zeit zu geben, in den gewahlten Gang zu schalten.

Bewegen Sie den Leistungshebel stetig und eine Stufe nach der anderen auf ,volle Leistung"
(Position 4).

Achten Sie auf den Drehzahlmesser des Motors und warten Sie, bis die Nadel den auf der
Anzeige markierten Pfeil nach oben erreicht.

Bewegen Sie den Leistungshebel in die Position ,Leerlauf* und den Schalthebel dann in
Gang 2.

Warten Sie 2 Sekunden lang und bewegen Sie dann den Leistungshebel stetig und eine
Stufe nach der anderen auf die Position ,Volle Leistung®.

Wiederholen Sie Schritt 6 bis 8, um weiter heraufzuschalten.

Schubbetrieb in der BR Class 101

w

Bewegen Sie den Leistungshebel in die Position ,Leerlauf* und warten Sie 2 Sekunden lang.
Beim Schubbetrieb in der BR Class 101 sollten Sie immer Gang 4 wahlen. Wenn sich der
Schalthebel nicht in der Position fir Gang 4 befindet, wahlen Sie jetzt Gang 4.

Der Zug ist jetzt im Schubbetrieb.

Wenn die Leistung nachgeregelt werden muss, missen Sie den Schalthebel in die Position
fur den passenden Gang bewegen. Wéhlen Sie den idealen Gang fir Ihre Geschwindigkeit,
wenn Sie sich zwischen den ,Nach unten regeln“- und ,Nach oben regeln“-Geschwindigkeiten
in der untenstehenden Tabelle befinden. Stellen Sie sicher, dass Sie 2 Sekunden lang
warten, nachdem Sie einen neuen Gang gewahlt haben, bevor Sie den Leistungshebel
bewegen. Und wie schon zuvor: stetig und eine Stufe nach der anderen.

i Geschwindigkeit nach Geschwindigkeit nach oben
Gang wahlen
unten regeln regeln
1 0 MPH 15 MPH
2 15 MPH 26 MPH
3 26 MPH 39 MPH
4 39 MPH 75 MPH

Herunterschalten in der BR Class 101

1. Wenn der Drehzahlmesser des Motors anzeigt, dass es notig ist, einen Gang

herunterzuschalten (die Nadel auf dem Drehzahlmesser zeigt auf die Position ,Nach unten®),
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bewegen Sie den Leistungshebel in die Position ,Leerlauf‘ und warten Sie 2 Sekunden lang,
bis die Drehzahl des Motors gefallen ist.

2. Wahlen Sie mit dem Schalthebel den néachstniedrigeren Gang. Wenn Sie sich zum Beispiel in
Gang 4 befinden, bewegen Sie den Schalthebel in die Position fir Gang 3 und warten Sie 2
Sekunden lang.

3. Bewegen Sie den Leistungshebel stetig und eine Stufe nach der anderen auf die Position
»Volle Leistung".

4. Wiederholen Sie Schritt 1 bis 3, um weiter herunterzuschalten, bis der Drehzahlmesser des
Motors gleichmafig bleibt oder anfangt, zu steigen.

In der BR Class 101 an Bahnhdfen anhalten

1. Beider Anfahrt zum Bahnhof sollten Sie immer entsprechend Ihre Geschwindigkeit
anpassen. Der Bremsvorgang muss zum richtigen Zeitpunkt eingeleitet werden, um einen
reibungslosen und sicheren Halt zu gewéhrleisten. Deshalb missen Sie im Voraus denken
und handeln. Beginnen Sie ungefahr 1 bis 1,5 Meilen (1,5 bis 2,5 km) vor dem Bahnhof,
indem Sie 15 Inch Zoll Vakuum mit dem Fahrerbremsventil anlegen. Beachten Sie, dass
diese ,Bremspunkt‘-Distanz von zahlreichen Faktoren beeinflusst wird, wie der aktuellen
Fahrtgeschwindigkeit, dem Gewicht des Zugverbandes, der aktuellen Steigung und dem
Zustand der Schienen — so ist es notig, dass Sie den Bremspunkt entsprechend anpassen.

2. Das Ziel ist, genug Bremsdruck anzulegen und erst dann anzupassen, sobald Sie den Anfang
des Bahnsteig erreicht haben. In der Regel sollten Sie versuchen, nie 25 mph (40 km/h) zu
Uberschreiten, wobei dies von der Lange des Bahnsteigs abhangt. Bei kurzen Bahnsteigen
sollten Sie 15 mph (24 km/h) nicht berschreiten, sobald Sie den Bahnsteig erreicht haben.

3. Bewegen Sie das Fahrerbremsventil und verringern Sie das Vakuum in der Zugbremse auf
knapp 8 Zoll.

4. Wahrend lhre Geschwindigkeit auf unter 7 mph (11 km/h) fallt, stellen Sie den Schalthebel auf
die Position ,Neutral* und bewegen Sie das Fahrerbremsventil, um das Vakuum als
Vorbereitung auf den Halt auf 15 Inch Zoll zu erhéhen.

5. Sobald der Zug stillsteht, bewegen Sie das Fahrerbremsventil ganz nach links (volle
Leistung), um den Zug zu sichern.
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Sicherheitssysteme: Automatisches Warnsystem (AWS)

Definition

Das ,Automatic Warning System" ist dafuir zustandig die kommenden Signale entlang der Strecke im
Fuhrerstand anzuzeigen. Es werden Alarme im Fihrerstand erténen, wenn Sie auf ein Signal
zufahren, das nicht griin ist oder wenn Sie auf andere permanente Signale zufahren. Dieser Alarm
muss vom Fahrer zurtickgesetzt werden. Er erkennt damit das folgende Signal oder die folgende
Situation, zum Beispiel eine abzweigende Weiche, an.

Aktivieren/Deaktivieren

1. Auf der oberen hinteren Wand befindet sich der AWS-Isolationsschalter.
Bewegen Sie ihn auf ,,Unisoliert".

2. An derselben Wand befindet sich der AWS-Fuhrerstandswechselhebel. Bewegen
Sie ihn auf ,An".

3. Der AWS-Selbsttest kann sich jetzt einschalten. Driicken Sie den ,AWS
Zuriicksetzen“-Schalter, um den Alarm zu quittieren.

Benutzen

Wenn Sie auf ein Signal zufahren, werden Sie bemerken, dass Sie Uber eine gelbe Rampe auf den
Gleisen fahren. Das ist die AWS-Rampe.

Falls das kommende Signal GRUN ist, werden Sie einen Glockenton im Filhrerstand héren und
missen nichts weiter tun.

Falls das kommende Signal nicht griin ist, werden Sie einen Alarm im Fihrerstand hoéren. Sie
missen diesen quittieren, indem Sie den ,AWS Zuriicksetzen“-Knopf innerhalb weniger Sekunden
driicken. Wenn Sie dies nicht machen, werden alle Bremsen eine Notbremsung einleiten.

Beachten Sie: Anders als bei anderen européischen Sicherheitssystemen tiberwacht das AWS nicht
die Geschwindigkeit. Der Fahrer muss also selbst die Geschwindigkeit anpassen, um nicht an roten
Signalen vorbeizufahren. Das AWS ist nur daflir da wiederholte Warnungen abzugeben, die der
Fahrer bestatigen muss und damit signalisiert, dass er das kommende Signal wahrgenommen hat.

Es gibt auBerdem feste AWS-Rampen, die immer einen Alarm erténen lassen, normalerweise, well
kurz vor dem Zug etwas auf den Gleisen liegt. Manche AWS-Rampen kénnen nur erténen, wenn der
Zug in eine bestimmte Richtung geleitet wird.

Einfacher gesagt: Der Alarm ertdnt, Sie bestéatigen ihn, verstehen den Grund fiir den Alarm und
reagieren dementsprechend.

Beachten Sie: Die Northern Trans-Pennine ist nicht mit AWS ausgestattet, da das System erst spater
eingefiihrt wurde. Die obenstehenden Anweisungen werden zur Verfiigung gestellt, falls Sie die
enthaltenen Lokomotiven auf Strecken verwenden, die mit AWS ausgestattet sind.

Manuelle Tlrsteuerung

In Train Sim World: Northern Trans-Pennine kdnnen Sie die Turen an den Fahrgastabteilen fir jede
Seite des Zuges unabhéngig steuern, entweder links oder rechts. Eine einfache Steuerungsmethode
wurde fiur die enthaltenen Ziige implementiert. Driicken Sie einfach die ,TAB“-Taste um das Menu
aufzurufen und wahlen Sie aus, auf welcher Seite des Zuges Sie die Tiren freigeben oder verriegeln
maochten.

In den enthaltenen Zigen kénnen Sie nicht direkt mit den Passagiertiren interagieren, da dies
normalerweise von den Passagierwagen selbst gesteuert wird. Benutzen Sie also die , TAB“-Taste,
um die Turen zu 6ffnen oder zu schliel3en.
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Ich habe ein Problem mit dem Herunterladen des Steam Clients, wie kann ich Kontakt
aufnehmen?

Sie kdnnen den Support von Steam durch Erstellen eines Support-Tickets unter
support.steampowered.com/newticket.php erreichen. Sie miissen ein Support-Konto erstellen, um ein
Ticket einzureichen (Ihr Steam-Konto funktioniert nicht auf dieser Webseite). So kdnnen Sie das
Ticket verfolgen und auf alle Tickets von Steam antworten.

Wie installiere ich sekundare Programme, die méglicherweise fiir das Spiel benétigt werden?

Train Simulator World benétigt bestimmte sekundare Programme, um ordnungsgemarn zu
funktionieren. Hierbei handelt es sich um Standard-Programme, welche bereits auf den meisten
aktuellen Computern installiert sind, wie DirectX. Diese Programme kénnen am folgenden Ort
gefunden werden: Local Disk (C:) > Program Files (x86) > Steam > SteamApps > common > TSW >
_CommonRedist

Wie a@ndere ich die Sprache in Train Sim World?

Dies ist ein einfacher Vorgang, der es lhnen erlaubt Train Sim World in englischer, franzésischer,
deutscher, spanischer oder russischer Sprache und im vereinfachten Chinesisch zu spielen. Um die
Sprache in Train Sim World zu &ndern, klicken Sie doppelt auf das Steam-Icon auf Ihrem Desktop.
Dann klicken Sie mit der linken Maustaste auf ,Bibliothek* und mit der rechten Maustaste auf Train
Sim World. Danach klicken Sie mit der linken Maustaste auf ,Eigenschaften” und zuletzt auf den
Reiter ,Sprache”, um die von Ihnen bevorzugte Sprache auszuwéahlen.

Wie setze ich die Einstellungen fur meine Bildschirmgrd3e zuriick?

Es ist moglich, die BildschirmgréRe fur Train Sim World direkt im Spiel zu &ndern. Anderungen der
BildschirmgréRe kdnnen im Menu ,Einstellungen® im Reiter ,Bildschirm” vorgenommen werden.

Fur Fragen, die hier nicht beantwortet wurden, besuchen Sie bitte unsere Wissensdatenbank auf
https://dovetailgames.kayako.com
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