
©2014-2017 コーエーテクモゲームス All rights reserved.



編集･原稿：加山竜司　本文デザイン：mammoth.　※画面は開発中のものです。ゲーム内容の詳細は変更されることがあります。
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ユーザーサポート

https://www.gamecity.ne.jp/support/
上記ページ中段の「お問い合わせフォーム」へとお進みください。

新製品のご案内（ホームページ）https://www.gamecity.ne.jp/

本製品が正常に動作しない場合は、
ユーザーサポート係までお問い合わせください。

本製品をプレイするには、Steamを使った認証が必要です。
SteamはValve Corporationの提供するPCゲーム用プラットフォームです。無料でインストールできます。

4 U F BNೝূ

Πϯετーϧ
❶本製品のDISC1をセットします。インストール画面が表示されます。
❷�「Winning Post 8 2017をインストール」をクリックします。すでにSteamクライアントがインストールさ

れている場合は、画面の指示に従ってください。インストールされていない場合は、画面の指示に従っ
てSteamをインストールしてください。
❸�Steamクライアントのログイン画面が表示されたら、ログインしてください。Steamアカウントを持ってい

ない場合は、ログイン画面で「新しいアカウントの作成」をクリックして作成してください。
❹�Steam CD Keyを入力してください。

※すでにSteamクライアントがインストールされている場合は、再度インストールする必要はありません。
※すでにSteamアカウントをお持ちの場合は、新たに作成する必要はありません。
※使用許諾契約をお読みになり、同意していただく必要があります。

Steamのインストールと
Steam CD Keyの入力

本製品のインストール時に、Steamクライアントをインストールし、Steam
アカウントを作成してください。使用許諾契約をお読みになり、同意して
いただく必要があります。また、4UFBN�$%�,FZの入力が必要です。

ゲームの起動時の認証 ゲームを起動する際には、Steamクライアントにログインし、ライセンス
認証を行ってください。

どの症状にも該当し
ない場合や、症状が
解消されないときは、
当社ユーザーサポート
までお問い合わせくだ
さい。

インストール
できないときは

「空き容量が
ありません」と表示

インストール先のハードディスクの空き容量を確保してから、再度インス
トールしてください（本製品は約 8GB 以上の空き容量が必要です）。

インストール中に
エラーが表示

他に起動中のソフトがあれば、すべて終了してください。また、スクリー
ンセーバーを「なし」にしてください。

そ
の
他

機器以外の
基本的な確認

本製品の動作環境をご確認ください。ディスクの読み取り面に、傷や
汚れがないかをご確認ください。

DVD-ROM
ドライブ DVD-ROMドライブのクリーニングを行ってください。

ハード
ディスク

クリーンナップ、エラーチェック（スキャンディスク）、最適化（デフラグ）
などでハードディスクの調整を行ってください。

ご使用のパソコンの環境や情報を「KOEITECMO SYSTEM VIEWER」にてご確認ください。
「KOEITECMO SYSTEM VIEWER」は以下のURLから無料でダウンロードできます。

https://www.gamecity.ne.jp/products/ksv/ksv.htm

●本ソフトウェアでは、フォントワークス株式会社のフォントを使用しています。フォントワークスの社名、フォントワーク
ス、Fontworks、フォントの名称は、フォントワークス株式会社の商標または登録商標です。

©2017 Valve Corporation.　Steam及びSteamロゴは、米国及びまたはその他
の国のValve Corporationの商標及びまたは登録商標です。

Ogg Vorbis Audio Compression provided by the Xiph.org Foundation.

ユーザー
サポートに

お問い合わせ
の前に

※ダウンロード版では、ご購入元から送信されるメールなどをお読みになり、記載の手順に従って
Steam認証とゲームのインストールを行ってください。

コーエーテクモゲームス ユーザーサポート
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◉ゲームの攻略法やデータなどに関するご質問にはお答えいたしかねます。
◉誠に勝手ながら本製品のサポートは発売日より3 年間とさせていただきます。
◉お買い間違いによる交換等は一切いたしておりません。
◉複製品、無許諾のレンタル品、営業使用品等はサポートいたしません。



最強の称号
を求めて
ʰ����ʱ͔ Βಋೖ͞Εͨ

ʮྺ໊അ����બϥϯΩϯάʯ
ʢ1��ʣͰλʔϑΛ༙͔ͤͨ

໊അʹΊʂ

ʰ���� をɦ࠼Δ໊അͨͪ⁞

ѹతな͞ڧͰף�Λ੍͠ ʮͨ
ຊۙڝഅの݁থʯɻ࣌ࡀ�ʹੈ
քϥϯΩϯάのࣳڑ෦Ͱੈք
�Ґʹً͍ͨɻ

അɻટ�࿈ଓף��಄の্࢙
Ͱ�ணɻউͪํがखͰ、ҾୀϨʔεの༗
അه೦Ͱ�അࠩのѹউܶΛԋͨ͡ɻ

ʹ͠αϯΫϧʔେʹ࣌ࡀ̐
উར͠、ટͰഅࠩの
�ணɻຊഅがੈքのʹ࠷
ۙͨ͠ॠؒͩͬͨɻ

$།Ұδϟύϯ$Λ࿈ɻδϟύϯ্࢙
と༗അه೦ʹউར͢るҒۀΛ͛ͨ͠
জഅʹબग़͞Εͨɻݦ、తな໊໒Ͱ࢙ྺ

ディープインパクト
ੈքΛᎥͤͨ͞িܸ

オルフェーヴル
ੈքにΈଓけͨຊͷ܅

エルコンドル
パサー

Λͨ͠ࢦ༤ඈ

ジェンティルドンナ
(ᶗউར͕࠷ଟλΠͷڧ࠷໒അ

ओͳ
উͪҌ

ΫϥγοΫף�ʢʟ��ʣ
δϟύϯ$ʢʟ��ʣ
༗馬ه೦ʢʟ��ʣ

ओͳ
উͪҌ

ΫϥγοΫף�ʢʟ��ʣ
༗馬ه೦ʢʟ��ʟ��ʣ
ๅ௩ه೦ʢʟ��ʣ

ओͳ
উͪҌ

αϯΫϧʔେʢʟ��ʣ
δϟύϯ$ʢʟ��ʣ
/),ϚΠϧ$ʢʟ��ʣ

ओͳ
উͪҌ

牝馬ף�ʢʟ��ʣ
δϟύϯ$ʢʟ��ʟ��ʣ
�υόΠγʔϚ� �
ΫϥγοΫʢʟ��ʣ
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時代を司る
シンボル
ʮྺ໊അ���બʯͰ、
తなੑݸͨ͠Λ໊ʹ࢙അڝ

ελʔϗʔεͨͪ
ϥΠόϧとなるʂ

ʰ���� をɦ࠼Δ໊അͨͪ 

μʔτ࿏ઢʹస͡ると、δϟύϯ$
μʔτΛେࠩϨίʔυউͪɻμʔτ
࿏ઢがඋ͞Εͯؒな͍ຊڝഅ
ʹিܸΛ༩えͨɻ

࣌ࡀ�ळʹຊ֨Խͯ͠٠ՖΛউརɻࡀ�
ʹఱߖɾय़とδϟύϯ$Λ୯ٍͰಀ͛
উͬͨ����のදഅɻ

υόΠσϡʔςΟʔϑϦʔͰϨ
ίʔυΛ�ඵҎ্ߋ৽͢るେউɻ
ຊഅͰॳとなるϨʔςΟϯά
ੈք�Ґとなͬͨɻ

ެӦɾּদ͔ΒதԝʹҠ੶ͯ͠ॏ�࿈
উɻނোʹ͔͞ٽΕながΒେͰڧ
͞Λൃ͠ش、ฏのڝഅϒʔϜΛࢧえͨɻ

クロフネ
μʔτքにདྷͨ͠ߤᶸࠇધᶹ

キタサンブラック
୯ٍでಀ͛るᶸ͓ࡇΓᶹஉ

ジャスタ
ウェイ

୭も͕ੑݸ͍ͨڻͷܹ

オグリキャップ
ͷΞΠυϧϗʔεر

ओͳ
উͪҌ

δϟύϯ$μʔτʢʟ��ʣ
/),ϚΠϧ$ʢʟ��ʣ

ओͳ
উͪҌ

δϟύϯ$ʢʟ��ʣ
ఱߖɾय़ʢʟ��ʣ
٠Ֆʢʟ��ʣ

ओͳ
উͪҌ

�υόΠσϡʔςΟʔ� �
ϑϦʔʢʟ��ʣ
ఱߖɾळʢʟ��ʣ
҆ాه೦ʢʟ��ʣ

ओͳ
উͪҌ

༗馬ه೦ʢʟ��ʟ��ʣ
ϚΠϧ$4ʢʟ��ʣ
҆ాه೦ʢʟ��ʣ
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『2017』の新機能
ຊڝഅΛද͢る���಄Λબग़͢る
ϥϯΩϯάͰ͢ɻϨʔεの݁Ռਓؾが
ϙΠϯτԽ͞Ε、ڝഅࢆʹ࢙વとًくε
λʔϗʔεΛ૬खʹϥϯΫΠϯΛΊ͟
͠·͢ɻήʔϜがਐΉと、ฏίϚϯυ
ʢ1���ʣのʮهʯͰݟΒΕ·͢ɻ

ήʔϜΞΠςϜの͓कりΛ༻͢る
͜とͰ、ڝഅの持පΛվળͨ͠り、৽
ΩϟϥΛՃͨ͠り͢るなͲ、͞·͟·
なϘʔφεがಘΒΕ·͢ɻ

�݄�ि ʮʹڧԽτϨʔχϯάʯʢ1���ʣが
ઃఆͰ͖るΑ͏ʹなり·ͨ͠ɻڝഅの
ମྗʹେ͖なෛ୲͔͔るのの、ࡀ��
അのେ෯なྗڧԽがظͰ͖·͢ɻ����Αり(ᶗঢ֨となるେࡕഋΛ

͡Ί、࠷৽のϨʔε൪දʹରԠ͍ͯ͠
·͢ɻ·ͨ、ڝഅσʔλ࠷৽のڝഅ
Λөͨ͠のʹな͍ͬͯ·͢ɻࣄ

����の݄ࡷഅσΟʔϚδΣεςΟ、ঁࡀ��ԦιϧελʔϦϯά、ࡀ�Ԧऀα
τϊΞϨεなͲ࠷৽のελʔϗʔεΛؚΊ���಄Ҏ্がՃ͞Ε͍ͯ·͢ɻ·ͨ、
����։࢝のγφϦΦがՃ͞Ε͍ͯ· ʢ͢1���ʣɻ

ʰ8JOOJOH�1PTU�� γɦϦʔζの߹ཧΛϕʔεʹ、৽نの߹ཧΛՃ͠·ͨ͠ɻ
໒ܥΛΑり͔͠׆ ʮͨ໒ܥ߹ʯ、ಛผな݅ԼͰൃੜ͢るʮ໘ന߹ʯなͲ、ڝ͍ڧ
അのੜ࢈ʹཱͭ߹ཧΛ͠ۦ·͠ΐ͏ɻ

ྺ໊അ���બϥϯΩϯά

৽ίϚϯυʮ͓कΓϘーφεʯ

৽ҭγεςムʮڧԽτϨーχϯάʯ

അγーϯʹରԠڝ৽ͷ࠷

৽ੈͱγφϦオͷՃ࠷

߹ཧͷڧԽ

େࡕഋ グレードが GⅡから GⅠに格上げされます。

ϖΨαεϫʔϧυΧοϓ アメリカで新設される世界最高賞金額の GⅠレース（ダート1800m）が追加
されます。

ۚᲤ �தهࢁ೦ 1 着馬に大阪杯への優先出走権が与えられます。 

˔൪දͷ͓ͳมߋ

誕生日  3月3日 うお座 血液型  B型 趣 味  漫画
性 格  純粋で無邪気な性格。世間知らずなところも。

秘書にニューフェイス登場！ 姫神ノエル
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ήーϜήーϜήーϜͷͷͷ࢝Ίํ࢝Ίํ࢝Ίํ
ଓ͖͔Β ストーリーデータをロードしてゲームを再開する。

ॳΊ͔Β 新しくゲーム（ストーリーモード）を始める。「馬主登録」（P.10）に進む。

ΤσΟοτ 人物や馬のデータを変更する（P.11）。

ରઓϨʔε 競馬場などを設定して、ストーリーモードで育成した所有馬や他のプレイヤーの所有馬と
レースをする（P.11）。

Φϓγϣϯ netkeiba.com の特典を獲得する（P.30）。

ετʔϦʔϞʔυΛ��Ҏ্ϓϨΠ͠、͔ ͭ��ԯԁҎ্の所持金のσʔλが͋る場߹、
所持金ʢ���ԯԁ·Ͱʣ、͓कりʢ֤ݸ��·Ͱʣ、牧場ࢪઃ、໊લ、উෛ、ʮൿॻνϟϨϯ
δʯのใुなͲΛҾ͖͍ܧͰॳΊ͔ΒϓϨΠͰ͖·͢ɻな͓、Ҿ͖͍ͩܧ牧場ࢪઃ、ج
ຊࢪઃとҰ෦のಛघなࢪઃΛの͖ͧ、࠷େنの場߹̍ஈ֊খ͞くなり·͢ɻෳ
���ʹなり·͢ɻh8JOOJOH�1PTU��ʱh8JOOJOH�1PTUنখ࠷ઃ、ยํのΈࢪઃͨ͠ݐ
����ʱh8JOOJOH�1PTU�������ʱ͔ ΒετʔϦʔσʔλΛҾ͖͛ܧ·͢ɻ

σʔλͷҾ͖͗ܧσʔλͷҾ͖͗ܧ

ゲームͷىಈ

ελーτϝχϡー

ฏίϚϯυのʮػʯΛબͿと、σʔλのηʔϒϩʔυ、ڥઃఆなͲがͰ͖·͢ɻ
ʮऴྃʯΛબͿと、ελʔτϝχϡʔʹΕ·͢ɻ

�ػ

ϓϨΠதのετʔϦʔσʔλとϓϨΠ
σʔλΛηʔϒ͠·͢ɻετʔϦʔσʔ
λݸ��ηʔϒͰ͖·͢ɻ

ηʔϒ
ઃఆͨ͠ि·Ͱ、ήʔϜΛࣗಈతʹਐΊ
·͢ɻਐߦதҰ෦のΠϕϯτҎ֎ൃ
ੜ͠·ͤΜɻ

Φʔτਐߦʢ��݄�ि͔Βʣ

ઓϨʔε؍‒
Ϋϥεʢ৽അPS݅、01なͲʣ͝ と ʮʹ˓؍
ઓ͢るʗ⁇؍ઓ͠な͍ʯΛりସえるɻຊഅ
場ೖ場の؍ઓʗඇ؍ઓりସえΒΕるɻ
‒දࣔ
݄ऩࢧใࠂ、νϡʔτϦΞϧʢઆ໌ʣ、ि
Ϩʔεの݁Ռ、ೖӛഅใࠂなͲ、ը໘ද
ࣔΛݟる͔Ͳ͏͔Λりସえるɻ

※ レース結果報告：「ウェイト」を選ぶとクリックする
まで、レース結果が表示される。�
‒αϯυ
#(.�ޮՌԻ、࣮ Λઃఆ͢るɻگ
γʔϯ͝との#(.�Λりସえるɻ
‒ൿॻҥ
ൿॻのҥɾදΛりସえるɻҥなͲ
ʮൿॻνϟϨϯδʯなͲͰ֫ಘͰ͖るɻ

ઃఆίϚϯυڥ

ήʔϜ։࢝ 『Winning Post 8 2017』をプレイする。

͡Ίに Readme を見る。

ઃఆڥಈى ゲームの環境を設定する。推奨環境に満たない動作環境では、ゲーム内の動作が遅くなる
ことがあります。その際は、起動環境を設定すると回避できることがあります。

ϚχϡΞϧ 『Winning Post 8 2017』のマニュアルを見る。

͓͍߹Θͤ ユーザーサポートに問い合わせる。

ಈ͠·͢ɻىのखॱͰ、ήʔϜΛ࣍
⁞4UFBNΫϥΠΞϯτΛىಈ͠、ϩάΠϯ͠·͢ɻ
 �4UFBNΫϥΠΞϯτのϥΠϒϥϦ͔Βʮ8JOOJOH�1PTU�������ʯΛબ͠、ʮϓϨ
ΠʯΛ࣮͠ߦ·͢ɻ
�ʮϓϨΠʯΛ࣮͢ߦると、ىಈը໘がදࣔ͞Ε·͢ɻ

ΞϯέʔτΦϯϥΠϯ
Ϣʔβʔొίνϥ͔Β

8 9ήʔϜのىಈ
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ελʔτϝχϡʔͰʮॳΊ͔ΒʯΛબͿと、അ
ओొとなり·͢ɻ
ήʔϜの్தͰొ༰มえΒΕな͍のͰ
ʢউෛҎ֎ʣ、ൿॻのઆ໌ΛΑくฉ͍ͯ、৻
ॏʹܾఆ͠·͠ΐ͏ɻ

����  史実馬が現役競走馬として登場する。

����  現役競走馬はすべて架空。種牡馬・繁殖牝馬として史実馬が登場する。モードは選択できない。

Ϟʔυ" 基本的に、史実馬が歴史どおりの年に誕生し、引退を迎える。

Ϟʔυ# 史実馬の誕生年や引退時期、寿命はモード Aと同様。特定のレースで特定の馬が勝つといった史
実補正をカット。

Ϟʔυ$ 史実馬の誕生年や引退時期、寿命などがランダムに変わる（血統は変わらない）。

γφϦΦをબ΅͏

Ϟʔυ

ొͷϙΠϯτ

独身のままでも、結婚した状態でもゲームを始められます。子供がいる状態から始めれば、
すぐに子孫の活躍を体感できます。初めてプレイする時には新人馬主モードがオススメで
す。実践形式でプレイ方法が学べます。課題をクリアすればお金やお守りのご褒美も！

അΤσΟοτ
実在競走馬、1982年初期種牡馬、2018年初期種牡馬のデー
タを変更します。実在競走馬と種牡馬の両方に存在する馬は、
一方を変更するともう一方も自動的に変更されます。
ਓΤσΟοτ

騎手、調教師、馬主、牧場の名前や特性、能力を変更します。
騎手と調教師の能力変更では、能力の上がり方が変更されま
す。なお、一部の馬主の勝負服は変更できません。

ʮ&"4:�/03."-�)"3%�&91&35�6-5*."5&ʯ͔ Βબ·͢ɻқΛߴく͢る
とϥΠόϧഅのྗがߴくなるなͲ、Λ͠ʹくくなり·͢ɻ

қ

അओొ
ελʔτϝχϡʔͰ
ʮΤσΟοτʯΛબͿ
と、ਓഅのσʔλ
ΛมߋͰ͖·͢ɻʮॳظ
ԽʯΛબͿと、ม͠ߋ
ͨσʔλがͯ͢ॳظ
Խ͞Ε·͢ɻ

ʰ8JOOJOH�1PTU��ʱh8JOOJOH�1PTU�������ʱh8JOOJOH�1PTU������� のɦΤσΟο
τσʔλΛҾ͖͗ܧ·͢ɻҾ͖͛ܧるのਓ牧場の໊લとউෛなͲͰ͢ɻ

Ҿ͖͗ܧ

ΤσΟοτ

അ場、ίʔεのछྨ、݅なͲΛઃఆͯ͠、ରઓϨʔεΛ͠·͢ɻରઓ�಄Ҏ্ڝ
のग़がඞཁͰ͢ɻʮରઓσʔλϩʔυʯͰରઓσʔλΛݺͼग़͠、ʮొɾऔফʯͰରઓ
σʔλ͔ΒରઓഅΛબͼ·͢ɻύεϫʔυͰରઓഅΛొ͢ると͖、ʮύεϫʔυొ
ʯΛબͼ、ύεϫʔυΛೖྗ͠·͢ɻh8JOOJOH�1PTU��ʱh8JOOJOH�1PTU�������ʱ
ʰ8JOOJOH�1PTU������� のɦରઓσʔλͰొ͞Εͨഅݺͼग़ͤ·͢ɻ
※対戦レースの実況はすべて馬番となります。

ΧελϜϨʔε

ରઓϨʔε753ʹޙ�Λอଘ͓ͯ͠くと、Ϩʔεの753�Λ؍ΒΕ·͢ɻ
※VTRデータ1つにつき12レース登録できます。

ੜ࠶753

ελʔτϝχϡʔͰʮରઓϨʔεʯΛબͿと、ଞのϓϨΠϠʔの所༗അࣗの所༗
അಉ࢜Λରઓͤ͞ΒΕ·͢ɻରઓϨʔεΛ͢るલʹ、ରઓσʔλΛొ͓͖ͯ͠·͢ɻ
所༗അʢڝഅʣίϚϯυʢ1���ʣのʮରઓʯΛબͼ·͢ɻ
※ 対戦データは5つまでセーブできます。

ରઓϨーε
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所持金がなくなり、
牧場の維持費が
払えなくなると、
ゲームオーバー

これを
繰り返す！

ࢠଙΛௐࢣڭٍखʹʂ
ੜ࢈Ͱ༗໊な໒ܥΛཱ֬ʂ
場ւ֎牧場Λݐઃʂ
ΫϥϒܦӦʹΑるऩӹʂ
ൿॻνϟϨϯδͰ͝๙ඒʂ

Ϩʔεʹউͭͱ
͍ΖΜなਓとग़ձえるʂ
໊ɾ所持金が૿えるʂ
牧場のϞνϕʔγϣϯが্がるʂ
ڝഅのྗΞοϓʂ

ฏ
競走馬を生産・育成する。
繁殖牝馬や幼駒を売買する。
牧場施設を建設・拡張する。
競走馬の出走予定を決める。

։࠵ 作戦設定で騎手に指示を出す。
レース観戦で所有馬を応援。

ετーϦーϞーυετーϦーϞーυετーϦーϞーυ

അओ݉牧場ओとなり、ڝഅϥΠϑΛຬ٤Ͱ͖·͢ɻϓϨΠελΠϧࣗ༝Ͱ͢ɻ
Α͠ɻࣗ͢ࢦ౷のཱ֬Λܥなഅの͖、Α͢͠ࢦɾւ֎(ᶗશ੍Λࠃ が
ੜ࢈ɾҭͨ͠അʹڙࢠΛͤͯμʔϏʔͰউͭ͜とͰ͖·͢ɻ

ҰのதͰ͜ىるදతなΠϕϯτΛհ͠·͢ɻ

അओΛଓ͚͍ͯく͏えͰʮਓとのͭながりʯඞཁෆՄܽͰ͢ɻήʔϜ։࣌࢝、ڝഅ
場ʹΛӡΜͩり、牧場ࢪઃのʮαϩϯʯΛݐઃͨ͠りͯ͠ਓ຺Λ૿͢Α͏ʹ͠·
͠ΐ͏ɻ

ήʔϜҰिؒ୯ҐͰਐΈ·͢ɻҰिؒฏと։࠵ʹ͔Ε͍ͯ·͢ɻ

അͷೖӛࡀ�͚໌

ಈସ 入厩させるか売却するかを選ぶ。入厩させる場合は地域やクラブを選ぶ（海外牧場開設後）。
馬໊入ྗ 馬名を入力する。
ӛࣷબ 預託する厩舎を選ぶ。

�݄ ༮ۨੜ 前年の 5 〜 6 月に種付けした繁殖牝馬から幼駒が生まれる。

�݄ʙ�݄ 種付け 配合理論（P.20）などを参考にして種付けを行う。

�݄ ༮ۨηϦʢࡀʢࡀ�ʣͷ༮ۨʣ

有名な史実馬が売りに出されることもある。��݄ ൟ৩໒അηʔϧ

��݄ ւ֎τϨʔχϯάηʔϧ

 ໌けࡀ�അͷೖӛ、
ΫϥϒഅͷืूֹઃఆͳͲ

年末の表彰式の後、所有馬の引退、種付け権の購入、繁殖
牝馬・種牡馬の輸入、明け 2 歳馬の入厩などを行う。また、
My 牝系の設定や、他の馬の動向や調教師・騎手の動向も確
認できる。クラブ設立後は、募集額設定時にクラブ指示書を
セットできる。

Ұिؒͷྲྀれ

ओͳҰͷΠϕϯτ

ਓͱͷͭͳ͕り

馬ओ プレイヤーの同業者。セリや競馬場で出会える。それぞれ好みがあり、取る行動も変わる。

ൿॻ プレイヤーをサポートする。「秘書チャレンジ」を達成するとご褒美をくれる。

ελοϑ 牧場で働く人たち。子孫（P.38）のスタッフを牧場施設に配置すると、施設の効果が上昇。

ਓ コースポ記者や海外コーディネーターなど。牧場や競馬場で出会える。セリでオススメを教
えてくれることもある。クラブに入会すると、クラブ指示書をくれることがある。

 牧場を管理。他牧場の牧場長の場合、馬を売買すると友好度が上がり、馬の売買金額に影
響。能力・特性があり、馬の成長に関係する。

ٍ手 競走馬に騎乗してレースに出走。能力・特性がある。

ௐࢣڭ 厩舎を運営し、競走馬を調教する。能力・特性があり、馬の成長に関係する。調教方針で調
教の方針を指示できる。

അओੜ׆ͷྲྀΕ
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िのϨʔεʢ։࠵ʣのͨΊʹ、४උΛ͠·͢ɻڝഅのചങ、അのੜ࢈、牧場ࢪઃの
え·͢ɻߦઃなͲΛݐ

平
日

種付け 所有する繁殖牝馬に種付けする。5、6 月のみ実行可能。

ηʔϧ 馬や種付け権を入手する。5、8、10 月の 1 週目と、12 月の 3 週目のみ実行可能。

അใ 競走馬の情報を見る。「所有競走馬」で出走登録や指示、「所有幼駒」・「所有繁殖牝馬」・
「所有種牡馬」で所有馬の売却、「幼駒」・「繁殖牝馬」で他の牧場の馬を購入できる。

ਓใ 馬主、牧場長、調教師、騎手、家系図、知人を見る。

 牧場の施設の建設や、お守りボーナスの獲得をする。

ه 歴代名馬 100 選、秘書チャレンジの各種情報、用語辞典などを見る。

ௐํڭ 調教師に調教の方針（P.24）を指示する。1、4、7、10 月の 1 週目のみ指示可能。

Ϋϥϒ クラブの情報を見る。年度末に募集額の設定を行う。

ػ セーブやロード、次走方針のカスタマイズ、馬具や勝負服の設定などを行う。

/&95 平日の行動を終了し、開催日画面（P.28）に移る。

開
催
日

ύυοΫ 出走直前の競走馬の状態を見る。

৽ฉ 競走馬の成績や予想を見る（地方・海外レースを除く）。

ઓ࡞ 騎手の作戦を設定する（所有馬が出走時のみ設定可能）。

Ϩʔε レースを観戦する。

μΠδΣετ ダイジェスト版に短縮して、レースを観戦する。

/&95 レースを観戦せずに、次のレース（または翌週）に進む。

Ϩʔϓϩ レースの出走表を見る。地方・海外レースのときのみ表示される。

環
境
設
定

ઓϨʔε؍ クラスごとにレース「○（観る）/ ×（観ない）」を切り替える。

දࣔ 収支報告など各種表示の「見る / 見ない」を切り替える。

αϯυ BGM や効果音、実況を設定する。シーンごとの BGM を切り替える。

ൿॻҥ 秘書の衣装を切り替える。

ίϚϯυҰཡฏը໘

φϏήʔγϣϯ
秘書チャレンジのヒントなどを表示。

所有馬報告（競走馬と幼駒の能力アップ）、家系報告（子
孫の騎手の戦績）、My牝系報告（My牝系の先週の戦績
など）が表示される。
※ 「機能」→「環境設定」で表示の有無を切り替えられます。

ઌिͷ݁Ռ

所有馬が勝利したり、
プレイヤーの子 孫 が
勝ったりすると上昇する。
満タンになると、幼駒
の育成効果や、競走馬
の調教効果が大きく上
がる（満タンになった週
のみ）。

Ϟνϕʔγϣϯ

※ 右クリックすると、以前に表示されていた画面に戻ります。平日画面で右ク
リックすると、平日の行動を終了できます。

※メッセージの青い文字をクリックすると、競馬用語辞典を見られます。
※ 馬情報の「血統」で青い文字の牝系をクリックすると、牝系図を見られます。

イベントがあるときに「！」
を選ぶとイベントを発生さ
せる。

ͷ͋るҬ

月िʗॴۚ࣋

登録された各種情報を
一覧から選んで表示で
きる。

を選ぶと表示/非
表示を切り替える。

を選ぶと表示項目数
を切り替える。

γϣʔτΧοτ

クリックするとコースポを表
示する。

ίʔεϙ

)PNFΩʔ カメラ位 置
の切り替え

εϖʔεΩʔ 寄りと引きの
切り替え

ʲˢˣˡˠ Ωrʔ カメラ操作

ςϯΩʔͷ�
ʲ�ɾ�ɾ�ɾ�ʳ カメラ移動

Χϝϥͷૢ࡞

֤種ใͷγϣʔτΧοτΩʔ

ʦ '�ʧ 所有競走馬

ʦ '�ʧ 所有幼駒

ʦ '�ʧ 所有繁殖牝馬

ʦ '�ʧ 所有種牡馬

֫ಘ͍ͯ͠る͓कΓͷฏίϚϯυ

馬を世話する様子を観察できる。
思わぬヒントをつぶやくことも。

ελοϑ

γϣʔτΧοτ

所
有
競
走
馬

ग़ొ レースの登録、レースの予定の削除、騎手変更などを行う

ࣔࢦ 放牧や調教の指示、次走方針の設定、主戦騎手の変更などを行う。

ίϝϯτ 競走馬の状態などを聞く。

OFULFJCB 一部の史実馬について、netkeiba.com の情報を見る。

໊അྻ 一部の史実馬、スーパーホースの列伝を見る。

ϝϞ 所有競走馬のメモを見る。
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ʢ1���ʣͰ͢ɻҰ෦の༗ྗ༮ۨ࢈അੜڝ、അの͓なೖखํ๏ఉઌऔҾ、ηϦڝ
ʢաڈの໊അʣ༗ྗൟ৩໒അ、所持金͚ͩͰखʹೖΕΒΕ·ͤΜɻ

ηϦͰ、্場അのத͔ΒഅΛબΜ
ͰखʹೖΕ·͢ɻ
ʮҰൃߪೖʯΛબͿと、མࡳՁ֨ߴ
くなり·͢が、࣮֬ʹηϦͰམとͤ
·͢ɻ

牧場ʹग़͍ͯ、༮ۨൟ৩໒അΛखʹೖΕ·͢ɻ͓ कりΛফ費͢Ε、͢Ͱʹ所༗
ऀがܾ·͍ͬͯͯ、ৡͬͯΒえ·͢ɻ

ηϦͰखʹೖれΔ

ఉઌऔҾ

ฏίϚϯυʮഅใʯɣ ʮ༮ۨʯʮൟ৩໒അʯ
ฏίϚϯυʮਓใʯɣ ʮ牧場ʯɣ ʮ༮ۨʯʮൟ৩໒അʯ

ฏίϚϯυʮηʔϧʯɣ ηʔϧ։࣌࠵ʹදࣔ͞Εる

幼駒セリ（8月1週） …………… ࡀͷ༮ۨ
繁殖牝馬セール（10月1週） ……… ൟ৩໒അ
海外トレーニングセール

（12月3週） ………………………ࡀ�ւ֎༮ۨ

ηϦձ
ϓϨΠϠʔのؔऀͦΕͧΕҟなͬͨج४ͰΦεεϝΛڭえͯくΕ·͢ɻͨ ͩؔ͠
Βˑʼ͔ํ͍ߴり·ͤΜʢධՁのݶのྗʹΑͬͯ、ඞͣ͠ਖ਼͍͠ධՁとऀ
˕ʼ˓ʼ˚ʼແҹʣɻ·ͨ、ਓがΦεεϝΛڭえͯくΕる͜とが͋り·͢ɻਓʹΑͬ
·४がҟなりجΈのͯ ʢ݄͢ӳཬࢠなΒഅのʮ͞ݡʯ、ҪࡔमࡾなΒഅのʮॊೈੑʯ
がج४ʣɻ
͓कりが͍ͭͨഅ্場͞Εる͜とが͋り·͢ɻ͜ の場߹͓कりΛফ費͠なくͯ
खʹೖΕΒΕ·͢が、ηϦՁ֨がେมߴくなるͨΊ、ଟֹの所持金がඞཁͰ͢ɻ

※秘書は血統敵背景が、牧場長は馬のメンタル部分と健康が、調教師は馬の素質が好みの基準となります。

্Ϧετ セリに上場されている馬の一覧を表示する。

種付け 所有繁殖牝馬に種付けする（配合評価を見る）。ノミネーションセールのみ。

Δؼ セリを終了する。

അͷೖखڝ

の数が多いほど、効果が高い。無印のものは、理論は成
立しているが、効果があまり期待できない。

ཱ͍ͯ͠る߹ཧ

丸が大きいほど、受け継がれる可能性が高くなる。

受け͕ܧΕるҼࢠʗ໒ܥಛੑͷ༧

立しているが、効果があまり期待できない。立しているが、効果があまり期待できない。

͕ଟ͍΄Ͳ、ݥة͕͘ߴͳるʢΠϯϒϦʔυʣ

ಛੑܥ౷ʹϚʔΫがදࣔ͞Ε·͢ɻ

߹ධՁը໘

݂౷ը໘

ฏίϚϯυʮछ͚ʯɣ ���、� ݄ʹදࣔ͞ΕるɻΫϦοΫ͢ると、छ͚ɻ߹
͢る྆の݂౷、ཱ͍ͯ͠る߹ཧがݟΒΕるɻ

େ種Դഅ 親系統となっている種牡馬

౷ܥ41 スピード系統の血統

౷ܥࡉྵ 各地域（日本・米国・欧州）で勢力が弱い系統

໊種Դഅ 子系統となっている種牡馬

౷ܥ45 スタミナ系統の血統

౷ܥߦྲྀ 各地域（日本・米国・欧州）で勢力が強い系統

スピード

スタミナ

パワー

瞬発力

勝負根性

柔軟性

早熟

晩成

気性難

ੜ࢈ͷྲྀれ

受胎

繁殖牝馬
入手

繁殖牝馬に
種付け

受胎確認
（種付けした月末）

幼駒誕生
（翌年4月）

5月に不受胎でも、
6月に種付けできる。

Δ͢࢈അΛੜڝ
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ܥ౷ɾܥࢠ౷
χοΫεΠϯϒϦʔυなͲの߹ཧ
ʢ1���ʣΛ׆༻͢る場߹、݂౷දのഅが、Ͳの
౷ʹଐ͍ͯ͠るの͔Λ֬ೝ͢るඞཁが͋りܥ
·͢ɻ݂ ౷දΛද͍ࣔͯ͠ると͖ʹ、ʮܥࢠ౷ʯ
ʮܥ౷ʯΛりସえΒΕ·͢ɻ

໒ܥをҙࣝすΔ
໒ܥʹ所ଐ͢るൟ৩໒അΛ߹͢ると、Ұఆ
の֬Ͱ໒ܥのಛੑがۨ࢈ʹҾ͖ܧがΕ·͢ɻ
ಛੑ໒͝ܥとʹ࠷େ�ͭ·Ͱͭく͜とが͋
り·͢ɻ

໒ܥͷಛ ʢੑ1���ʣ
େ 産駒に「大舞台」の特性がつきやすくなる。
牝馬 牝馬が生まれた場合、「男勝り」の特性がつきやすくなる。

ڑװࠜ 産駒に「根幹距離」の特性がつきやすくなる。
ඇࠜڑװ 産駒に「非根幹距離」の特性がつきやすくなる。
ҙ֎ੑ 産駒に「大駆け」の特性がつきやすくなる。
ॊೈੑ 産駒の距離適性の幅が広がりやすくなる。
μʔτ 産駒のダート適性が上がりやすくなる。
ελϛφ 産駒のスタミナが上がりやすくなる。
ελʔτ 産駒に「スタート」の特性がつきやすくなる。
ւ֎ԕ 産駒に「海外遠征」の特性がつきやすくなる。
ύϫʔ 産駒に「重ハンデ」の特性がつきやすくなる。

χοΫεɾΠϯϒϦʔυ
ԫ৭のഅ໊χοΫεの߹Ͱ͢ɻχοΫ
εがଟ͍΄Ͳ、߹のരൃྗがظͰ͖·͢ɻ
৭のഅ໊、ΠϯϒϦʔυの߹Ͱ͢ɻઌ
അのಛがग़るརが͋り·͢が、ੑؾ
ମ࣭ऑԽなͲのੑݥةେ͖くなり·͢
ʢΠϯϒϦʔυの݂がೱ͍΄Ͳ、རɾੑݥة
とେ͖くなり·͢ʣɻ

ൟ৩໒അ͕डすΔͱ

スピード

スタミナ

パワー

瞬発力

勝負根性

柔軟性

早熟

晩成

気性難

छ͚݄ͨ͠ʹ、डঢ়گが֬ೝͰ͖·
͢ɻʮܥҼࢠʯのཝʹҼࢠϚʔΫがදࣔ͞Ε
ͨ場߹、ͦのҼࢠのྗ࣮֬ʹ্がり·͢ɻ
ܥҼࢠ がදࣔ͞Εͨޙ、ʮʴʯの͍ͭͨμ
ΠϠϚʔΫがݱΕͨ場߹、ޮྗがߴくなり·
͢ɻͨ ͩ͠、Ҽࢠがੑ׆Խͯ͠、ͦのഅʹ
Ҽࣗࢠମがड͚ܧがΕͨΘ͚Ͱ͋り·ͤΜɻ

ฏίϚϯυʮهʯɣ ʮ໒ܥਤʯ

.Z໒ܥΛ׆༂ͤ͞る͜とͰ、ͦの໒ܥʹಛੑがͭく͜とが͋り·͢ɻ.Z໒ܥのಛੑ
ଞの໒ܥʢओྲྀ໒ܥʣのಛੑΑりड͚ܧがΕ͢くなり·͢ɻʮ໊໒ܥʯʹ ঢ֨͢る
と、߹࣌のരൃྗが૿え·͢ɻ·ͨ、とʹओྲྀ໒ܥʹଐ͢るछԴഅとൟ৩໒അΛ
߹͢ると、ʮ໒ܥ߹ʯがཱ͠、߹࣌のരൃྗが૿え·͢ɻ

໒ܥਤͷҒۀ
.Z໒ܥの໒ܥਤͰʮҒۀʯΛબͿと、ୡͨ͠Ғۀがදࣔ͞Ε·͢ɻҒۀ、ϓϨΠΛ
௨ͯ͠গͣͭ͠ୡ͍ͯ͠くஈ֊తなඪͰ
͢ɻ߹なͲͰ.Z໒ܥʹ所ଐ͢るഅΛ所༗
Λୡ͢ると、͓कりۀ༂ͤͯ͞Ғ׆ͯ͠
所持金なͲのใुΛಘΒΕ·͢ɻظͰୡ
Ͱ͖な͍Ғۀ͋り·͢が、қが͍ߴ
΄ͲಘΒΕるใुେ͖くなり·͢ɻ

߹ͷϙΠϯτ
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ΠϯϒϦʔυ 父と母の先祖（4 代以内）に同じ馬がいる。
その先祖馬の特徴をより濃く出す 体質、気性難

ΞτϒϦʔυ
父と母の先祖（4 代以内）に同じ馬がいない。※ラインブリードになる場合はアウトブリード
とはならない。

健康（小）、賢さ（小）、競走寿命（小）
ܥ౷

ϥΠϯϒϦʔυ
父と母が同じ親系統。

爆発力 体質・気性難（血脈活性化配合を同時に成立させない場合）
౷ܥࢠ

ϥΠϯϒϦʔυ
父と母が同じ子系統。

爆発力 体質・気性難（血脈活性化配合を同時に成立させない場合）
ܥ౷

ϥΠϯϒϦʔυരൃܕ
3 代目の先祖種牡馬のうち、3 頭以上が同じ親系統。かつ子系統が異なる。

爆発力（大） 体力・気性（3 代前の他の先祖の親系統が異ならない場合）

γϯάϧχοΫε 父と母父の子系統の相性が良い。ニックスは平日コマンド「記録」→「ニックスファイル」で確認できる。
爆発力

� χοΫε࣍ ニックス不成立。／父と母母父の間でニックス成立。
爆発力（小）

� χοΫε࣍ ダブル以上のニックス不成立。／父と母母母父の間でニックス成立。
爆発力（小）

� χοΫε࣍ トリプル以上のニックス不成立。／父と母母母母の間でニックス成立。
爆発力（小）

μϒϧχοΫε 父と母父、母母父の間で同時にニックス成立。
爆発力（シングルニックスより効果上昇）

τϦϓϧχοΫε 父と母父、母母父、母母母父の間で同時にニックス成立。
爆発力（ダブルニックスより効果上昇）

ϑΥʔεχοΫε 父と母父、母母父、母母母父、母母母母の間で同時にニックス成立。
爆発力（トリプルニックスより効果上昇）

˓
母父が大種牡馬か名種牡馬の因子（P.17）を持ち、スピード・スタミナ・パワー・勝負根性・
瞬発力・柔軟性のいずれかの因子を持つ。

爆発力

߹Խੑ׆຺݂ 3 代前の先祖馬の親系統が 6 種類以上。
爆発力（親系統の数に応じて効果上昇）

Խੑ׆຺݂
ΠϯϒϦʔυ

血脈活性化配合が成立し、かつインブリードも成立。
インブリードのデメリット減少（インブリードが 3×4 より薄い場合のみ）

Խେ種ݯྗ׆
Դ馬Ҽࢠ

父と母の先祖に、大種牡馬因子（P.17）を持つ種牡馬がいる。
爆発力（因子の数に応じて効果上昇、インブリードが発生すると効果減少）

Խ໊種ݯྗ׆
Դ馬Ҽࢠ

父と母の先祖に、名種牡馬因子（P.17）を持つ種牡馬がいる。
爆発力（因子の数に応じて効果上昇、インブリードが発生すると効果減少）

໊種Դ馬ܕ
ิྗ׆

3 代前先祖馬の中に、名種牡馬因子・大種牡馬因子を持つ種牡馬がいる。
競走寿命

໊牝ิྗ׆ܕ 3 代前先祖馬の中に、因子を持つ繁殖牝馬がいる。
競走寿命

ҟܕ຺݂ܥ
ิྗ׆

3 代前先祖馬の中に、零細血統の馬がいる。
競走寿命

ִੈҨ 父と母がともに因子を持たない。かつ祖父が因子を持っている。
対応する因子の能力

ϝʔϧϥΠϯ
߹ੑ׆

父が流行系統で、母、母母、母母母がともに零細血統（レベル 1）。レベル 1 ＋母方の 3 代
前の先祖すべてが零細血統（レベル 2）。レベル 2 ＋メールライン（父系のライン）以外の 3
代前の先祖すべてが零細血統（レベル 3）。

爆発力（レベルが上がるほど効果上昇）

ϘτϜϥΠϯ
߹ੑ׆

母、母母、母母母がともに流行血統か因子を持ち、父が零細血統（レベル 1）。レベル 1 ＋父
方の 3 代前の先祖すべてが零細血統（レベル 2）。レベル 2 ＋母方の 3 代前の先祖すべて
が流行血統（レベル 3）。

爆発力（レベルが上がるほど効果上昇）

41 ঢ՚߹
父と母がともにスピード系統（レベル 1）。レベル 1＋2 代前の先祖すべてがスピード系統（レ
ベル 2）。レベル 2 ＋ 3 代前の先祖すべてがスピード系統（レベル 3）。

爆発力（レベルが上がるほど効果上昇）

45 ঢ՚߹
父と母がともにスタミナ系統（レベル 1）。レベル 1＋2 代前の先祖すべてがスタミナ系統（レ
ベル 2）。レベル 2 ＋ 3 代前の先祖すべてがスタミナ系統（レベル 3）。

爆発力（レベルが上がるほど効果上昇）

4145 ༥߹߹
父（母）方の 3 代前のすべての先祖がスピード系統。かつ母（父）方の 3 代前のすべての先
祖がスタミナ系統。

爆発力、パワー

͓স͍߹ 評価額と賢さの高い母に、種付け料 100 万円以下の父を配合。
精神力、賢さ、勝負根性、爆発力（大）

߹͍߹ࣅ͓
種付け料が 200 万円以下で賢さの高い父と、評価額が 1000 万円以下で賢さの高い母を
配合。

精神力、賢さ、勝負根性、爆発力（大）

αϤφϥ߹ 23 歳以上で、同じ子系統の種牡馬が 1 頭もいない父を配合。
精神力、健康、勝負根性、爆発力（大）

8αϤφϥ߹ サヨナラ配合が成立する父と、15 歳以上で零細血統の母を配合。
パワー、精神力、健康、勝負根性、瞬発力、賢さ、爆発力（大）

Ҵ࠺߹
瞬発力が高く勝負根性の低い父と、瞬発力が高く勝負根性の低い母を配合。かつ父母ともに
芦毛か白毛だと、「真稲妻配合」となり効果が上昇。

瞬発力、柔軟性、爆発力 勝負根性

࣬෩߹
勝負根性が高く瞬発力の低い父と、勝負根性が高く瞬発力の低い母を配合。かつ父母ともに
青毛か青鹿毛か黒鹿毛だと、「真疾風配合」となり効果が上昇。

勝負根性、精神力、爆発力 瞬発力

� ߹ף 3 冠馬の父と 3 冠馬の母を配合（欧州 3 冠など、普通の 3 冠以外でも可）。
爆発力

牝ܥ߹ ともに主流牝系に属している父と母を配合。
爆発力

໊牝ܥ
߹

ともに主流牝系に属しており、かついずれかが名牝系にも属している父と母を配合。
爆発力（牝系配合より効果上昇）

໊̬牝ܥ
߹

ともに主流牝系に属しており、かつ名牝系にも属している父と母を配合。
爆発力（名牝系配合より効果上昇）

��� બ
߹

ともに名馬 100 選に選出されている父と母を配合。
爆発力

͓൸࿐
߹

ともに繁殖年数１年目で、かつ現役時代にＧⅠを勝利している父と母を配合。
爆発力

ཕཛྷ
߹

春嵐イベントを発生させている父と、春雷イベントを発生させている繋養年数が３年以内の
母を配合。父が３冠を制覇、母が牝馬３冠を制覇していると、それぞれ効果が上昇。

爆発力

߹ཧσーλ ɿޮՌΞοϓɹ ɿޮՌμϯ

牝ܥ߹

໊̬牝ܥ

͓൸࿐
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るҭ͍ͯͬ·ͨࡏݱ

ϚʔΧʔࠓि্͕ͬͨҭ

ྗঃʑʹΘ͔Δ

ͷΈ

ͦ、അのྗ、ੜ·Εͬͨૉ࣭͚ͩͰなくڝ のޙのҭɾௐڭなͲͰ͢るՄ
ੑが͋り·͢ɻ

େʹなると、Ͳ࠷അʹʮҭʯが͋り、ʮҭόʔʯͰදࣔ͞Ε·͢ɻҭόʔがڝ
Ε͔のྗが্がる͜とが͋り·͢ɻฏίϚϯυのʮௐํڭʯʢ1���ʣͰྗΛࢦ
ఆ͢る͜とͰ͖·͢ɻྗが্がると、ฏը໘ʢ1���ʣのʮઌिの݁Ռʯʹ දࣔ͞Ε、
ҭ࠶ͼ�͔Βのελʔτとなり·͢ɻ͜ の܁りฦ͠Ͱ所༗അΛڧく͠·͢ɻઌ
ఱతྗが͍അ΄Ͳ、ҭͰのの༨がଟく͞Ε͍ͯ·͢ɻલのिʹൺͯ、
ҭがେ͖く্がると、ҭόʔのӈʹϚʔΧʔがදࣔ͞Ε·͢ɻ

牧場長の能力により、育成度が
大幅に上がると表示される。

前週のレースで好結果を残し
て、育成度が大幅に上がると表
示される。

併せ馬で、育成度が大幅に上が
ると表示される。

അのڝ ʢྗૉ࣭ʣ、ೖӛ͔ͨ͠りのと
͖΄とΜͲΘ͔り·ͤΜɻϨʔεޙのίϝ
ϯτΛฉ͍ͨり、ॳΊͯの݅ԼͰϨʔεΛ
·り͢ると、ঃʑʹΘ͔るΑ͏ʹなりͨͬߦ
͢ɻ

༮ۨ࣌
അ、ྗࡀ�༮͔ۨΒೖӛ͢る·Ͱのࡀ�
͝とのҭόʔが͋り、牧場ࢪઃ、牧場
ʹΑるҭͰ্がり·͢ɻ牧場ʹʮҭ
ํʯが͋り、ํʹԠ্ͯ͡がり͍͢
ྗがҟなり·͢ɻ·ͨ、牧場ࢪઃʹ牧場ελο
ϑΛஔ͢ると、ҭのޮՌが্がり·͢ɻ

࣌അڝ
ೖӛޙのڝഅҭόʔがҰຊԽ͞Ε、ௐ
ʹΑるҭ、ซͤഅ、ϨʔεͰの݁Ռʹࢣڭ
Αりྗが্がり·͢ɻ
‒ௐࢣڭʹΑΔҭ
ௐࢣڭのಛੑʹԠ্ͯ͡がり͍͢ྗがҟ
なり·͢ɻ·ͨ、ʮௐํڭʯͰڝഅ͝とʹ
ௐڭのํΛઃఆͰ͖·͢ɻ
‒ϨʔεͰೖண
ϨʔεͰೖணʢ�ணҎʹೖるʣ͢ ると、ҭが্がり·͢ɻணॱが্ҐͰ͋る΄Ͳ、
·ͨϨʔεのάϨʔυが͍ߴ΄Ͳ、ҭの্がりํଟくなり·͢ɻ
‒ซͤഅ
͋る݅Λຬͨ͢とिのௐڭがซͤഅʹなり·͢ɻ͜ のと͖、ϓϨΠϠʔのഅΑり֨
্のഅとซͤ、ௐڭධՁが4·ͨ"ͩとҭが্がり·͢ɻελʔϗʔεがଟ͍༗
ྗӛࣷ΄Ͳ、ซͤഅͰҭが্がるՄੑがߴくなり·͢ɻ

�৭෦
ɹ��ઌఱత ʢྗੜ·Εͬͨૉ࣭ʣ
�ԫ৭෦

ɹ��ҭͰͨ͠ྗ
�ΦϨϯδ৭෦

ɹ��ௐڭͰͨ͠ྗ

入厩時のグラフ。能力はほとんどわからない。

ௐࢣڭͷಛੑ ্͕Γ͍͢ྗ

、ڑઓ、ࡀ�
ΫϥγοΫ、େϨʔε スピード

໒അ、ࣳ Խڧ࣭٭、 瞬発力

ϩʔΧϧ、ੑؾ、
Խڧ࣭٭ 勝負根性

μʔτ、εύϧλ、
ମྗڧԽ パワー

、ڑઓ、ࡀ�
৺ഏػ 柔軟性

ަྲྀॏ、༌ૹڝഅ、
ւ֎ԕ、ϝϯλϧ 精神力

、Έ໌け、ୟきҰมٳ
ϝϯλϧ 賢さ

、അઓݹ、അྸߴ
ܰΊௐڭ、ମྗڧԽ 健康

Ҏલ、ཧͯ͠׆༂ͤ͞、ௐࢣڭとのؒͰʮԑのഅʯのؔʹなͬͨഅʹ͍ͭͯ、ͦの
ͦ、༬͚るとʹࢣڭΛௐۨ࢈ の݂౷のಛΛख़͍ͯ͠る、ྗΞοϓがظͰ͖·͢ɻ

ԑͷഅ��ௐࢣڭ�

ྗ

ҭバー

അͷྗͱڝ ҭΛ্͛Δʹ
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֎അʹྗҎڝ ʮʹಛੑʯʢ1���ʣがʹͭく͜とが͋り·͢ɻಛੑΛʹ͚ͭると、
ಛఆの݅ϨʔεͰྗҎ্のྗΛൃ͢شる͜とが͋り·͢ɻಛੑ、Ұʹ͚ͭ
Εফえ·ͤΜɻجຊతʹϨʔε݁ՌなͲʹΑͬͯʹ͖ͭ·͢がʢ࣮࢙അΛআくʣ、
໒͔ܥΒಛੑΛड͚͙ܧなͲͯ͠、ੜ·Ε͖ͭʹ͍͍ͭͯるഅ͍·͢ɻ

ԽτϨʔχϯάʯΛڧなるとʮʹ݄�ࡀ�
ΊなͲのϝχϡʔΛڧɻ௨ৗɾ͢·ͤࢪ
ܾΊͯ、ڝഅʹಛผなεύϧλҭ
Λͤࢪ·͢ɻʮڧԽτϨʔχϯάʯのϝ
χϡʔ༰、ετʔϦʔのਐߦʹԠ͡
ͯ૿え͍͖ͯ·͢ɻ

所༗അのௐํڭΛઃఆͰ͖·͢ɻฏίϚϯυのʮௐํڭʯͰ、ʮεϐʔυʯʮڑʯ
ʮ࣭٭ʯʮૅجʯ͔ ΒํΛબΜͰ、ޮతʹҭͰ͖·͢ɻʮ͓ͤʯબ·͢ɻௐڭ
ڭのಘҙが͋り·͢ɻௐڭௐʹࢣ
のใのʮಘҙʯʢ1���ʣͰ˚ϚʔΧʔࢣ
がଟ͍΄Ͳ、ڝഅのͦの߲がಘҙʹ
なり·͢ɻௐࢣڭのಘҙྀͯ͠ߟ、
ௐํڭΛઃఆ͠·͠ΐ͏ɻ

※身につく確率は高まりますが必ず身につくわけではありません。

େ GⅠ戦での勝利数が多い。両親がこの特性を持っているとさらにつきやすい。

(ᶘେক GⅡ戦での勝利数が多い。両親がこの特性を持っているとさらにつきやすい。

ަྲྀॏ 地方交流重賞で良い成績を残す。

ϩʔΧϧ ローカル開催で良い成績を残す。

ւ֎ԕ 海外の重賞で多く勝利する。

ڑװࠜ 1200 ／ 1600 ／ 2000 ／ 2400 ／ 3000m の重賞レースで多く勝利する。

ඇࠜڑװ 1200 ／ 1600 ／ 2000 ／ 2400 ／ 3000m 以外の重賞レースで多く勝利する。

ڑ 3000m 以上のレースで多く勝利する。両親がこの特性を持っているとさらにつきやすい。

λϑωε 数多くのレースに出走する。

உউΓ 牝馬が、牡牝混合の重賞で多く勝利する。

ҰᎸࠕס 古馬になってから GⅠ初挑戦初勝利したり、GⅠ戦に数多く出走ののち初勝利したりする。

େۦけ 人気薄のときに数多くのレースで勝利する。

మ๒ 放牧明けで、前走から 9 週以上空いたレースで多く勝利する。

ୟ͖ྑԽ 前走負けた後のレースで多く勝利する。

্֨ઓ 格上挑戦で勝利する。

ελʔτ 良いスタートを切って、多くのレースで勝利する。

Ն馬 6 〜 8 月のレースで多く勝利する。

ౙ馬 12 〜 2 月のレースで多く勝利する。

ܰϋϯσ おもに馬格が小さい馬やパワーの弱い馬が、軽ハンデでハンデ戦を勝利する。

ॏϋϯσ おもに馬格が大きい馬やパワーの強い馬が、重ハンデでハンデ戦を勝利する。

࿈উ֗ಓ 連勝でレースに多く勝利する。

্͛ 調子が良い状態でレースに多く勝利する。

ಀ͛ߴ 調教方針を「脚質」に設定して、大逃げ、逃げでレースに多く勝利する。

Ұؾ 調教方針を「脚質」に設定して、差し、追込でレースに多く勝利する。

ಛੑ͕ʹͭ݅͘

εϐʔυ 最も重要なスピード能力が上がりやすくなるが、疲労が溜まりやすく脚元への負担が
大きくなる。「！」が表示されたときは、脚部不安の危険サイン。

ڑ 距離適性が延びやすくなる。より広い範囲のレース距離に対応しやすくなる。

࣭٭ 先行タイプの馬なら勝負根性、差しタイプの馬なら瞬発力を重点的に鍛える。

ૅج 競走馬としての基礎能力であるパワー、健康、精神力、賢さを重点的に鍛える。

ԽτϨーχϯάڧ

ௐํڭ

ಛੑΛʹ͚ͭΔ
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�ௐࢠάϥϑɹɹ͍ߴ΄Ͳௐࢠがྑ͍
�ർ࿑άϥϑɹɹ͍ߴ΄Ͳർ࿑がͨ·͍ͬͯる
�അମॏάϥϑɹ͍ߴ΄Ͳഅମॏがॏ͍

ௐڭλΠϜͱධՁʢഅ໊ซͤഅͷ૬खʣ

Ϩʔεにग़ͨ͠ि

Ҏ߱ͷग़༧ఆͷϨʔε࣍
աڈͷϨʔε݁Ռ

所༗അΛҭͨ͠Β、ௐࢠなͲΛੳͭͭ͠、Ϩʔεʹొͯ͠ग़ͤ͞·͢ɻ

所༗അがϨʔεʹग़͢るिʹදࣔ͞Ε·͢ɻ
ٍख໊ΛબͿと、ٍखΛมߋͰ͖· ʢ͢͢Ͱ
ʹٍ༧ఆの͋るٍखදࣔ͞Ε·ͤΜʣɻ

ॴ༗ڝഅίϚϯυ

ௐࢠをݟΔʢάϥϑʣ

ग़ొը໘

をݟΔ

ग़ొը໘Ͱʮᕒ্ʯΛ࣮͢ߦると、所
༗അʹᕒの্͛Λͤࢪ·͢ɻ
ᕒの্͛Λ͢ると、ௐࢠがେ͖
く্がり·͢が、ർ࿑がཷ·ͬͨり、ڝण
໋がͨͬݮり͠·͢ɻ
ͲのഅͰੜ֔�ճのΈ、ᕒの্͛Λࢪ
ͤ·͢が、উརが࣮֬ʹなるΘ͚Ͱ͋り·
ͤΜɻ͜ ͜Ұ൪のϨʔεͰ͏Α͏、νϟϯ
εΛܭݟΒ͍·͠ΐ͏ɻ

所༗അのग़ొのํΛ͔ࡉくઃఆͰ͖·͢ɻฏίϚϯυのʮػʯͰʮ࣍ํʯΛ
બͿと、ํ ʹԊͬͯग़ొΛΧελϚΠζ͠、�छྨ·ͰอଘͰ͖·͢ɻͲのΧελ
ϚΠζΛ༗ޮʹ͢る͔Λ所༗ڝഅίϚϯυのʮ࣍ํʯͰりସえΒΕ·͢ɻʮ͓
ͤʯͰҕͰ͖·͢ɻ

ํ࣍

Ϩーεʹొ

ᕒͷ্͛

※「血統」で青い文字の牝系をクリックすると、牝系図を見られます。

ग़ొ レースの登録、レースの予定の削除、騎手変更などを行う

ࣔࢦ

์ 競走馬を放牧に出し、疲労を回復させる。放牧期間も決める。
ํ࣍ 次走の方針を設定する。
ମௐཧ 調教の強さを選んで調子・疲労を管理する。

അ۩ 馬具を設定する。「オート馬具設定」が「OFF」のときに「オリジナル」をクリッ
クすると、史実にあったオリジナルの馬具をつける。

ओઓٍखมߋ 主戦騎手を変更する。プレイヤーと友好関係にある騎手か、その馬に騎乗経
験がある騎手、厩舎の専属騎手・依頼騎手から選べる。

ରઓ 対戦レース（P.11）用パスワードを確認できる（「登録」をクリックすると対戦
データをセーブできる）。

Ҿୀ 競走馬を引退させる（2 歳馬を除く）。
ઓ؍ レース観戦馬として登録する。

ίϝϯτ 競走馬の状態などを聞く。
OFULFJCB 一部の史実馬について、netkeiba.com の情報を見る（P.30）。
໊馬ྻ 一部の史実馬、スーパーホースの列伝を見る。
ϝϞ 所有競走馬のメモを見る。
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Ϩʔεใ։࠵ίϚϯυ

ॴ༗അͱٍٍख
騎手が縁の馬、縁の馬の
子に乗る場合、赤字で表
示される。

ࣝผϚʔΫ
設定したい馬の「識別」にカーソルを合わせ、クリック
すると設定。設定すると、レース中にその馬の上部に
マークが表示される。

ઓにର͢るٍखͷྗ࡞
得意     不得意

マークが表示される。マークが表示される。

࣭٭
カーソルを「脚質」に合わせ、クリックで設定。

L͕ॴ༗അ

ࣝผϚʔΫΛઃఆͨ͠അ

͍ͬͯるࡏݱ

ि։࠵ը໘ʹҠಈ͠·͢ɻ所༗അのϨʔεΛ؍ઓ͠、Ϩʔεޙٍखௐࢣڭ
͔Β所༗അのྗΛڭえͯΒえる͜と͋り·͢ɻ

ग़അの༧࣭٭がදࣔ͞Ε·͢ɻ

։࠵ίϚϯυ

ઓઃఆ࡞

Ϩʔε

ύυοΫ 出走直前の競走馬の状態を見る。

৽ฉ 競走馬の過去の成績や予想の印を見る（地方・海外レースを除く）。

ઓ࡞ 騎手の作戦を設定する（所有馬が出走時のみ設定可能）。レース中の識別マークを設定できる。

Ϩʔε レースを観戦する。

μΠδΣετ ダイジェスト版に短縮して、レースを観戦する。

/&95 レースを観戦せずに、次のレース（または翌週）に進む。

Ϩʔϓϩ レースの出走表を見る。地方・海外レースのときのみ表示される。

ٍखのʮԑのഅʯʹ ηοτ͞Ε͍ͯるഅ、ͦのഅのࢠʹٍͤ͞ると、Ϩʔεத、അの
ྗΛ࠷େݶʹҾ͖ग़ͯ͠くΕ·͢ɻ

ԑͷഅ��ٍख�

ٍٍखௐࢣڭのίϝϯτΛฉ͚·͢ɻί
ϝϯτの༰Ͱ、所༗ڝഅのྗదੑが
໌͢ると、所༗ڝഅใのʮྗʯը໘
ϝϞʹ、ࣗ ಈతʹॻ͖ࠐ·Ε·͢ɻ

Ϩʔεޙ

։࠵
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ۚ

最優秀馬主賞、最優秀生産者賞、国内 GⅠ全制覇、海外主要 GⅠ全制覇、子孫が騎
手大賞受賞、子孫が優秀技術調教師受賞、アジアマイルチャレンジ 4 勝（完全制覇）、
殿堂馬金の像作成、世界頂上決戦完全制覇、GⅠ100 勝ごと、歴代名馬 100 選ラ
ンキングで 1 位など。

ۜ
優秀馬主賞、優秀生産者賞、アジアマイルチャレンジ 3 勝、年度代表馬、リーディン
グサイアー、殿堂馬銀の像作成、GⅠ25 勝ごと、子孫が最多勝利騎手受賞、子孫が
最多勝利調教師受賞、歴代名馬 100 選ランキングで 10 位以内など。

ಔ

各種 3 冠、グローバルスプリントチャレンジ優勝、アジアマイルチャレンジ 2 勝、サマー
スプリントシリーズ優勝、サマーマイルシリーズ優勝、サマー 2000 シリーズ優勝、各
部門の最優秀馬（年末表彰）、殿堂馬銅の像作成、GⅠ5 勝ごと、歴代名馬 100 選
ランキングで 50 位以内など。

 初勝利、GⅠ勝利、天皇賞春秋連覇、同一 GⅠ連覇、歴代名馬 100 選ランキングで
初ランクインなど。

͓कりが͋ると͍ڧഅΛೖखͨ͠り、ʮ͓कりϘʔφεʯΛಘΒΕͨり͠·͢ɻഅϘʔ
φεの༰ʹΑͬͯඞཁな͓कりがҟなり·͢ɻ牧場 ʮʹ͓कりไೲ所ʯΛݐઃ͢ると、
ฏίϚϯυのʮ牧場ʯのʮ͓कりϘʔφεʯͰ֤छのޮՌ্Ґの͓कりʹަͰ͖·
͢ɻ͓ कり֤৭ݸ����·Ͱ所持Ͱ͖·͢ɻ������Ҏ߱、࣮࢙അがੜ·Εなくなͬ
͔ͯΒ༻Ͱ͖·͢ɻ�

ൿॻがઃఆͨ͠ඪΛのྦྷੵな
ͲͰୡ͢ると、ൿॻのҥද
มԽなͲಛघな͝๙ඒΛೖखͰ͖
·͢ɻൿॻνϟϨϯδの༰ฏ
ίϚϯυのʮهʯʢ1���ʣͰ֬ೝͰ
͖·͢ɻ݅、ൿॻ͝とʹҟなり
·͢ɻͥ ͻίϯϓϦʔτΛ͠ࢦ·
͠ΐ͏ɻ
ൿॻνϟϨϯδがୡؒۙʹなると、
ฏը໘のʮφϏήʔγϣϯʯͰൿॻ
がڭえͯくΕ·͢ɻ

͓कΓͷೖखͱަ

ൿॻνϟϨϯδ

അใのը໘ͰʮOFULFJCBʯϘλϯΛΫϦοΫ͢ると、OFULFJCB�DPNの֘
അのϖʔδʹδϟϯϓ͠·͢ɻήʔϜதʹొ場͢る࣮࢙അの、࣮ݱͰの׆༂
ΛӾཡͰ͖·͢ɻ

Δݟ༂を׆അͷ࣮࢙

OFULFJCB�DPNձһのํ、ήʔϜதͰ֤छのಛయΛಘΒΕ·͢ɻελʔτ
ϝχϡʔのʮΦϓγϣϯʯͰʮOFULFJCBಛయʯΛΫϦοΫͯ͠く͍ͩ͞ɻ

OFULFJCB�DPNձһͷಛయ

͜͜ΛΫϦοΫ

netkeiba.comへ
ジャンプ！

OFULFJCB�DPNͱͷ࿈ಈ
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ͦͷࢪઃにஔͨ͠ελοϑ໊

ͦͷࢪઃΛݐઃɾ֦ுͨ͠߹に૿͑るࣈʢ৭ʣ

֦ு֦ு֦ு
牧場ࢪઃΛݐઃɾ֦ ு͢ると、അのܨཆ಄
が૿えͨり、അのҭʹྑ͍ޮՌΛ༩えͨり
͠·͢ɻͨ 金がඞཁࢿઃʹଟくのݐ、ͩ͠
な͏え、ຖ݄の維持費が͔͔り·͢ɻࢪઃΛ
ઃɾ֦ݐ ு͢るࡍ、ेなࢿ金Λ͓ͯ͠
͖·͠ΐ͏ɻ
ήʔϜΛਐΊͯ牧場ࢪઃΛ૿͍ͯͬͨ͠り、
ਓと͠くなͬͨり͢るとݐઃɾ֦ ுͰ͖
るࢪઃが૿え·͢ɻ

ʹଙʢ1���ʣがʮ牧場ελοϑʯࢠ なると、֤ࢪઃʹஔͰ͖· ʢ͢Ұ෦のࢪઃʹஔ
Ͱ͖·ͤΜʣɻ
ελοϑΛஔ͢るとͦのࢪઃのޮՌが্がり·͢ɻ

݅Λຬͨ͢と、ࠃʹ�ͭ
の牧場ʢ場ʣΛ所༗Ͱ͖るΑ͏
ʹなり·͢ɻ
場Ͱ、ϝΠϯの牧場とಉن
·ͰࢪઃΛ૿ͤ、ࢠଙΛ牧
場ελοϑとͯ͠ஔͰ͖·͢ɻ
ҟなるλΠϓの牧場ʹ͠、ྵࡉ
݂౷のอޢなͲΊͤ͟·͢ɻ

�ͭの牧場ʹ͖ͭ、ಉ͡ࢪઃ�ͭ·ͰݐઃͰ͖· ʢ͢Ұ෦のࢪઃΛআくʣɻ
͢·తなޮՌがͭく͜と͋り࣍るのΈͰなく、෭·ߴઃがෳ͋ると、ޮՌがࢪ
ʢΥʔΩϯάϚγϯが�ͭͩとർ࿑ճ෮、�ͭͩと݈߁な༮ۨがੜ·Ε͢くなる、
なͲʣɻ

ฏίϚϯυʮʯɣʮݐઃʯのʮ牧場ελοϑஔʯʮݐઃʗ֦ுʯʮఫڈʯʮ৭ସʯ

好きな場所に配置可能。施設の色も選べる。

ʹઃ、์牧場ʢ์牧ʣとҭ場ͦΕͧΕࢪ
ઃ͢ると、εϖʔݐઃΛ�ͭࢪઃͰ͖·͢ɻݐ
εΛ�ͭফ費͠·͢ɻࣗ なりのϓϥϯΛཱ
ͯͯ、ޮ Αくݐઃ͠·͠ΐ͏ɻ
※ 基本施設、牧草、厩舎、坂路コース、トラックコース、角

馬場、種牡馬繋養施設は撤去できません。
※ 基本施設、牧草、たぬき、トーテムポール、小便小僧、馬

運車、お守り奉納所は、スペースを消費しません。
※拡張、再拡張時にはスペースを消費しません。

現在の施設数／建設可能な施設数。

◉名声値がある程度高い
◉資金に余裕がある
◉生産者として実績がある
◉繁殖牝馬を多数所有している
◉種牡馬を多数所有している

։ઃ
ͷ݅

ͦͷࢪઃΛݐઃɾ֦ுͨ͠߹に
ಘΒΕるޮՌʢԫ৭ʣ

ಛఆͷࢪઃΛݐઃ͢るͱ্ঢ͢る

์ͱҭ

ελοϑͷஔ

ઃͷෳઃஔࢪ

ઃઃஔը໘ࢪ

Ͱੜ֦࢈େ
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※ ์ 放牧場施設、ҭ 育成場施設。 ※海外牧場では工事費用・月維持費が2倍になります。
※「再拡張」には、名声が一定以上必要です。 ★1つの牧場につき2つまで建設可

์ ઃࢪຊج

拡張すると施設の配置可
能数が増える（6 → 10）。
海外牧場は拡張不可。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶
༺අࣄ − 12 億 −
ؒظࣄ − 16 週 −
月ҡ࣋අ 400 万 800 万 −

์ 
ମޮՌ

幼駒の健康を上げる。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶
༺අࣄ − 4 億 6 億
ؒظࣄ − 12 週 16 週
月ҡ࣋අ 20 万 80 万 180 万

์ ӛࣷ

繁殖牝馬の繋養数を増や
す。初期（5 頭）→拡張（10
頭）→再拡張（20 頭）。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶
༺අࣄ − 5 億 7 億
ؒظࣄ − 12 週 16 週
月ҡ࣋අ 100 万 200 万 400 万

์ ΥʔΩϯά
Ϛγϯ
ർ࿑ճ෮

休養馬や故障馬の疲労を
回復する。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶

༺අࣄ 2 億 4 億 6 億

ؒظࣄ 8 週 12 週 16 週

月ҡ࣋අ 50 万 100 万 200 万

์ ूஂ馬
ޮՌ

幼駒の成長度や仕上がり
が早くなる。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶
༺අࣄ 2 億 4 億 6 億
ؒظࣄ 8 週 12 週 16 週
月ҡ࣋අ 50 万 100 万 200 万

์ 種Դ馬
ઃࢪཆܨ

拡張すると種牡馬の繋養
数が増える。初期（5 頭）
→拡張（10 頭）→再拡張

（20 頭）。また、配合時に
爆発力が上昇する。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶
༺අࣄ 3 億 5 億 7 億

ؒظࣄ 8 週 12 週 16 週

月ҡ࣋අ 100 万 200 万 400 万

์ ϩϯΪ
ਫ਼ਆޮՌ

幼駒の精神力が上がる。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶
༺අࣄ 2 億 4 億 6 億
ؒظࣄ 8 週 12 週 16 週
月ҡ࣋අ 50 万 100 万 200 万

์ ઃࢪޫ؍
ޫ؍

観光収入を増やす。繋養馬
の人気も上がる。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶
༺අࣄ 2 億 4 億 6 億
ؒظࣄ 8 週 12 週 16 週
月ҡ࣋අ 100 万 200 万 400 万

์ ्ҩࢪઃ
ർ࿑ճ෮

競走馬の疲労回復が早ま
る。幼駒の持病発生率を下
げる。放牧馬の持病改善が
期待できる。繁殖牝馬の受
胎率が上がる。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶

༺අࣄ 2 億 4 億 6 億

ؒظࣄ 8 週 12 週 16 週

月ҡ࣋අ 100 万 200 万 400 万

์ αϩϯ
ਓ຺

牧場に競馬関係者が集ま
りやすくなる。人物との友
好度が上がりやすくなる。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶

༺අࣄ 2 億 4 億 6 億

ؒظࣄ 8 週 12 週 16 週

月ҡ࣋අ 50 万 100 万 200 万

์ һ॓ࣷۀै

配置できる牧場スタッフの
数を増やす。
初期（7 人）→拡張（11 人）
→再拡張（15 人）。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶

༺අࣄ 2 億 4 億 6 億

ؒظࣄ 8 週 12 週 16 週

月ҡ࣋අ 50 万 100 万 200 万

์ Թઘࢪઃ
ർ࿑ճ෮

競走馬の競走寿命の減少
を軽減する。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶

༺අࣄ 2 億 4 億 6 億

ؒظࣄ 8 週 12 週 16 週

月ҡ࣋අ 50 万 100 万 200 万

์ αΠϩ

複数の幼駒を繋養しても育
成効果を維持できる。初期

（10 頭）→拡張（15 頭）
→再拡張（20 頭）。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶

༺අࣄ 2 億 4 億 6 億

ؒظࣄ 8 週 12 週 16 週

月ҡ࣋අ 50 万 100 万 200 万

์ Ֆஃ
ਫ਼ਆޮՌ

幼駒の賢さが上がる。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶

༺අࣄ 2 億 4 億 6 億

ؒظࣄ 8 週 12 週 16 週

月ҡ࣋අ 50 万 100 万 200 万

ҭ ൘࿏ίʔε
ମޮՌ
ਫ਼ਆޮՌ

1 歳〜 2 歳馬（入厩前）の
パワーなどを鍛える。再拡
張すると屋内坂路になり、
冬場の育成の効果が落ち
ない。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶

༺අࣄ − 5 億 7 億

ؒظࣄ − 12 週 16 週

月ҡ࣋අ 50 万 200 万 400 万

ҭτϥοΫίʔε
ମޮՌ
ਫ਼ਆޮՌ

1 歳〜 2 歳馬（入厩前）の
瞬発力などを鍛える。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶

༺අࣄ − 5 億 −

ؒظࣄ − 12 週 −

月ҡ࣋අ 50 万 200 万 −

�ઃͷछྨࢪ
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ҭ ֯馬
ମޮՌ

1 歳〜 2 歳馬（入厩前）の
柔軟性などを鍛える。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶
༺අࣄ − 4 億 −
ؒظࣄ − 12 週 −
月ҡ࣋අ 50 万 100 万 −

ҭ ήʔτ
ਫ਼ਆޮՌ

1 歳〜 2 歳馬（入厩前）の
勝負根性が上がる。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶
༺අࣄ 1 億 2 億 −
ؒظࣄ 8 週 12 週 −
月ҡ࣋අ 50 万 100 万 −

ҭ ང馬ಓ
ർ࿑ճ෮

1 歳〜 2 歳馬（入厩前）の
調教による疲労を回復させ
る。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶
༺අࣄ 2 億 4 億 −
ؒظࣄ 8 週 12 週 −
月ҡ࣋අ 50 万 100 万 −

์ ͨ͵͖

優れた幼駒が生まれると、
放牧場に出現することがあ
る（日本）。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶
༺අࣄ 2 億 − −
ؒظࣄ 8 週 − −
月ҡ࣋අ 50 万 − −

์ τʔςϜϙʔϧ

優れた幼駒が生まれると、
放牧場に出現することがあ
る（米国）。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶
༺අࣄ 4 億 − −
ؒظࣄ 8 週 − −
月ҡ࣋අ 100 万 − −

์ খศখૐ

優れた幼駒が生まれると、
放牧場に出現することがあ
る（欧州）。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶
༺අࣄ 4 億 − −
ؒظࣄ 8 週 − −
月ҡ࣋අ 100 万 − −

์ 馬ӡं
ਫ਼ਆޮՌ

馬の精神面に効果があり、
故障の発生率も下げる。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶
༺අࣄ 2 億 − −
ؒظࣄ 8 週 − −
月ҡ࣋අ 50 万 − −

͓कΓไೲॴ

「お守りボーナス」コマンド
を使用できる（日本）。

ઃݐ ֦ு ு֦࠶
༺අࣄ 4 億 − −
ؒظࣄ 8 週 − −
月ҡ࣋අ 200 万 − −

݅Λຬͨ͢と、����Ҏ߱ʹւ֎牧場ʢถࠃɾԤभʣが։ઃͰ͖るΑ͏ʹなり·͢ɻ
ւ֎牧場Λ։ઃ͢るとւ֎のछԴഅʹछ͚Ͱ͖ͨり、ੜ࢈Մな಄が૿えͨりと
͍ͬͨརが͋り·͢ɻ
·ͨ、ւ֎牧場Ͱੜͨ͠࢈അ、ͦ の··ւ֎ڝഅʹࢀઓͤ͞ΒΕ·͢ɻ
※1982年〜 2016年までは開設できません。

݅Λຬͨ͢と、�݄ʙ ��݄ʹւ֎牧場։ઃのが͍ࠐΜͰくる͜とが͋り·͢ɻ
ւ֎牧場ʹݐઃɾ֦ ுͰ͖る牧場ࢪઃ、ϓϨΠϠʔのຊ牧場とಉ͡Ͱ͢ɻͨ ͩ͠、
·ཆͰ͖る಄ҟなりܨ、ઃ費ຊ牧場の�ഒͰݐ ʢ͢ӛࣷʣɻ

தԝڝ馬 ւ֎ڝ馬 આɹ໌

৽馬
.BJEFO 調教師が自動的に登録・出走を行う。

登録や指示は変更できず、レースも観戦できない。ະউར

���ສԼ

4UBLFT プレイヤーが登録できる。
���� ສԼ

����ສԼ

Φʔϓϯ

ւ֎։ઃ

◉名声値がかなり高い
◉牧場の規模がある程度大きくなっている
◉資金に余裕がある
◉海外競馬でかなり良い成績を残す
◉特定の人物と会っている

ւ֎
։ઃͷ
݅

◉日本牧場 5頭→10頭→20頭（厩舎／種牡馬繋養施設）
◉海外牧場 5頭→7頭→10頭（厩舎）
 5頭→10頭→20頭（種牡馬繋養施設）

ཆܨ
಄

ւ֎ڝഅͷϧーϧ

※特定の条件を満たすと、この一覧以外にも特殊な施設が入手できます。

36 37

֦ு

�ઃのछྨࢪ ւ֎牧場։ઃ



झຯʗເ
子孫は小学生になると趣味
を、中学生になると夢を持
つ。趣味や夢はイベントに
よって変わることも。

Ϙʔφεόʔ
プレイヤー、または子孫の両親が活躍す
るとバーが伸び、バーが満タンになると
子孫がより成長する可能性が高まる。

ԑͷഅ

ऀۮ

「モード」で表示切替

ੑݸ
社交的（人脈が広がりやすい）、
努力家（能力が伸びやすい）
など。10種類ある（P.43）。

ͷྗڙࢠ
育成によって上
下する。

ଙͷൟӫࢠଙͷൟӫࢠଙͷൟӫࢠ
അ͚ͩͰなくࣗのࢠଙΛൟӫͤ͞る͜とͰ͖·͢ɻٍ खௐࢣڭとなͬͨࢠଙ、
ϓϨΠϠʔととʹ͞·͟·な場໘Ͱ׆༂͠·͢ɻ

അओొ࣌ʢ1���ʣʹ ݁ࠗ͢る͜とͰ͖·͢ɻ૬ख
ʹΑͬͯ、ڙࢠが͍るঢ়ଶ͔Βελʔτ͠·͢ɻ
ಠͰήʔϜΛ࢝Ίると、ήʔϜதʹग़ձ͏ҟ ʢੑҰ
෦のٍख、Ұ෦のௐࢣڭ、ਓ、牧場ʣとの༑
Λ্͛ͨのͪ、ಛఆの݅Λຬͨ͢と݁ࠗͰ͖·͢ɻ
༑、Πϕϯτがൃੜͨ͠り、ڝഅ場牧場な
ͲͰͨ͠り͢ると্がり·͢ɻ·ͨ、ΠϕϯτΛ
௨ͯ͡ൿॻと݁ࠗͰ͖·͢ɻ
がੜ·ΕʢҰの྆ʹ�ਓ·Ͱʣ、Ոが૿え͍͖ͯ·͢ɻڙࢠޙࠗ݁

ਤͰ֬ೝͰ͖·͢ɻܥଙՈࢠ
ฏίϚϯυʮਓใʯɣ ʮՈܥਤʯ

なると、ࣗのྗເʹैͬͯ、ٍख՝ఔʹਐΜͩり、牧場ελοϑʹࡀ��ଙࢠ
とͯ͠ಇ͍ͨり͠·͢ߴɻ ଙ͍·͢ɻࢠਐΈ、େֶੜ͔Βࣾձਓʹなるʹߍ

ʹଙとಛఆのഅがʮԑのഅʯࢠ なる場߹が͋り·͢ɻࢠଙが�ʙ ߴのと͖ʹྗのࡀ�
͍༮ۨがੜ·ΕるとΠϕϯτがൃੜ͠、ͦのഅとのີがՈܥਤʹදࣔ͞Ε·͢ɻ
ີがຬλϯʹなると、ࢠଙがٍखௐࢣڭʹなͬͨと͖ʹ、ͦ のഅがࢠଙのʮԑの
അʯʹ なる͜とが͋り·͢ɻ
※現役種牡馬、現役繁殖牝馬でなくなると「縁の馬」ではなくなります。

ՈܥਤͰʮҒۀʯΛબͿと、ୡͨ͠Ғۀがදࣔ͞Ε·͢ɻ
໒ܥਤのҒۀとಉ༷、ஈ֊తなඪͰ͢ɻࢠଙΛͤ͞、ٍखௐࢣڭなͲのڝഅ
քの৬ۀʹಋ͖、ϓϨΠϠʔ所༗അととʹ׆༂͍ͤͯ͞く͜とͰগͣͭ͠ୡͯ͠
͍͖·͢ɻୡ͢ると、Ϟνϕʔγϣϯ໊なͲのใुΛಘΒΕ·͢ɻ
қが͍ߴ΄ͲಘΒΕるใुେ͖くなり·͢ɻ

、ߴʣࡀ��ʣ、தֶҰੜʢࡀ��ੜʢ࢛ʣ、খֶࡀ�ଙがখֶҰੜʢࢠ ʣࡀ��Ұੜʢߍ
ʹなるのॳΊʹ、ࢠଙのҭํΛܾΊΒΕ·͢ɻࢠଙํʹԊͬͯҭ͍͖ͬͯ
·͢ɻ·ͨ、ࢠଙのʹ、ͦ のࢠଙのૉ࣭とࢠଙの྆の׆༂がӨ͠ڹ·͢ɻํ 
ΛܾΊると、ຖのʹҰのҭ݁Ռがใ͞ࠂΕ·͢ɻ
˕ҭํ

͓ͤ 育成方針を配偶者に決めてもらう。

ษڧ 勉強面を重点的に育成。勉強ができれば、厩務員や調教師になるのに有利。

ӡಈ 運動面を重点的に育成。運動能力があれば、騎手の道も進みやすい。

 牧場でのお手伝いをさせる。牧場での経験は、牧場長や牧場スタッフへの近道。

݁�ࠗ

Ոܥਤ

ଙͷࢠ

ਐ࿏ܾఆ

ଙͱԑͷഅࢠ

ՈܥਤͷҒۀ

おめでた報告は2月1週にある。オート
進行で見逃さないよう気をつけましょう。
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ΫϥϒܦӦΫϥϒܦӦΫϥϒܦӦ

ಛఆの݅Λຬͨ͢と、Ϋϥ
ϒΛઃཱͰ͖るΑ͏ʹなり·
͢ɻ
牧場とฒͯ͠ߦΫϥϒΛܦ
Ӧ͠、༗なഅΛूΊͯφϯ
όʔϫϯΫϥϒΛ͠ࢦ·
͠ΐ͏ɻ

Ϋϥϒࣔࢦॻ、Ϋϥϒ所༗അのҭΛௐࢣڭࣔ͠ࢦ、Ϋϥϒ所༗അのΛଅ͢
ΞΠςϜͰ͢ɻάϨʔυが͍ߴॱʹ金、ۜ 、ಔの̏छྨ͋り、άϨʔυが͍ߴ΄Ͳഅの
ྗが্がり͢くなり·͢ɻ
Ϋϥϒの૯߹ධՁΛ্͛ͨり、ਓΛΫϥϒʹೖձͤͨ͞り͢ると、खʹೖる͜とが
͋り·͢ɻ
Ϋϥϒ所༗അͰ੍ףࡾ、ΫϥϒഅओのϦʔσΟϯά֫ಘ、දজडなͲͰೖ
खͰ͖·͢ɻ

Ϋϥϒのใը໘Ͱ、ʮձһ、
௨ࢉධՁ、ຊධՁ、ചΕ͖ߦ、
Ձ֨ઃఆʯの�ͭのج४͔Βʮ૯
߹ධՁʯʢ ɾ̨̖ ɾ̗ ɾ̘ ɾ̙ ɾ̚ ʣの
ఆがදࣔ͞Ε·͢ɻ
ࣔࢦධՁΛ֫ಘ͢ると、ʮΫϥϒߴ
ॻʯΛ֫ಘͰ͖ͨり、ൿॻνϟϨ
ϯδΛୡͨ͠りͰ͖·͢ɻ·ͨ、্ ҐӛࣷのೖӛがՄʹなる͜と͋り·͢ɻ

Ϋϥϒࣔࢦॻ、のΫϥϒഅ
のืूֹઃఆͰ、̍಄ʹ͖ͭ̍ຕ
のΈηοτͰ͖·͢ɻΫϥϒࣔࢦ
ॻΛηοτͨ͠അ、ྗの͍ͣ
Ε͔がಛผʹ্がる͜とが͋り、
ΫϥϒのධՁΞοϓがظͰ͖·
͢ɻ

ਓΛΫϥϒೖձͤ͞ΒΕ·͢ɻ
ਓのೖձがଟ͍と、Ϋϥϒのձ
һେ͖く૿え·͢ɻೖձͨ͠
ਓΈʹԠͯ͡、࠷େ̐಄·
ͰߪೖʢΫϥϒഅʹग़ࢿʣ͠ ͯくΕ
·͢ɻ
Ϋϥϒのऩࢧがࣈࠇʹなると、
ਓのຬが্がり·͢ɻຬ
の͍ߴਓ、ΫϥϒࣔࢦॻΛ
ৡͬͯくΕる͜とが͋り·͢ɻ

ʮϦʔσΟϯάʯͰΫϥϒ๏ਓの
ΈのϦʔσΟϯάॱҐ、ʮਓूืؾ
അʯͰੈผのਓؾഅτοϓ��
ΛݟΒΕ·͢ɻ

ΫϥϒΛઃཱ͢Δ

Ϋϥϒࣔࢦॻͷηοτ

ΫϥϒͷධՁ

ਓͷೖձ

Ϋϥϒࣔࢦॻͷೖख ΫϥϒਓؾഅͷϦーσΟϯά

◉名声値がある程度高い
◉ 牧場の規模がある程度大きく

なっている
◉資金に余裕がある
◉特定の人物と会っている

Ϋϥϒ
ઃཱͷ
݅
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データ一覧データ一覧データ一覧





ྗ

૬അ؟ S/A/B/C/D/E 高いほど素質を正確に見分けられる。
݂౷ࣝ S/A/B/C/D/E 高いほど種付けを任せたときに効果が上がる。
ೃக S/A/B/C/D/E 高いほど幼駒の馴致（レースに慣れさせる）の効果が高くなる。
種付け S/A/B/C/D/E 高いほど受胎確率などが高くなる。

ಘҙࢪઃ 得意とする施設。育成の効果が上がる。
ҭํ 方針を重視して育成。幼駒の成長に影響。プレイヤー牧場の牧場長のみ表示。

ࢠ
ڙ

ྗ
ษڧ SS/S/A/B/C/D/E 調教師や厩務員になるのに有利な能力。
ӡಈ SS/S/A/B/C/D/E 騎手になるのに有利な能力。
 SS/S/A/B/C/D/E 牧場長や牧場スタッフになるのに有利な能力。

ੑݸ 能力の伸びやすさなどに影響する（モテ／社交的／人見知り／馬愛情／気まぐれ／
家族思い／海外志向／度胸／努力家／のんびり）。

ٍ
手

ྗ ಀઌ �ઌࠩ �ࠩ ◉ / ◎ / ○ / △ /× 逃げ・先行 / 先行・差し / 差し・追込の能力

ಛੑ

େϨʔε クラシックレースを除くGⅠレースで能力を発揮する。

ΫϥγοΫ クラシックレース（皐月賞、日本ダービー、菊花賞、桜花賞、オークス）を含
む GⅠレースで能力を発揮する。大レースの上位互換の能力。

ަྲྀॏ 地方交流重賞で、能力を発揮する。
ϩʔΧϧ ローカル開催で能力を発揮する。
ւ֎ݧܦ 海外遠征のときに能力を発揮する。
ࣳ 芝のレースで能力を発揮する。
μʔτ ダートのレースで能力を発揮する。
ॏഅ 重馬場で能力を発揮する。
৽അڭҭ 新馬戦に騎乗するとその後の馬の成長を促す。
໒അ 牝馬に騎乗すると能力を発揮する。
෩ंฬ 差し・追込で能力を発揮する。
߶ 逃げ・先行で能力を発揮する。
ંΓ߹͍ 距離適性の幅が広がる。気性を緩和し、スタミナのロスを軽減する。
ϖʔε レースのペースを正確に判断できる。
खߝ 長距離で能力を発揮する。
ελʔτ スタートが得意になる。
ຊ໋ １番人気かつ単勝３倍以下で、能力を発揮する。
݀അ 人気薄の馬で能力を発揮する。
ସ テン乗り（初めての騎乗）でも能力を発揮する。
ख़࿅ 本人の加齢による能力ダウンが軽減される。
ՆஉʗՆঁ 夏場が得意。
അྸߴ ７歳以上の馬に騎乗して力を発揮。
ڑ 1600 ｍ以下のレースが得意。
Πϯಥき 内枠で差し・追込馬の場合、最後の直線でインコースを突くレースが得意。

ௐ
ڭ
ࢣ

ྗ

૬അ؟ S/A/B/C/D/E 高いほど素質を確実に見分けられる。
રき S/A/B/C/D/E 高いほどセリで直感が働く。
ௐڭ S/A/B/C/D/E 高いほど馬の能力を早くから開花させる。
ମௐ S/A/B/C/D/E 高いほど馬の調子を上げやすく下げにくい。
ମॏ S/A/B/C/D/E 高いほど馬体重を理想的に調整する。
ಘҙ 得意な調教方針（スピード／距離／脚質／基礎）。△が多いほど得意。

ಛੑ

ઓࡀ� 2 歳馬の調教で能力を発揮する。早熟タイプの馬に向く。
ઓࡀ� 3 歳馬の調教で能力を発揮する。
അઓݹ 古馬（4 歳以上）の調教で能力を発揮する。晩成タイプの馬に向く。
അྸߴ 7 歳以上の高齢馬の育成で、能力を発揮する。
໒അ 牝馬で能力を発揮する。
େϨʔε クラシック以外の GⅠレースで、能力を発揮する。
ΫϥγοΫ クラシックを含む GⅠレースで、能力を発揮する。大レースの上位互換。
ަྲྀॏ 地方交流重賞で、能力を発揮する。
ϩʔΧϧ ローカル開催で能力を発揮する。
ւ֎ԕ 海外遠征のときに能力のロスを軽減する。
ࣳ 芝のレースで能力を発揮する。馬場適性が芝の馬に向く。
μʔτ ダートのレースで能力を発揮する。馬場適性がダートの馬に向く。
ڑ 短距離戦で能力を発揮する。距離適性が短い馬に向く。
ڑ 長距離戦で能力を発揮する。距離適性が長い馬に向く。

༌ૹڝഅ 輸送競馬（関東なら東京・中山以外、関西なら京都・阪神以外）で能力のロスを
軽減する。

Έ໌けٳ 休み明け初戦のレースで能力を発揮する。
ୟきҰม 休み明け 2 戦目のレースで能力を発揮する。

εύϧλ スパルタ調教をして能力を発揮する。健康が高い馬に向く。脚元が弱い馬などには
逆効果。

ܰΊௐڭ 軽めの調教を行って、能力を発揮する。健康が低い、脚部不安のある馬に向く。
ੑؾ 気性難の馬をなだめながら調教するのが得意。気性が「激」「荒い」馬に向く。
ମྗڧԽ パワーや健康の育成が得意。
Խڧ࣭٭ 勝負根性や瞬発力の育成が得意。
ϝϯλϧ 精神力や賢さの育成が得意。
৺ഏػ 柔軟性や心肺機能の育成が得意。
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ྗ

εϐʔυ 高いほどスピード能力が上がる。
উෛࠜੑ 高いほど逃げ・先行の能力が上がる。

ύϫʔ 高いほど、重馬場・坂のある競馬場で能力を発揮する。低いほど重馬場・坂のあ
る競馬場を苦手とする。

߁݈ 高いほど故障の確率が低くなる。またスパルタ調教師の場合は、高いほどレース勘
が上がりやすい。

͞ݡ 高いほど調子が上がりやすい。また、騎手の指示に素早く反応しやすくなる。

ਫ਼ਆྗ 高いほど環境が変わっても能力を発揮しやすくなる。低いほど環境の変化に敏感
になり、能力を発揮しにくくなる。

ॊೈੑ 高いほど距離適性の幅が広がる。
ॠൃྗ 高いほど差し・追込の能力が上がる。

ಛੑ

େ GⅠレースで、能力以上の力を発揮する。
(ᶘେক GⅡレースで、能力以上の力を発揮する。
ަྲྀॏ 地方の交流重賞で、能力以上の力を発揮する。
ϩʔΧϧ ローカル開催で、能力以上の力を発揮する。
ւ֎ԕ 海外遠征時に能力のロスを軽減する。

ڑװࠜ 1200 ／ 1600 ／ 2000 ／ 2400 ／ 3000m のレースで能力以上の力を発揮す
る。それ以外の距離のレースでは能力が低下する。

ඇࠜڑװ 1200 ／ 1600 ／ 2000 ／ 2400 ／ 3000m 以外のレースで能力以上の力を
発揮する。根幹距離のレースでは能力が低下する。

ڑ 3000m 以上のレースで、能力以上の力を発揮する。
λϑωε 牧場・在厩時に、育成度が上がりやすくなる。
உউΓ 牝馬のみ。牡牝混合の GⅠレースで能力以上の力を発揮する。
ҰᎸࠕס GⅠレースで、能力以上の力を発揮することがある。

େۦけ GⅠ以外のレースで人気薄（単勝 15 倍以上）のときに、能力以上の力を発揮するこ
とがある。

మ๒ 鉄砲（休み明け）でも、本来の能力を発揮しやすい。
ୟきྑԽ 休み明け初戦、2 戦目の後に調子が大きく上昇する。
্֨ઓ GⅠ以外のレースで格上挑戦したときに、能力以上の力を発揮する。
ελʔτ スタートが得意になる。
Նഅ GⅠ以外の夏場のレース（6 〜 8 月）で、能力以上の力を発揮する。
ౙഅ GⅠ以外の冬場のレース（12 〜 2 月）で、能力以上の力を発揮する。
ܰϋϯσ ハンデ戦で軽ハンデに恵まれたときに、能力以上の力を発揮する。
ॏϋϯσ ハンデ戦でトップハンデ（斤量が一番重い）の場合、能力以上の力を発揮する。

ಛੑ

࿈উ֗ಓ 連勝するほど強くなる。
্͛ 調子が良いとさらに力を発揮する。
ಀ͛ߴ 大逃げ、逃げで力を発揮する。
Ұؾ 差し、追込で力を発揮する。

దੑڑ 能力を発揮できる距離の範囲。

馬దੑ

ࣳ 芝のレースで最大限能力を発揮する。
μʔτ ダートのレースで最大限能力を発揮する。
ສ 芝・ダートどちらのレースでも能力を発揮する。
ສ˓ 芝・ダートどちらのレースでも最大限能力を発揮する。

࣭٭

େಀ͛ 大逃げ（後続を大きく離した逃げ）を得意とする。
ಀ͛ �ઌߦ 逃げ / 先行を得意とする。
ࠩ͠�ࠐ 差し / 追込を得意とする。
ߦઌࡏࣗ 逃げ・先行を得意とするが、差しもこなす。逃げと先行が表示される。
ࠩ͠ࡏࣗ 差し・追込を得意とするが、先行もこなす。差しと追込が表示される。
ࡏࣗ どんな展開になっても臨機応変に対応できる。大逃げ以外がすべて表示される。

ੑؾ

ܹ かかったり折り合いを欠いたりしやすい。
͍ߥ 「激」ほどではないが、かかったり折り合いを欠いたりしやすい。
ී௨ かかったり折り合いを欠いたりすることは少ない。
େਓ かかったり折り合いを欠いたりすることはほとんどない。

ܕ

ૣख़ 2 歳後半〜 3 歳前半頃に、最も能力を発揮する。
ૣΊ 3 歳後半〜 4 歳前半頃に、最も能力を発揮する。
Ί 4 歳前半〜 4 歳後半頃に、最も能力を発揮する。
൩ 4 歳後半以降に、最も能力を発揮する。
֮੧ 4 歳前半頃から、能力のピークが持続する。

ॏ馬

ۤख 重・不良馬場を苦手とする。
ී௨ 重・不良馬場もなんとかこなす。
ಘҙ 重・不良馬場でも能力をほぼ発揮できる。
َ 重・不良馬場でも能力を発揮できる。

๏
ϐον スタートが良くなったり、重馬場で能力を発揮したりする。
ී௨ 特にメリット・デメリットはない。
େͼ 芝の良馬場では能力以上の力を発揮するが、それ以外の馬場は多少苦手とする。

খ �ӈ ճΓࠨ� ۤखɿ小 / 右 / 左回りコースの競馬場を苦手とする。
໐Γ ͋りɿレース距離が長くなると能力を発揮しにくい。雨だと影響が緩和される。
ग़Ε ͋りɿ出遅れやすくなる。
෦ෆ҆٭ ͋りɿ故障の確率が高くなる。
ͷ͞ࠊ ͋りɿパワーがダウンする。

അσーλڝ

44 45

σʔλҰཡ

അσʔλڝ അσʔλڝ




