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※本書ではύワーアοϓΩοトでՃɾมߋさΕた෦分に  がͭいています。

条件を満たすと、称号である威名を獲得！　できることを新た
に開放し、三国志を生きる武将としてさらに活躍しよう。

威名�ʢ1���ʣ

大陸全土の集落や地点を要衝とし、特殊な
効果を持つ城塞を建築することで、戦略上
の重要拠点にしよう！

要衝�ʢ1���ʣ
軍議では戦術を巡り、知謀をぶつけ合う論
戦が展開。戦闘では戦術地点を確保し、強
力な戦術で戦い抜こう！

軍議ɾ戦術�ʢ1���ʣ

戦略・戦闘
ʮ本拠ʯ（P.26）
ʮ君令ʯ（P.18）
ʮ一騎౼ͪとઉ戦ʯ（P.46）

人間関係
ʮ同志ʯ（P.41）
ʮ親書ʯ（P.42）
ʮ配ऀۮʯʮࢠҭͯʯ（P.45）

編集

それҎ外にもଟくのパワーアップが!

※ 赤字はύワーアοϓΩοトでՃɾେ෯にڧ化さΕた内༰です。

࣍

ɹ͡ɹΊɹʹɹ͡ɹΊɹʹ

本製品をプレイするには、Steamを使った認証が必要です。SteamはValve Corporationの提供
するPCゲーム用プラットフォームです。無料でインストールできます。

4UFBNೝূに͍ͭて

本製品のインストール時に、Steamクライアントをインストールし、Steamアカウントを作成してく
ださい。Steamのインストールの際には、使用許諾契約をお読みになり、同意していただく必要
があります。また、本マニュアルの裏表紙に貼付されたSteam CD Keyの入力が必要です。

※すでにSteamクϥイアントがインストーϧさΕていΔ場合は、再インストーϧすΔඞཁは͋ΓませΜ。また、す
でにSteam アΧウントをお࣋ちの場合は、৽たに作すΔඞཁは͋ΓませΜ。
※SteamアΧウントの作ɾSteam CD Keyの入ྗには、ωοトワークにଓで͖Δڥがඞཁです。

 SteamのインストールとSteam CD Keyのೖ力

ゲームを起動する際には、Steamにログインし、ライセンス認証を行ってください。

 ゲームى動࣌のೝূ

※Steamのロάインにはωοトワークにଓで͖Δڥがඞཁです。

1   本製品のディスクをセットします。インストール画面が表示されます。
2    「三國志13 with パワーアップキットをインストール」または「三國志13 パワーアップキットを

インストール」をクリックします。ご使用のコンピュータにSteamがインストールされている場
合は、画面の指示に従ってください。インストールされていない場合は、画面の指示に従って
Steamをインストールしてください。

3   Steamのログイン画面が表示されたら、ログインしてください。Steamアカウントを持っていな
い場合は、ログイン画面で「新しいアカウントの作成」をクリックして作成してください。

4   本マニュアルの裏表紙に貼付されているSteam CD Keyを入力してください。入力すると、ゲ
ームのインストールが始まります。

インストーϧ

※インストーϧには、使用ڐܖをಡΈ、同ҙしていただくඞཁが͋Γます。
※インストーϧ画面がࣗ動的にදࣔさΕない場合は、P.6のʮインストーϧで͖ないͱ͖はʯを͝ཡください。

※μウンローυ൛では、͝ 購入͔ݩΒૹ৴さΕΔメーϧなͲをおಡΈになΓ、書͔Εた手ॱにैͬてSteamೝ
ূͱゲームのインストーϧをͬߦてください。

※ 画面はすて։ൃ中ののです。ゲーム内༰のৄࡉはมߋさΕΔ͜ͱが͋Γます。͝ ྃঝください。

パワーアップの内容 01
৽たにՃ͞Εたӳ ドܼϥマ 02
ゲームの開始 06
ゲームの֓要 10
戦略  18
戦闘に向͚ͯ 30

戦闘  32
人間関係  40
一騎౼ͪとઉ戦 46
情報の見方  48
さくいん  52
ユーザーサポート 53

Πϕンτ編集（P.9）
編集σʔλをڞ有（P.8）
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188年、地方軍閥の長・董
とう
卓
たく
に、洛

らく
陽
よう
の

何
か

進
しん

から招集がかかる。それは何進と
対立する宦

かん
官
がん
たちを一掃してほしいと

いう依頼だった。何進が宦官たちに暗
殺されたのを機に、董卓は皇帝を保護。
董卓は大義名分を得て、洛陽で暴虐の
限りを尽くさんとするが……。

184年、常
じょう

山
ざん

の若者・趙
ちょう

雲
うん

は、黄巾残党に脅かさ
れる故郷を救うため、義
勇軍の結成を計画。趙雲
は同郷の夏

か

侯
こう

蘭
らん

を同志と
し、「遊

ゆう

侠
きょう

」の威名を轟か
せはじめる。

飛
ひ

龍
り ゅ う

乗
じ ょ う

雲
う ん

じょう

飛飛龍龍
ӳܼ-

梟
き ょ う

雄
ゆ う

衝
し ょ う

天
て ん

衝天
ӳܼ-

᪅Ӣ

字は子龍。のちに劉
備に仕えて活躍する。
漢中攻防戦では一騎
で曹操軍の進軍を止
め、劉備に「子龍はこ
れ一身すべて胆なり」
と称される。

◉趙雲が後に出会う仲間

184年、腐敗した漢王朝に対し、
張角が黄巾の乱を起こす。反
乱自体は鎮圧されるが、その後
も残党は抵抗を続け、一部は賊
と化して各地を荒らし回った。

ு֯
◉張宝

ஸݪ

188年 地方軍閥の長・

࿊布 ౹

洛陽に招集された董卓と丁原で
あったが、幼帝の扱いを巡って
対立。この後、董卓軍と反董卓勢
力の戦いが長く続くことになる。

◉李儒 ◉華雄

◉張梁

৽
ͨ
に


Ճ
͞
Ε
ͨ

ӳ
ܼ
ド
ϥ
マ
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ॾ྄

ଙࡦʙখԦʙ

出
す い

師
し

の表
ຊฤ-

華か

容よ

う

道ど

う

の変

匡
きょう
亭
てい
の戦いで袁

えん
術
じゅつ

、その後に呂
りょ
布
ふ
を

も打ち倒した曹
そう
操
そう
は、再び徐

じょ
州
しゅう
侵攻を

計画。一方、陶
とう
謙
けん
は死に際に徐州を劉

りゅう

備
び
に託す。また曹操に敗れた呂布

は劉備を頼り、小
しょう
沛
はい
にその身を置

いていた。
そんな195年、独立のため長く牙を
研いでいた者が動きだす。名は孫

そん

策
さく

。袁術より独立した孫策は、孫家
復興の戦いを始めるのだった。

仮想シナリオ  208年、赤壁の戦いに敗れ
た曹操は、華容道で関

かん
羽
う
の追撃を受け

る。だが、関羽と対峙する前に曹操は討
ち取られてしまい、「治世の能臣、乱世の

姦
かん
雄
ゆう
」と呼ばれた男は歴史の舞台から消えた。

曹操の死の混乱に乗じ、劉備は襄
じょう
陽
よう
を、孫呉の軍は

広陵を、馬
ば
騰
とう
ら西涼軍が長安を制圧。旧曹操領は諸

侯の手によって分割された。一方、曹軍は曹
そう
丕
ひ

、曹
そう
植
しょく

、

曹
そう
彰
しょう
の三兄弟の勢力に分裂。天下は再び、諸侯が並

び立つ時代を迎えていた。

227年、南蛮平定を終えた蜀
の丞相・諸

しょ
葛
かつ
亮
りょう
は「出師の表」を皇帝・劉

りゅう
禅
ぜん
に奏上。先君・劉

備より引き継いだ漢朝復興の夢に動き出そうとしていた。
一方、彼ら蜀の動きに連動し魏で反乱を起こそうとした孟

もう
達
たつ
だ

ったが、奇襲によって司
し

馬
ば

懿
い

に破られる。司馬懿と諸葛亮、2
大軍師の対決の日が近づいていた。

ଠ࢙࣊

黄巾の乱

反董卓連合

群雄割拠

官渡の戦い

三顧の礼

益州平定

英雄集結

のͦଞの
ຊ編γφϦΦ

計画。

小
し ょ う

覇
は

王
お う

勇
ゆ う

躍
や く

ૢ

◉許褚

◉蜀の皇帝・劉禅

അ

◉馬岱

変変ຊ編-
അಅ

211年、自らと対立した馬騰やその子供たちを殺
害した曹操。難を逃れた馬騰の息子・馬

ば
超
ちょう
は、

父の義兄弟・韓
かん
遂
すい
と共に西

せい
涼
りょう
の軍閥を率いて

復讐の狼煙をあげた。すさまじい勢いの馬超軍
は、ついに長安まで攻め上がる。
窮地に立たされた魏。大物であった周

しゅう
瑜
ゆ
が病死

して間もないため、精力的な動きを見せな
い呉。その２国の隙を突いて、劉備は蜀へ
の侵攻を企む。馬超の復讐戦が、諸方面
に影響を及ぼしつつあった。

211
害した曹操
父の義兄弟・
復讐の狼煙をあげた
は
窮地に立たされた魏
して間もないため
い呉
の侵攻を企む
に影響を及ぼしつつあった

潼ど

う

関か

ん

の
戦
い

ຊ
編-

ຊฤຊฤ南蛮平定を終えた蜀
先君・劉

達
たつ
だ

と諸葛亮、2

益州平定

英雄集結

അጽ࢘

ຊ
編-

ཱུඋ

◉孫策の
同志・周瑜

◉韓遂

◉賈詡
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windows

ήʔϜͷ։࢝ήʔϜͷ։࢝ήʔϜͷ։࢝ήʔϜͷ։࢝ήʔϜͷ։࢝ήʔϜͷ։࢝
ゲームの起動

Windowsからゲームを起動します。
 1  Steamを起動し、ログインします。
 2   Steamのライブラリから「Romance of the Three Kingdoms 13 with Power Up Kit」を
選択し、「プレイ」を実行します。

 3  起動画面が表示されます。

三國志13 wih 
パワーアップキット

ゲーム開始 『三國志13 wih パワーアップキット』をプレイする。

はじめに Readmeを見る。

ダウンロード
コンテンツ ダウンロードコンテンツを獲得・購入する。

起動環境設定
ゲームの環境を設定する。
※動作環境によっては、ゲームの動作が遅くなることがあ
ります。その際、起動環境を設定すると、回避できること
があります。

マニュアル 『三國志13 wih パワーアップキット』のマニュアルを見る。

お問い合わせ ユーザーサポートに問い合わせる。

4  「ゲーム開始」を選ぶと、ゲームが始まります。

インストールできないときは Ͳの状に֘しない場合、状がղফさΕないͱ͖は、社
ユーザーサポートまでお問い合わせください。

「空き容量がありません」と表示 インストール先のハードディスクの空き容量を確保してから、再度インス
トールしてください（本製品は約7GB以上の空き容量が必要です）。

インストーϧ中にΤϥーがදࣔ 他に起動中のソフトがあれば、すべて終了してください。また、スクリ
ーンセーバーを「なし」にしてください。

その他

機器以外の基本的な確認 本製品の動作環境をご確認ください。ディスクの読み取り面に、傷や汚
れがないかをご確認ください。

DVD-ROMドライブ DVD-ROMドライブのクリーニングを行ってください。

ハードディスク クリーンアップ、エラーチェック（スキャンディスク）、最適化（デフラ
グ）などでハードディスクの調整を行ってください。

タイトル画面でクリックすると、スタートメニューが表示されます。

英傑伝 物語に沿ったステージをプレイする。ゲームの流れや各コマンドの使い方など、
基本的な遊び方を覚えられる。

本ฤ ひとりの武将となってプレイする。大陸統一または威名に応じたクリア条件の
達成を目指す。

ローυ 英傑伝や本編のセーブデータをロードし、続きからプレイする。

ฤ集ʢ1.�ʣ 武将・名品・戦法を作成・編集する。

イϕントฤ集ʢ1.�ʣ イベントを作成・編集する。

ίϨクγϣン プレイ記録、武将やイベントの名鑑などを確認する。

֤छઃ定 プレイ環境やBGMの設定などを行う。

攻略Ψイυ 攻略ガイドを購入すると、ゲームに役立つ攻略情報を確認できるようになる。

ゲームऴྃ ゲームを終了する。

ゲ
ー
ム
の
起
動
／
ス
タ
ー
ト
メ
ニ
ュ
ー
／
セ
ー
ブ

ゲ
ー
ム
の
開
始

セーブは機能コマンド（P.19）の「セーブ」で行います。
また、英傑伝のステージクリア時には自動的にセーブされます。

スタートメニューの「ロード」でセーブデータを読み込み、続きからプレイできます。
プレイ中に機能コマンドの「ロード」でも読み込めます。

 ロード

スタートメニュー

セーブ
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編集 イベント編集

スタートメニュー（P.7）の「編集」を選ぶと、武
将・名品・戦法を作成・編集できます。作成・
編集したデータは本編に反映されます。

 イベント作成・変更

windows

作成したデータのみ、出力を行ってファイルと
して保存できます。保存したファイルはプレイ
ヤー同士で受け渡しができます。ファイルを
読み込むと、本編に反映されるようになりま
す。

スタートメニューの「イベント編集」を選ぶと、ゲ
ーム中のイベントを作成・編集できます。
「イベント制御」で選択したイベントはゲーム中
に反映できます。

イϕント作ɾมߋ
新たにイベントを作成したり、作成済みのイベントの設定を変更したりする。作
成できるイベント数は、作成済みの全イベントの数やボリュームの合計によっ
て異なる。

メοηーδ作ɾมߋ イベント中で使用するメッセージを作成したり、作成済みのメッセージを変更
したりする。

イϕント੍ޚ 作成したイベントを本編に反映するか設定する。

イϕントデータ出ྗʗಡࠐ 作成したイベントデータを出力したり、読み込んだりする。

ϔϧϓ イベント編集のヘルプを確認する。

実武将ฤ集࢙ 史実武将の設定を変更する。

登録武将ฤ集 新たに武将を作成したり、作成済みの登録武将の設定を変更したりする。1000
人まで登録できる。

実名品ฤ集࢙ 史実に登場する馬・武器・書物などの設定を変更する。

登録名品ฤ集 新たに名品を作成したり、作成済みの登録名品の設定を変更したりする。100個
まで登録できる。

実戦๏ฤ集࢙ 史実に登場する戦法の設定を変更する。

登録戦๏ฤ集 新たに戦法を作成したり、作成済みの登録戦法の設定を変更したりする。50個
まで登録できる。

イベント名

イϕントͱしてൃੜすΔ
͔、ґཔでൃੜすΔ͔。

イベント形式

武将 名品 戦๏

ൃੜػܖ分ذの༗ແ、イϕ
ントの内༰説໌。

概要

イϕントൃੜの݅。
発生条件

登場すΔ人物のৄࡉ。
登場人物

എܠɾ者ɾԋ出なͲ。
内容

イϕントのൃੜޙにߦわΕΔ
処ཧ。

結果
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任 

務

評 

定

あなたは三国時代の武将のひとり（主人公）となって、中国大陸の統一または威名に応
じたクリア条件の達成を目指します。
主人公は君主・都督・太守・重臣・一般・在野のいずれかの身分を持っています。所属
する勢力が大陸統一を成したり、個人で威名のクリア条件を達成したりできるよう、戦
略・戦闘などの行動をしていきましょう。
主人公が行動すると時間が進み、その間、他の武将たちもそれぞれ行動します。武将た
ちと時に戦い、時に協力しながら、目的を達成しましょう。

ήʔϜήʔϜήʔϜήʔϜήʔϜͷͷͷͷ֓ཁ֓ཁ֓ཁ֓ཁ֓ཁήʔϜͷ֓ཁ
ゲームの目的

※�主人ެのॴଐしていない勢ྗが中国େを౷一すΔͱ、ΤンデΟンάをܴ͑ますが、ゲームクϦアにはなΓませΜ。
※�主人ެが威名にԠ͡たクϦア݅をୡすΔͱ、威名ΤンデΟンάʢ1.1�ʣをܴ͑ます。

ゲームクリア

˔  主人ެのॴଐすΔ勢ྗが中国େ
を౷一すΔ

౷で武名ʢP.29ʣを一定ܥ٬ښ  ˔
までߴΊΔ

者ͱして෩ฉʢP.29ʣを一定ࡴ҉  ˔
までߴΊΔ

˔  商人ܥ౷でॴۚ࣋を一定までߴ
ΊΔ

ゲームオーバー

˔  主人ެがࢮし、Ҿ͖͗ܧ武将を
બしない

˔ 350になΔ

君主や都督は評定を開けます。評定では、勢力や軍団、都市ごとの使命を定められ、
所属する武将は360日の間、その達成を目指します。武将は使命を達成するための任
務を命じられたり、自分で提案したりします。戦略・戦闘などで様 な々任務を実行し、使
命の達成を手伝いましょう。

 評定と使命・任務（P.18）

配下は任務や使命を達成すると、
功績を得られます。功績が一定以
上になると、階級が上がります（昇
進）。
昇進すると、高い身分に就けるよう
になります。身分が高くなるにつれ、
実行できるコマンドが増え、勢力で
の影響力が増していきます。

 功績と身分（P.12）

人間関係の構築は、勢力の拡大や
自分の成長に不可欠です。
相関図を確認すると、特定の武将
を中心とする人間関係がひと目で
分かります。
任務を手伝ったり、名品を贈与した
りして、親近感を高めていくと、その
相手と絆を結べることがあります
（絆武将）。絆武将がいると様 な々
恩恵を受けられるほか、同志にし
て常に行動を共にできます。また、
親書を使うと、主人公の絆武将と、
主人公と面識のある武将の間に
絆を結べます。

人間関係を広げると名声を大きく
でき、必要名声と条件を満たすと
威名を獲得できます。

 人間関係と絆（P.40）

 名声と威名（P.13）

太守 一般

功
績
獲
得

昇
進

君主

命
令

命
令

提
案
提
案

使　命　決　定

使　命　達　成

次の評定へ

任　務　実　行

都
市
発
展

内 

政

戦 

闘

軍 

事

武
将
登
用

人 

材

工
作
活
動

計 

略

交 

渉

外 

交

開催

繰
り
返
す

Windows
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 獲得方法と名乗り
各威名の獲得には条件（最大3つ）と、必要な名声（P.41）
があります。すべてを満たすと、威名画面で威名を選ん
で名乗れるようになります。

威名を選んでプレイ後、さらに条件を満たすと、上位の威
名を獲得できます。上位の威名では新しいコマンドが使え
るようになったり、コマンドの効果が上がったり、少ない費用
でコマンドを実行できたりします。また、上位の威名には分
岐があり、同じ系統の威名でもできることが異なります。

※�威名はෳ֫得で͖ますが、名ΕΔのは1ͭだけです。また威名を名
ͬたޙ一定ؒظは、すでに名ͬた͜ͱの͋Δ威名にはせませΜ。

威名とは、武将の生き様を示す称号です。威名を名乗ると、身分とは関係なく、威名に
応じて実行できるコマンドが変わります。威名コマンドは都市画面に表示されるアイコ
ンや要衝から実行できます。
威名には勢力所属武将専用の4系統と、在野専用の2系統の、合計6つの系統がありま
す。系統ごとに適した行動や、上げやすい能力などが違い、武将の活躍の方向性が変
わってきます。

威名

ʮ༡ښʯでੈのたΊにಇけ
ʮښ者ʯ、ੈ を乱すߦ動をऔ
Εʮెʯ

威名の系統や威名自体に応じた条件を達成するとゲ
ームクリアとなり、威名エンディングを見られます。

 威名エンディング

 威名系統(P.28)
ॴଐ ౷ܥ 得ҙなߦ動

勢ྗ

将軍系統 兵・私兵を集めたり鍛えたりする。
武官系統 自らや特定の武将を鍛える。また、他の武将と稽古して親近感を上げる。

軍師系統 戦術（P.34）の強化や、武将の登用・忠誠上昇などを行う。威名によっては、要衝を修
復したり乗っ取ったりする。

官吏系統 金・兵糧や自らの所持金を増やしたり、外交を行ったりする。

在野
侠客系統 私兵を集めたり、兵糧を増やしたりする。威名によっては、武将を暗殺する。
商人系統 金・兵糧を増やしたり、勢力を操ったりする。

君主以外の武将は階級を持ちます。階級は九品官から一品官の9段階あり、功績が一
定に達するごとに上がります。七品官で重臣、五品官で太守、二品官で都督の身分に
就けます。身分が高いほど、命令・提案できることが増えます。

身分と階級

※�階級が上がΔͱʮ特ݖ任務状ʯを֫得で͖ますʢ一品官になΔͱ定ظ的に֫得ʣ。ʮ特ݖ任務状ʯを使 ͱ͏、身分
に関係なくʮ外交ʯʢ1.22ʣʮ出陣ʯʢ1.20ʣを1だけ君主にఏҊで͖ますʢඞͣঝさΕますʣ。
※特ݖ任務状をͬ࣋た状態で階級が上がͬた場合、৽たに֫得はで͖ませΜ。

君主
勢力を統治する。都督や太守、重臣を任命すると、実行される任務が増え、勢力が発
展しやすくなる。任務状（P.14）を使って任務を命令したり、重臣や一般が任務の提
案をしてきたら承諾し、実行させたりできる。

都督 （二品官以上のみ）軍団を統治する。軍団に所属する都市を、君主と同じように統治で
きる。太守、重臣を任命すると、実行される任務が増え、軍団が発展しやすくなる。

太守 （五品官以上のみ）都市を統治する。所属する都市のみを、君主と同じように統治でき
る。重臣を任命すると、実行される任務が増え、都市が発展しやすくなる。

重臣

（七品官以上のみ）君主重臣は君主に、都督重臣は都督に、太守重臣は太守に、それ
ぞれ任命される。内政・軍事・軍師の3種類あり、内政重臣は「内政」「物資」、軍事重
臣は「軍事」、軍師重臣は「内政」「軍事」「人材」「計略」「物資」の範囲で他人の任
務を統治者に提案できる。任務を提案することで、功績をためられる。
※内政重臣は政治90以上、軍事重臣は統率90以上、軍師重臣は知力90以上で、提
案できる任務が2つになる。
※君主軍師重臣は「外交」も提案できる。

一般 自分の任務を提案・実行する。

在野
どの勢力にも属さない。空白都市で「旗揚げ」して君主になったり、勢力に「仕官」し
て一般から昇進を目指したりできる。侠客系統や商人系統の威名では、威名に応じた
クリア条件の達成を目指せる。

身分と勢力の関係

在野

在野

在野

勢力

君主軍団

太守
都市君主

太守
重臣

一般 一般 一般 一般

都市
都督軍団

一般

都市都督
太守
重臣

一般 一般

都市

一般

 身分の特徴

Windows

実行できるコマンド
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主人公情報

小地図

画面の切り替え

ʮ武将ίϚンυʢ任務の実ߦ、武
将の訪問なͲ都市での׆動ʣʯの
΄ͱΜͲ、威名ίϚンυを実ߦ
で͖Δ。本拠をબͿͱ、本拠画面
ʢ1.2�ʣになΔ。

都市画面ʢ1.1�ʣ

ॖখ ʮୀ出ʯ

都市を֦େ ʮ政庁ʯをબ

メイン画面

ίϚンυで都市ཁিをબした
Γ、武将軍勢をҠ動させたΓす
Δ。

政庁画面ʢ1.17ʣ

評定、任務の命令ఏҊを͏ߦ。
政庁画面で任務をडけ、都市画
面で任務を実ߦすΔのがج本の
ྲྀΕ。

メイン画面では、他勢力の都市や要衝・集落を訪れたり、任務を実行したりできます。
時間を進行させると、武将や軍勢が移動します。

メイン画面の見方

進行・速度変更

Windows

બͿͱؒ࣌がਐߦすΔ。͏一બͿͱఀࢭすΔ。
 で、ਐߦをมߋで͖Δ。

খ地ਤબ中に地をબͿͱ、ΧメϥがそのҐஔにҠ動すΔ。

武将はいͣΕ͔の都市にॴଐすΔ。ʮ出陣ʯで
軍勢をฤ੍し、他勢ྗの都市ۭന都市を੍
ѹすΔͱ、ࣗ 勢ྗの都市が૿͑Δ。

都市（P.16）
都市Ҏ外の、戦略において重ཁな拠。ʮ出兵ʯ
ʢ1.�0ʣで軍勢をฤ੍し、੍ ѹすΔͱ、戦略ɾ戦
闘で༗རになΔ。

要衝・集落（P.27）

武将名ɾ
ॴଐ勢 ɾྗ身分 。の階級までにඞཁな功績࣍、在の階級ͱݱ

ゲーδがいͬͺいになΔͱ、階級が上がΔ。

階級ɾ功績

威名がܥ٬ښ౷の場合
は、ड中の武名ґཔ
がදࣔさΕΔ。

在の使命威名ʢ1.1�ʣɾ同志ʢ1.�1ʣɾݱ
親書ʢ1.�2ʣɾॴۚ࣋ 任務他人͔Βのґཔ

が͋Δ場合にදࣔさΕ、
બͿͱ実ߦで͖Δ。

任務ɾґཔ

任務状を使 ͱ͏、政庁にいなくて任務を命令で͖Δ。
君主ɾ都督ɾ太守は2ͭͬ࣋ていΔ。また、重臣は任務をఏҊで͖Δ。
君主ɾ都督ɾ太守は、配Լ͔ΒのఏҊのঝで͖Δ。
同志がいΔ場合、同志任務状が͋Δ。

任務状

※威名にΑͬては、武名ɾ෩ฉɾӨ
。なͲがදࣔさΕますʢ1.2�ʣྗڹ
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情報

都市画面の「政庁」を選ぶと政庁画面になります。
評定や武将への命令、任務の提案などを行えます。

政庁画面の見方

威名画面の見方

都市画面では、任務の実行や武将の訪問など、武将コマンド（P.24）を実行できます。
また、政庁を選ぶと政庁画面になります。

都市画面の見方

Windows

タϒをબΜで情報ସ。

画面上部の威名を選ぶと表示されます。現在の威名や威名コマンドなどを見られます。

威名にԠ͡た༷ʑなίϚンυ
を実ߦで͖Δ。

威名（P.28）

現在の名声

系統

威名の説明

現在の威名

威名コマンド

ʮҠ動ʯをબͿͱ、メイン画面になΔ。他都市
ではʮؐؼʯをબΔ。

城門（P.25）

そΕͧΕʮ商業ʯʮ農業ʯʮ文化ʯ
ʮ訓練ʯの任務をडけていΔͱදࣔ
さΕΔ。
任務を実ߦで͖Δ。

市場・農地・学舎・兵舎（P.25）

ґཔのडなͲがで
͖Δ。

酒場（P.26）

同志の訪問子育て
なͲがで͖Δ。

本拠（P.26）

都市の調査武将の
訪問なͲがで͖Δ。

街中（P.24）
બͿͱ、政庁画面に
なΔ。

政庁（P.20）
任務の命令ఏҊをすΔ。身分͝ͱに命令ɾఏҊで͖ΔίϚンυのΈදࣔさΕΔ。
˔任務に関すΔίϚンυɹ��評定ʢ1.1�ʣ、内政ʢ1.20ʣ、軍事ʢ1.20ʣ、人材ʢ1.21ʣ、計略

ʢ1.21ʣ、外交ʢ1.22ʣ、任務ʢ1.22ʣɹ
˔人事勢ྗશମに関すΔίϚンυɹ任免ʢ1.2�ʣ、賞罰ʢ1.2�ʣ、物資ʢ1.2�ʣ

政庁コマンド
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戦略での評定と、戦略で使用する各コマンドを説明します。任務はP.20～23の政庁コ
マンドで決定し、P.24～29の武将コマンドで実行できます。

君主と都督（開催者）は、政庁で評定を開けます。評定では、勢力や軍団、都市の使命
を決められます。開催者は配下に評定参加を命じることができます。
※主人ެが配Լの場合、評定ࢀՃのظにΕΔͱ、։࠵者の親ۙ感がԼがΓます。

評定

 1  開催者や太守・重臣などがそれぞれ使命を提示します。提案が1つのときもあります。
 2  主人公が参加している場合、別の使命を提案できます。
 3  出揃った使命の案に対し、どれが一番よいか意見を述べ合うことがあります。
 4  最後に、その中から開催者が使命を1つ選び、最終決定します。

以下の3種類があります。使命を360日以内に達成すると、「実績」などが増えます。

 使命の提案

 評定の種類

使命には以下の6種類があります。

 使命の種類

実績とは、武将の今まで成してきたことを数値化したもので、武将の行動に応じて変
動します。
実績が増えると存在感が増し、他の武将が「畏敬」の感情状態になりやすくなります。

 実績

ʢ主人ެが։࠵者ʣ�配Լの使命をબΜだ場合、その武将の親ۙ感が上ঢ
ʢ主人ެが配Լʣ�ࣗ分の使命がબΕた場合、։࠵者の親ۙ感が上ঢ

勢ྗ評定 勢力の使命を決める。使命を達成すると、君主が実績、君主重臣が功績と実績を得られすべ
ての所属武将の忠誠が上がる。

軍ஂ評定 （軍団がある時のみ）軍団の使命を決める。使命を達成すると、都督・都督重臣が功績と実績
を得られる。

都市評定 都市の使命を決める。使命を達成すると、太守・太守重臣が功績と実績を得られる。

勢ྗଧ （勢力・軍団のみ）勢力を選び、打倒する。

都市攻略 目標（最大5都市）となる都市を攻略し、領土を拡大する。

内政ॆ実 内政（商業・農業・文化）を強化し、都市を繁栄させる。

軍උॆ実 兵科熟練・民心を強化し、戦闘に備える。

同ໍక݁ （勢力・軍団のみ）勢力を選び、同盟を締結する。

Ԡมػྟ 特に使命を決めず、自由に勢力を発展させる。
評定を開かなかった場合も、使命は臨機応変になる。

༐Ѫ実績 軍事・戦闘や一騎討ちで成果を上げると増える。

Ѫ実績࠽ 内政・計略・外交や舌戦で成果を上げると増える。

義ཧ実績 武将を手伝ったり、依頼を達成したりすると増え、勢力を裏切ったり、約束を破ったりすると減
る。

ઓུઓུઓུઓུઓུઓུઓུ

補助・機能・情報コマンド
メイン画面ɾ都市画面ɾ政庁画面で֤ϘタンをԡすͱදࣔさΕます。

R�Ϙタンʢิ助ίϚンυʣ 相関図を確認したり、メイン画面に表示する情報を切り替えた
りする。また、英傑伝プレイ中は課題を確認できる。

S5A35ϘタンʢػίϚンυʣ セーブ・ロードや環境設定などを行う。また、英傑伝プレイ中は
ステージ選択画面に戻れる。

W�Ϙタンʢ情報ίϚンυʣ 勢力、都市、武将など各種情報を確認する。事象履歴（起こっ
た出来事）なども確認できる。

Windows

補助・機能・情報コマンド
メイン画面ɾ都市画面ɾ政庁画面で֤ϘタンをԡすͱදࣔさΕます。

補助・機能・情報コマンド
メイン画面ɾ都市画面ɾ政庁画面で֤アイίンをબͿͱදࣔさΕます。

දࣔସ
 勢力圏、  要衝・集落、  兵力、  外交、 君令の各

情報をメイン画面に表示するか切り替える。

�૬関ਤʢ1.�0ʣ 相関図を確認する。 

ػ� セーブ・ロードや環境設定などを行う。また、英傑伝プレイ中はス
テージ選択画面に戻れる。

�情報 勢力、都市、武将など各種情報を確認する。事象履歴（起こった
出来事）なども確認できる。

君令
君主の威名にԠ͡てʮ君令ʯがઃ定さΕます。戦略において、勢ྗશମに君令͝ͱのޮՌをたΒ
します。֤ 勢ྗの君令は、画面ӈ上の ʢ君令情報ସʣで֬ೝで͖ます。
君主の威名にԠ͡てʮ君令ʯがઃ定さΕます。戦略において、勢ྗશମに君令͝ͱのޮՌをたΒ

ʢ君令情報ସʣで֬ೝで͖ます。ʢ君令情報ସʣで֬ೝで͖ます。ʢ君令情報ସʣで֬ೝで͖ます。
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※�商業ɾ農業ɾ文化がൃలすΔͱ、そΕͧΕ市場ɾ農地ɾ学舎にࢪઃがݐઃさΕてい͖ます。ࢪઃが૿͑Δͱ、任務実
。ઃをબますࢪにࡍのߦ

※1�軍事重臣は同志の任務のΈఏҊՄ。※2�同志の任務のΈఏҊՄ。

※同志の任務のΈఏҊՄ。

※内政ɾ軍事重臣は同志の任務のΈఏҊՄ。

※1�内政重臣は同志の任務のΈఏҊՄ。※2�同志の任務のΈఏҊՄ。

政庁コマンド

身分 君主 都督 太守 重臣 一般

他人の任務 ˓ ʢ˓軍ஂ内ʣ ʢ˓都市内ʣ ఏҊՄʢ内政ɾ軍師ʣʢ※1ʣ ʢ̫※2ʣ

ࣗ分の任務 ˓ ˓ ˓ ఏҊՄ ఏҊՄ

ίϚンυ名 内༰ 任務実ߦ

商業 都市の商業を発展させる。商業が高いと、都市の金収入が増
える。

都市画面の「市場」
（P.25）

農業 都市の農業を発展させる。農業が高いと、都市の兵糧収入が
増える。

都市画面の「農地」
（P.25）

文化 都市の文化を発展させる。文化が一定値に達するたびに、都
市技術を獲得できる（最大6回）。

都市画面の「学舎」
（P.25）

身分 君主 都督 太守 重臣 一般

他人の任務 ˓ ʢ˓軍ஂ内ʣ ʢ˓都市内ʣ ఏҊՄ ʢ̫※ʣ

ࣗ分の任務 ˓ ˓ ˓ ఏҊՄ ఏҊՄ

ίϚンυ名 内༰ 任務実ߦ

調査 都市を調査し、在野武将や金などを発見したり、集落と交
流できるようにしたりする。

都市画面の「街中」-
「調査」（P.24）

登用 武将を登用する。 目標武将を「訪問」-
「登用」（P.44）

ίϚンυ名 内༰ 任務実ߦ

出陣
ʢ1.�2ʣ

軍勢を出陣させる。出陣するには、都市に武将・兵役人口・兵
糧が必要。 -

訓練

都市の兵士を鍛え、兵科熟練を上げる。訓練は槍兵・騎兵・弓
兵の兵科ごとに行える。兵科熟練が高いと、部隊の最大士気
が上がる。一定以上になると、より強力な兵科を使えるように
なる（槍兵ならば軽槍兵→強槍兵→精鋭槍兵と、２段階強化
される）。

都市画面の「兵舎」
（P.25）

巡察 都市の民心を上昇させる。民心が上がると、人口と兵役人口
が増加しやすくなる。

都市画面の「街中」-
「巡察」（P.24）

身分 君主 都督 太守 重臣 一般

他人の任務 ˓ ʢ˓軍ஂ内ʣ ʢ˓都市内ʣ ఏҊՄʢ軍事ɾ軍師ʣʢ※1ʣ ʢ̫※2ʣ

ࣗ分の任務 ˓ ˓ ˓ ఏҊՄ ఏҊՄʢ出陣Ҏ外ʣ

軍勢を出陣させたり、戦闘の準備をしたりします。

 軍事

商業・農業・文化の3つの分野を発展させ、都市を繁栄させます。

 内政
都市を調査したり、武将を登用したりさせます。

 人材

身分 君主 都督 太守 重臣 一般

他人の任務 ˓ ʢ˓軍ஂ内ʣ ʢ˓都市内ʣ ఏҊՄʢ軍師ʣʢ※ʣ ʷ

ࣗ分の任務 ˓ ˓ ˓ ఏҊՄ ʷ

※�特技ʮ説破ʯをͭ࣋武将は、ʮ説得ʯのわΓにʮ説破ʯを͑ߦます。ʮ説破ʯでは舌戦にউͭͱ、ै ଐを
一気に100ˋにで͖ます。

ίϚンυ名 内༰ 任務実ߦ

敵中作敵
他勢力の武将に働きかけ、戦闘中に自勢力に寝返るよう約
束させる。重臣特性「敵中作敵」を所持する武将が君主・都
督・太守・重臣のいずれかだと、命令・提案できる。

目標武将を「訪問」-
「作敵」（P.44）

武将籠絡 自・他勢力の武将に働きかけて忠誠を下げる。 目標武将を「訪問」-
「籠絡」（P.44）

集落懐柔 集落を懐柔し、自勢力の都市に従属させる。集落の従属率
が100％になると、従属効果（P.27）を得られる。

目標集落に「移動」 -
「説得」または
「説破」（P.27）※

武将や集落に働きかけさせます。

 計略

武将の手助け
都市では、任務を実ߦ中の他の武将が助けをٻΊていΔ͜ͱが͋Γます。任務を手助けすΔͱ、そ
の武将の親ۙ感が૿͑たΓ、感ँ状態になͬたΓします。
武将の手助けは、任務状 Β͔実ߦで ま͖す。助けをٻΊていΔ武将の任務状に� �がදࣔさΕます。
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 外交

ίϚンυ名 内༰ 任務実ߦ

親ળ
他勢力に使者を送り、自勢力の君主と他勢力の君主の親近感
を高める。金や兵糧などを要求されることがあり、応じると恩
義（※）を得られる。

目標勢力の君主の所在
都市に「移動」 - 都市画
面の「政庁」で「交渉」

（P.24）
（君主が出陣中の場合）
君主の軍勢を選択して

「移動」 - 到着すると自動
で実行

ཁٻ 他勢力に金や兵糧、捕虜の返還を要求する。

同ໍ 他勢力と同盟を結ぶ。

破غ 同盟・停戦中の勢力との同盟・停戦を破棄する。

ཁ 同盟中の勢力に援軍を要請する。

ఀ戦 他勢力と停戦する。

ࠂק 他勢力に降伏を勧告する。

߱෬ 他勢力に降伏する。降伏すると、相手勢力の配下になる。

※�૬手勢ྗがࣗ勢ྗに恩義を感͡ていΔ状態を、ʮି恩義ʯが͋Δͱݺびます。ٯにࣗ勢ྗが૬手勢ྗに恩義
を感͡ていΔͱ、ʮआ恩義ʯͱなΓます。ି 恩義が͋Δͱ、交বを命͡Δࡍに使い、交বをߴΊΔ͜ͱがで͖
ます。ି 恩義を使ͬてແཧなཁٻを૬手にのませΒΕΔ͜ͱ͋Γます。

身分 君主 都督 太守 重臣 一般

他人の任務 ˓ ʷ ʷ ఏҊՄʢ君主軍師ʣ ʷ

ࣗ分の任務 ˓ ʷ ʷ ఏҊՄʢ君主軍師ʣ ʷ

他勢力と交渉させます。

任務を報告したり、解除したりします。身分の違いなく実行できます。

 任務

任務ղআ 現在の任務を解除する。任務の達成状況に関係なく、任務は失敗となる。主人公が配下の
場合、君主や都督、太守などの親近感が下がる。

任務報ࠂʗ
ྃ

実行済の任務を報告する（報告をしないと、任務を達成したことにならない）。報告内容に従
って功績を獲得できる。目標に到達できなかったり、期日を過ぎたりした任務も報告できる
が、獲得できる功績が減る。
目標を超えて任務を達成すると、より多くの褒賞を獲得できることもある。

武将の人事や軍団の編制をします。身分が高いほど、できることが増えます。 任免
ίϚンυ名 内༰ 身分

軍ஂ৽ઃ 軍団を新設する。都督に任命できる武将が必要。 君主

軍ஂฤ੍ 軍団に所属する都市を決めたり、軍団を解散したりする。 君主

都督任命 二品官以上の武将を都督に任命する。軍団が必要。 君主

太守任命 五品官以上の武将を太守に任命する。 君主・都督

重臣任命
七品官以上の武将を重臣に任命する。
※ 君主や都督が重臣を任命すると、任命された武将は君主や都督と同じ都

市へ移動する。
君主・都督・
太守

ҟ動命令 武将に所属都市の変更を命令する。 君主・都督

ৡҐ 君主の位を配下武将に譲る。 君主

ҟ動ఏҊ 都督は他軍団の武将、太守は他都市の武将、重臣・一般は自分の異動を提案
できる。 君主以外

配Լฦؐ 都督は君主に、太守は君主や都督に配下武将を返す。 都督・太守

任地ఏҊ 都督は自分が統治する軍団の、太守は自分が統治する都市の変更を提案する。 都督・太守

ࣙୀ 役職を辞して一般になる。 一般以外

配下の賞罰を決めます。君主のみ実行できます。 賞罰

官爵 配下に官爵を与える。与えられる官爵は、君主の官爵に応じて決まる。指揮兵力や忠誠、
能力が上がる。

授与ʗ没収
名品を授与する。忠誠が上がる。能力が上がったり、特技を修得したりする名品もある。ま
た、配下が所持している名品は没収できる。没収すると、忠誠が下がり、名品によって得
られていた効果もなくなる。

処罰 配下や捕虜を処断（以降ゲームに登場しない）したり、追放（在野になる）したり、解放
（所属勢力に戻る）したりする。

身分 君主 都督 太守 重臣 一般

購入ɾ売却 ˓ ˓ ˓ ఏҊՄʢ内政ɾ軍師ʣ ʷ

再分配 ˓ ʢ˓軍ஂ内ʣ ʷ ఏҊՄʢ内政ɾ軍師ʣ ʷ

兵糧の売買や、各都市への分配を行います。 物資

兵糧購入ʗ
売却

都市ごとに兵糧を購入したり、売却したりする。購入するには施設「大農家」が、売却
するには施設「大商家」が必要。

再分配 （支配都市が複数ある場合のみ）都市ごとの金・兵糧を再分配する。
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内政施設と繁栄
ʮ商業ʯʮ農業ʯʮ文化ʯʮ兵科熟練ʯなͲがൃలすΔͱ、ʮ交қॴʯʮେ商Ոʯͱいͬた内政ࢪઃ
をݐઃで͖ます。ࢪઃ͝ͱに༷ʑな特が͋Γ、ෳのީิ͔Βબしてݐઃします。また、ʮ商
業ʯʮ農業ʯʮ文化ʯがすて一定Ҏ上になΔͱ、都市のൟӫが上がΓますʢഇᆣˠˠ中ˠ
。ʣ。ൟӫが上がΔ͝ͱに、さΒに都市をൃలさせΒΕΔΑ͏になΓますߴ

武将コマンド

政庁（または任務状）で任務が決定した武将は、時間を進行させると、任務を実行しま
す。主人公に任務がある場合は、都市や集落などで武将コマンドを実行し、期限内の
達成を目指します。また、任務と関係なくいつでも実行できる武将コマンドもあります。

 政庁（他勢力）

 城門

それぞれ「商業」「農業」「文化」「訓
練」の任務を実行します。任務を受
けているときのみ都市に表示されま
す。目標値によっては、何度も実行す
る必要があります。

 市場・農地・学舎・兵舎

 街中

※主人ެが配Լの場合、任務にࣦഊすΔͱ、౷࣏者の親ۙ感がԼがΓます。

官 仕官し、その勢力の武将となる。君主の所属都市で、在野のみ可。

交ব

任務「外交」時のみ実行できる。
❶目標勢力の君主がいる都市または君主の軍勢がいる場所に移動し、「交渉」を選ぶ。
❷ 他勢力の君主と交渉を開始する。交渉率によって、交渉の可否が決まる。相手の君主との

親近感が高かったり、特技「交渉」を持っていたりすると、高い交渉率で交渉を始められ
る。

❸ 交渉率が低い場合、政庁の「折衝」で配下武将などと舌戦（P.47）をして勝ったり、「訪
問」-「口添」で親近感の高い武将の協力を得たりして、交渉率を高める必要がある。

❹ 最初の交渉が終わると、政庁の「最終交渉」で君主と最終交渉できるようになる。交渉率
が100％の場合、交渉成功となる。交渉率が70％以上100％未満の場合は君主または
その配下と舌戦し、勝つと交渉成功となる。

調査 都市を調査する。在野武将や集落、名品、金などを発見できることがある。イベントなどで都
市を調査することもある。

訪問ʢ1.��ʣ 都市にいる武将を訪問する。面識のない武将は訪問できない。任務「登用」「敵中作敵」
「武将籠絡」を受けているときは、訪問後に実行できる。

巡察 任務「巡察」時のみ、巡察で「民心」を上昇させる。

名品購入ʗ
名品売却

名品を購入したり、売却したりする。珍しい名品を購入するには、施設「交易所」が必要（商
業を発展させると建設される）。

宴会 金100または酒・茶などの名品を消費し、都市にいる武将を招待して宴会を開く。準備に
10日かかる。面識のない武将が参加することもある。

反乱 勢力に対して反乱を起こし、新しい勢力の君主となる。親近感の高い武将が同じ都市に多い
ほど、成功しやすい（反乱成功後は配下になってくれる）。

ؐؼ 所属都市に移動する。

Ҡ動 都市の外に出る。メイン画面になる。

出陣ʢ1.�2ʣ 軍勢を出陣させる。身分によっては実行できない。

Լ野 配下武将の場合、勢力を辞めて在野武将になれる。階級・功績はなくなる。

1 ઃࢪい΄Ͳ、ରԠすΔߴઃをબびます。商業ɾ農業ɾ文化ɾ兵科熟練がࢪすΔߦઃબɹ�任務を実ࢪ 
のछྨは૿͑ます。

2  実ํߦɹ�任務のਐΊํをબびます。ํ にΑͬて功ՌがҟなΓます。関࿈すΔ特技を࣋
ͬていΔͱ、બΔํが૿͑ます。

3 すΔྗڠをґཔします。அΒΕΔ͜ͱ͋Γます。絆武将ͱྗڠґཔɹ�同͡都市にいΔ武将にྗڠ 
ͱ、ΑΓՌがߴまΓます。

4  実ߦ中ɹɹ実ߦ中に、イϕントがൃੜすΔ͜ͱが͋Γます。બにΑͬてはՌがมわΓます。
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メイン画面で都市または要衝・集落を選び、実行します。

 都市／要衝・集落

都市 （都市のみ）選択した都市の都市画面を見る。

Ҡ動 選択した都市／要衝・集落まで移動する。

出陣ʢ1.�2ʣ 選択した自都市から軍勢を出陣させる。

出兵ʢ1.�0ʣ 選択した要衝・集落／都市へ軍勢を出兵させる。到着すると自動で制圧を始める。

ཁি （城塞のある要衝のみ）要衝の情報を見る。

その他 任免・賞罰・物資（P.23）を実行できる。

集落懐柔と従属効果
集落は、都市のैଐをߴΊΔͱޮՌを得ΒΕΔ特घな拠です。ै ଐは、任務ʮ集落懐
柔ʯでߴΊΒΕます。ࣗ 勢ྗの都市ͱಓでܨがͬた集落のΈをରにで͖ます。
任務をୡし、都市のैଐを100�にすΔͱ、都市はैଐޮՌを得ΒΕます。また、ै ଐし
た集落上で戦闘すΔͱ、ࣗ ෦ୂのޚが上ঢします。他勢ྗの都市ͱಓでܨがͬていΔ集落
は、他勢ྗ͔Β懐柔をडけΔ͜ͱ͋Γます。

商業上ঢ

農業上ঢ

人口૿Ճ

士気૿Ճ
ʢ։戦࣌ΑΓʣ

采配૿Ճ
ʢ։戦࣌ʣ

特घ૦兵ฤ੍Մ

特घ騎兵ฤ੍Մ

特घٷ兵ฤ੍Մ

兵ฤ੍Մ

※�ʮ調査ʯで৽たに集落ͱ交ྲྀで͖ΔΑ͏になΔ͜ͱが͋Γます。

※集落にදࣔさΕΔアイίンのがଟい΄
Ͳ、ޮՌがߴくなΓます。

 本拠

 酒場

ґཔड 武将以外の人物から依頼を受ける。達成するとさまざまな恩恵がある。

ஊ 酒場にいる人物と談話する。好感状態になることがある。

ୀ出 都市画面に戻る。

武将との談話や、依頼
受注などを実行します。

子育てや、同志との鍛
錬などを実行します。
威名によっては、実行で
きるコマンドが増えます。

訪問 同志を訪問する。相手が外出中の場合は訪問できない。

子育 （子供がいる場合のみ）子育てを行う（P.45）。

兵ࢲ （将軍・侠客系統の一部威名のみ）兵を集めたり、略奪を行ったりする。

࿉
主人公を鍛える。統率・武力・知力・政治のいずれかを選んで上げられる。

（将軍・軍師系統の一部威名のみ）戦術（P.34）を強化したり、新たな戦術を修得したりする。
（侠客・武官系統の一部威名のみ）武力を大幅に上げる。

֦ு 私兵または同志の最大数を増やす。

సډ （在野のみ）本拠を他の都市に移す。

外出 都市画面に戻る。
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侠客系統
˔義ښ士� 義にްい٬ښ。同志をたくさΜ集Ί、人຺を͛ΒΕΔ。
ᴷ義心ىש� 勢ྗにଐしていΔ武将をԼ野させ、絆を݁Μで同志にすΔ。

˔Ԧ� をいΔѱౘ。
ᴷऻ撃ґཔ� ɾҟ民に物資をૹΓ、出兵をଅす。

�者ࡴ҉˔ 。のઐՈࡴ҉
ᴷ҉ࡴ� 一定の֬で武将を҉ࡴすΔ。

固有威名
武将にΑͬては、ҎԼのΑ͏なݻ༗の威名をͬ࣋ていΔ場合が͋Γます。名Δͱ、君令のޮՌを
डけΒΕます。ͥ ͻ݅をຬたして֫得してΈましΐ͏ 。

˔ੈ೭傑ʢૢʣ
ᴷ君令：།ڍੋ࠽ɹ訓練ޮՌͱ配Լの功績が上がΓすい。

˔ຐԦʢ౹ʣ
ᴷ君令：酒ྛɹ内政のޮՌがԼがΔが、ۚ ɾ兵糧が૿͑すい。
※他にଟのݻ༗威名が͋Γます。

商人系統
˔നཾ� ɾۚ兵糧で勢ྗをૢΔ商人。勢ྗに資して、外交なͲに介入で͖Δ。
ᴷ勢ྗࢦಋ� 勢ྗのӨྗڹをফඅして、攻略目標をܾΊたΓ、同ໍを݁せたΓすΔ。

�ཾࠇ˔ �ۚ のྗで勢ྗをཪ͔ΒૢΔ商人。勢ྗ都市にѹྗを͔け、߱ ෬武将の์をߦ
わせΔ。

ᴷ勢ྗঠѲ� 勢ྗに介入し、߱ ෬武将の์をߦわせΔ。

威名パラメータ
威名の֫得威名ΤンデΟンάのୡに、威名ܥ౷威名にԠ͡た特घなύϥメータが関係す
Δ場合が͋Γます。

˔武名ɹɹܥ٬ښ�౷ઐ用。主人ެの、֤ 都市に߾いていΔ武名ʢ都市͝ͱに࠷େ100ʣ。都市
のۙྡで武名ґཔをୡしたΓ、都市ҟ民ͱの戦闘でউརしたΓすΔͱ上が
Δ。武名のߴい都市͔Βは、主人ެの軍勢が௨աした࣌に兵糧を入手で͖Δ。

˔෩ฉɹɹ�҉ࡴ者ઐ用。҉ࡴした૬手の存在感階級にԠ͡て上がΔ。一定までߴΊΔͱゲー
ムクϦアͱなΔ。

˔Өྗڹɹ��商人ܥ౷ઐ用。勢ྗに資したΓ、同志ɾ絆武将をਪનしたΓすΔͱ、勢ྗのӨڹ
ྗが上がΔ。ফඅすΔͱ、勢ྗに外交ɾ攻略なͲをࣔࢦで͖Δ。

。兵同志をい、民のຯํͱなΔ義༐軍の಄ྖ、ఱԼを乱すの಄目になΕΔࢲ

ലେなࡒࢲをஙいて、勢ྗの動͖に介入し、ఱԼをۚのྗでૢΕΔ。

威名に応じたコマンドを実行します。
ここでは威名と威名コマンドの一部を紹介します。この他にもたくさんの威
名・威名コマンドがあります。

 威名

将軍系統
˔༐義� 兵を集ΊΔઐՈ。任務状なしで兵を集ΊΒΕ、େ軍勢を作ΕΔ。
ᴷ؍兵式� બΜだ兵科の熟練ͱ民心をେ෯に上͛Δ。

˔智༐݉උ� 戦術のઐՈ。ྗڧな戦術を使い͜なせΔ。
ᴷ兵๏熟ୡ� 戦術をいؒظでେ෯にڧ化すΔ。

˔ۚ߶ෆյ� 守උのઐՈ。城塞をたくさΜݐஙで͖Δ。
ᴷங城� 城塞を、̓ いඅ用でૣくݐஙすΔ。

官吏系統
�૬࠻˔ 内政のઐՈ。軍ஂの収入をେ෯に૿せΔ。
ᴷൈṅ� 一定の֬で、同͡軍ஂにいΔࣗ分Ҏ外の任ҙの武将の階級を上͛Δ。

�威ݖ˔ 。ෲをංす官ལࢲ
ᴷ国ݿঠѲ� 都市のۚをॴۚ࣋にมߋすΔ。

˔༯ݴऺ� ઔ動外交のઐՈ。
ᴷॎԣࡦ� 任ҙの勢ྗにରすΔ࿈合を֬ߴでൃੜさせΔ。

武官系統
˔ສ夫ෆ� 戦場におけΔ武ܳのୡ人。敵のڬ撃をແޮ化すΔ。
ᴷ戦� 戦場でࣗ分͔Β一騎討ちをਃしࠐΉ。

˔武術師ൣ� 武ܳを͑ڭΔୡ人。武将ͱの親ۙ感ߴΊすい。
ᴷԋ武� ࣗ身の౷ͱ武ྗをগし上͛、さΒに都市のすての兵科の熟練を上͛Δ。

˔߶༐ແɹ戦場で戦術を使用すΔઐՈ。戦術地を੍ѹしすい。
ᴷཁি査察ɹ兵糧を入手し、さΒに都市のいͣΕ͔の兵科の熟練を上͛Δ。

軍師系統
˔ྯዯ伶ᘊɹྲྀݴのઐՈ。敵勢ྗの武将のをେ෯にԼ͛ΒΕΔ。
ᴷྲྀݴඈޠɹ都市にいΔすての武将のをԼ͛Δ。

�տڊ˔ 人心ঠѲのઐՈ。同志を૿しすく、武将に͜͏ݴͱをฉ͔せすくなΔ。
ᴷ人心ૢ作� 都市の武将2名のを上͛、さΒにࣗ分にରしてʮҞܟʯ状態にすΔ。

兵のӡ用に特化。ಠࣗのื兵訓練を͑ߦ、またشࢦすΔ軍勢がڧ化さΕΔ。

一騎討ち采配戦闘に特化。特घなࣗݾ練、他の武将ͱのݹܤを͑ߦΔ。

人材の登用ൈṅ、計略、采配戦闘、軍勢شࢦなͲଟํ面に特化。

内政兵糧の売ങ、他勢ྗͱの外交ͱいͬた政務に特化。

Windows



30 31

軍
勢
士
気
／
要
衝
／
布
陣
／
建
築

戦
闘
に
向
け
て

PS3 解説書
148x220

ver.PS3
16.04.01

戦略において重要な拠点が要衝です。要衝に
出兵すると、自動で制圧を始めます。制圧する
と自勢力のものとなります。
要衝には1～5のレベルがあり、レベルが高いほ
ど強力な城塞を建築できます。

軍勢を要衝上で待機させ続けると、自動で布
陣状態になります。布陣中の軍勢は攻撃・防御
が上昇します。

布陣

要衝

自勢力の要衝にいると、「建築」によって城塞を建築できます。種類ごとに、軍勢士気
が回復しやすくなったり、その要衝での戦闘が関戦
になったりするなどの特殊な効果があります。建築
すると、軍勢の出兵元の都市の金が消費されます。
要衝のレベルが高いほど、建築した城塞の耐久や
効果が上がります。

建築

※在野武将はݐஙで͖ませΜ。

城塞の種類
ޚͱࣗ෦ୂのٱ本陣の、࣌陣ɹ�ɹ��戦闘ݎ˔

を上͛Δ。
˔軍ָɹ�城塞にいΔࡍ、軍勢士気がճ෮し

すくなΔ。采配戦闘࣌は、本陣पลの
ࣗ෦ୂの士気がճ෮すΔ。

˔ྍཆ舎ɹ�城塞にいΔࡍ、軍勢のই兵がճ෮す
Δ。采配戦闘࣌は、本陣पลのࣗ෦
ୂのই兵がճ෮すΔ。

˔兵糧ݿɹ�城塞にいΔࡍ、軍勢の兵糧を出陣ݩ
の都市 Β͔ิॆすΔ。采配戦闘࣌は、
本陣पลの෦ୂの兵糧をิॆすΔ。

˔ࡆɹɹ�采配戦闘࣌、関戦になΔ。

戦闘を有利に進めるため、事前に要衝に出兵したり、城塞を建築したりします。
軍勢には軍勢士気があります。長距離の進軍を行うと軍勢士気が下がり、軍勢が弱体
化します。自軍の軍勢士気が高い状態で戦うために、要衝・城塞を利用しましょう。要衝
上で布陣しておくと、軍勢が強化され、要衝近郊の戦闘で有利になります。また自勢力
の城塞のある要衝では、戦闘の際に特殊な恩恵を受けられます。

出陣した軍勢は、進軍するうちに軍勢士気が低下し、ゲージの色が変わります（緑→黄
→赤）。軍勢士気が低いと、戦闘力が大幅に低下します。
軍勢士気は、自勢力の都市・要衝上で待機すると回復します。

軍勢士気

ઓಆઓಆઓಆઓಆઓಆઓಆʹʹʹʹ͚͚͚͚͚͚ͯͯͯͯͯͯઓಆʹ͚ͯ

戦闘に向けての流れ

軍勢士気が影響 士気（P.35）が影響

出
陣

出兵
・城
塞
建
築

・布
陣

・要
衝
制
圧

戦闘
・戦
法
発
動

・戦
術
発
動

戦
闘
開
始

采
配
戦
闘
選
択

軍
議

勝
敗
決
定

※在野武将は、すてのཁিでճ෮します。

軍勢士気

要衝レベル
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軍勢を編制し、他勢力の都市や空白都市を攻略します。

出陣

君主 都督 太守 重臣 一般

˓ ˓
ʢ軍ஂ内ʣ

˓
ʢ都市内ʣ

ఏҊՄ
ʢ軍事ɾ軍師ʣ ʷ

都市を選び、そこから出陣させる軍勢を編制します。1軍勢に10部隊まで編制できます。
自動編制もできます。

 軍勢編制

ઓಆઓಆઓಆઓಆઓಆઓಆઓಆ
出陣後は、以下のコマンドで命令できます。
戦闘中は「退却」以外の行動はできません。

 軍勢操作

軍勢同士がぶつかると、戦闘が始まります。
主人公が軍勢に加わっている場合、采配戦
闘（P.36）に移行するか選べます。采配戦闘
の前には軍議が開かれます。また、戦闘開始
後は主人公が提案・承諾した軍勢、主人公
が軍勢長である軍勢を操作できます。

主人公が参加していない、采配戦闘に移行しない場合は、どちらかの軍勢が壊滅す
るまで戦闘が続きます。敵軍勢の兵力が0になると勝利です。
都市上での戦闘（攻城戦）では、敵軍勢が壊滅したのち、攻撃を続けて都市の耐久
を０にすると、その都市を支配できます。
※采配戦闘では城をಥ破していΔͱ、戦闘উརޙにそのまま都市をࢧ配で͖ます。

 戦闘開始

 勝敗決定

ਐ軍
軍勢の移動先を指定する。
敵の都市や関、軍勢などを指定すると、移動後に攻撃（破壊）する。空白都市を指定する
と、移動後に支配できる。要衝・集落に進軍すると従属率を上げ、制圧できる。

ػ その場で待機する。

再ฤ੍ （自都市上のみ）軍勢を再編制する。兵科・兵器・艦船・兵糧を変更できる。

分 軍勢内の部隊を別の軍勢として分離する。

ղࢄ 軍勢に所属している部隊をすべて解散する。

ࢄผղݸ 軍勢内の部隊を個別に解散する。

ୀ却 （戦闘中のみ）部隊を解散して戦闘から離脱し、出陣元の都市へと退却する。

。ஙʢ1.�1ʣ（自勢力の要衝のみ）城塞を建築するݐ

վम （自勢力の城塞のある要衝のみ）城塞の耐久を上げる。

軍勢情報 軍勢の情報を確認する。

େ�人બͿ。主将はࣗ動でܾま࠷
Δ。

武将

武将ͱ兵科をબͿͱ、武将の౷
なͲにΑͬて、ࣗ 動でܾまΔ。

攻撃・防御

兵科をબͿ。任務ʮ訓練ʯで兵科
熟練を上͛たΓ、特定の集落をै
ଐさせたΓすΔͱ、બΔ兵科のछ
ྨが૿͑Δ。

兵科

武将のشࢦ兵ྗ都市の兵ྗにԠ
͡てܾΊΔ。

兵力

威名が将軍ܥ౷の場合、軍勢にࢲ
兵をՃで͖Δ。

私兵

軍勢士気（P.30）・戦術力（P.34）

軍勢にॴ࣋させΔ兵糧。をܾΊΔ。
兵糧はܦؒ࣌աでݮΓ、̌ になΔͱ෦ୂの士気がԼが
Γ、兵ྗがݮগしていく。

兵糧

兵器����兵器をͬ࣋ていくͱ、攻城に༗རになΔʢۚがඞཁʣ。

艦船���水上戦でΔ船をબͿʢʮᢢʯҎ外はۚがඞཁʣ。

兵器・艦船
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戦闘では、武将が持っている戦術を使用
できます。戦術は敵に大損害を与えたり、
味方を回復させたりする特殊な策です。

采配戦闘の前には軍議が開かれ、戦場で使用する
戦術と、戦術を配置する地点（戦術地点）、部隊配
置を決定・提案します。

軍議

戦術の例
˔軍ָ陣戦術ɹ�ൣ ғ内のຯํの士気を上͛Δ。

ຉ戦術ɹɹ�ຯํ෦ୂの兵ྗをԼ͛Δわڰ˔
Γに、攻撃をେ෯に上͛Δ。

※他にଟの戦術が͋Γます。

軍議で戦術を配置した戦術地点を、戦闘開始後に
自部隊が制圧すると使用できるようになります。制圧
後、任意の時期に使用できます。
配置できる戦術の数と種類は戦術力に応じて決まり
ます。
※戦術ྗはࣗ෦ୂの武将શһのྗの合計ͱ、ࢀ軍のྗにΑͬ てܾまΓます。

戦術の使用

1 いͱ、敵ߴ軍のྗがࢀ。軍をબびますࢀ軍બɹ�૯େ将が、戦術ɾ戦術配ஔɾ෦ୂ配ஔをఏҊすΔࢀ 
の戦術ͱ෦ୂの動͖をݟൈけΔ͜ͱʢ破ʣが͋Γます。

2 。軍が戦術ɾ戦術配ஔɾ෦ୂ配ஔをఏҊしますࢀ軍ఏҊɹࢀ 
3  म正ਐݴɹ�主人ެがࢀ軍でない場合、ఏҊにରしてम正のਐݴがで͖ます。૯େ将はͲちΒを࠾用す

Δ͔બͿ͔、主人ެͱࢀ軍に舌戦を命͡Δ͜ͱが͋Γます。૯େ将が࠾用したఏҊ͔、舌
戦でউརした武将のఏҊにܾまΓます。

4  反ɹɹɹ�3をߦわな͔ͬた場合は、他の武将がผのఏҊをして͖ます。3ͱ同༷に舌戦がൃੜすΔ
場合が͋Γます。

5  ։戦ɹɹɹܾ定した戦術ɾ戦術配ஔɾ෦ୂ配ஔで։戦します。

一部の戦術は、陣や城壁上など、限られた地形にのみ配置できます。

 地形

戦闘のコツ

交戦中、部隊の士気は徐 に々下がっていきます。士気が0になると潰走状態となって
一時的に操作できず、攻撃・防御が大幅に低下します。
そのため、いかに士気を保つかが重要です。

 士気を維持せよ

自軍勢の士気が上がる行動
˔�士気の上がΔ戦๏ɾ戦術を使͏。
˔�ػすΔʢࣗ陣だͱޮՌがߴいʣ。
˔�任務ɾఏҊをୡすΔ。
˔��特技ʮ࿈戦ʯをͭ࣋෦ୂが敵෦ୂをյ໓
させΔ。

敵軍勢の士気を下げる行動
˔�敵෦ୂを攻撃すΔ。̝ �敵城を破յすΔ。
˔�敵෦ୂをյ໓させΔ。
˔�敵城内にਐ入すΔ。
˔�士気をԼ͛Δ戦๏ɾ戦術を使͏。ɹ
̝。撃すΔڬ�˔ �敵陣を੍ѹすΔ。

兵科には、右図のような有利不利が存在します。
有利な部隊が不利な部隊を攻撃すると、一定間
隔で「兵撃」が発生し、強力な攻撃を出せます。
「兵撃」を受けると士気が下がるので、部隊の位置
や交戦相手に気をつけながら戦闘を進めましょう。

 兵科相性を把握せよ

戦闘中には、軍議で決定した戦術を使用できます。戦闘開始後、戦術地点を制圧し
て使用しましょう。
また、部隊は、主将となる武将の戦法を使用できます。戦法を使うと、采配ゲージを消
費します。采配ゲージは陣営ごとに共通で、時間経過で回復します。自陣の数が多い
ほど、回復が早くなります。

 戦術・戦法を駆使せよ

戦闘中、「目標の陣を攻撃せよ」「特定の部隊を壊滅させよ」といった提案（君主から
は任務）を武将がしてくることがあります。それを達成すると、提案した武将の親近感
が上がるほか、味方部隊の士気も上がります。

 任務と提案を達成せよ

槍兵
（軽槍兵、強槍兵など）

兵撃 兵撃

兵撃
騎兵

（軽騎兵、強騎兵など）
弓兵

（軽弓兵、強弓兵など）
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小地図

˔�采配ゲーδ
ͱճ෮すͭܦがؒ࣌、Γݮେ10。戦๏を使͏ͱ࠷
Δ。陣のがଟい΄Ͳճ෮がૣい。
主人ެがشࢦで͖Δ෦ୂͱで͖ない෦ୂが存在す
Δ場合、そΕͧΕผの采配ゲーδを使͏。

陣営情報

બすΔͱ、ʮҠ動ʯʮ攻撃ʯʮཱʯʮ戦๏ʯなͲのૢ作がで͖
Δ。
主人ެが陣Ӧの૯େ将ʢ身分がߴい΄ͲなΓすいʣの場合はશ
෦ୂ、そ͏でない場合はࣗ෦ୂのΈૢ作すΔ。૯େ将͔Β他の෦
ୂのݖشࢦを与 Β͑ΕΔ͜ͱ͋Δ。

部隊

主人公が戦闘に参加している場合、戦闘開始時に「采配戦闘」への移行を選択できま
す。采配戦闘では、細かなマップで部隊に個別に指示を出しながら戦闘できます。

采配戦闘画面の見方

খ地ਤબ中に地をબͿͱ、ΧメϥがそのҐஔにҠ動すΔ。

部隊数 兵力

采配ゲージ

士気ゲージ 兵力

戦法使用可能マーク

兵科

陣（P.35）戦術地点（P.34）

෦ୂをબしてʮཱʯで兵器をઃஔすΔ。׆用
すΔͱ、攻城戦関戦で༗རに戦͑Δ。
軍勢ฤ ʢ੍1.�2ʣで෦ୂに࣋たせΔඞཁが͋Δ。

兵器

采配戦闘中は、戦略中ΑΓؒ࣌
のਐΈがくなΔ。

進行

෦ୂのわΓに෦ୂアイίンをબして
ૢ作で͖Δ。

部隊アイコン

任務・提案（P.35）

˔士気
ɹ攻撃さΕΔ、陣をୣわΕΔ、ຯํ෦ୂがյ໓すΔ、なͲでԼがΔ。0になΔͱ௵状態になΔ。

˔ই兵
ɹෛইして戦闘にࢀՃで͖なくなͬた兵。守城ଆは城をಥ破さΕΔまで、本陣でճ෮で͖Δ。

˔ྗ
ɹ攻撃ߴ���い΄Ͳ、෦ୂのμメーδが૿͑Δ。兵科、武将の౷、兵科ద性がӨڹ。
ɹߴ���ޚい΄Ͳ、डけΔμメーδがݮΔ。兵科、武将の౷、兵科ద性がӨڹ。
ɹ武ྗߴ���い΄Ͳ、兵撃がڧくなΔ。武将の武ྗがӨڹ。
ɹྗߴ���い΄Ͳ、戦๏がڧくなΔʢ戦๏のޮՌؒ࣌がԆびΔなͲʣ。武将のྗがӨڹ。

˔兵科
ɹ૦兵ɾ騎兵ɾٷ兵の場合、アイίンの৭がಔʻۜʻۚのॱにڧくなΔ。

部隊情報
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戦闘の種類

道や集落上などで戦闘を開始すると野戦になります。両陣営はそれぞれ、部隊を自由
に配置できます。集落上の野戦では、防衛側の部隊の防御が上がります。

 野戦

港や河川上などで戦闘を開始すると、水上戦になります。
水上を艦船に乗って移動し、戦闘します。
艦船は出陣時の「軍勢編制」で選択できます（初期状態は「走舸」）。

 水上戦

勝利条件 全敵部隊の撃破 または 敵本陣の制圧

勝利条件 全敵部隊の撃破（陣はありません）

都市上で戦闘を開始すると攻城戦に、関上や城塞（防砦）のある要衝で戦闘を開始
すると関戦になります。
城壁外からは弓兵のみ城壁上に攻撃できますが、威力が大幅に弱まります。攻城側
は兵器を活用する、敵部隊を城外に誘い出すなどの戦術を考えましょう。
城や関には守城兵器があり、守城側はそれらを活用すると有利に戦えます。また、守
城側は城門を突破されるまで本陣で傷兵を回復できます。

 攻城戦・関戦

連環
水上戦では、特技ʮ水練ʯを࣋たない෦ୂは、士気が
ঃʑにԼがΓます。͜ の士気Լは、ۙにຯํ෦ୂ
がいΔ状態でʮ࿈ʯίϚンυを実ߦすΔͱ、͛ΔΑ
͏になΓます。
࿈中はຯํ෦ୂͱ艦船同士を͛ܨて戦闘すΔたΊ、
෦ୂの攻撃ɾޚなͲが上ঢしますが、ػ動ྗがେ෯に
Լし、Ր計なͲをडけΔͱまͱΊてԌ上します。

ʮ出陣ʯのʮ軍勢ઃ定ʯで兵器を෦ୂにॴ࣋
させ、采配戦闘でその෦ୂをબΜでʮཱʯ
を実ߦすΔͱ、兵器を使͑ます。

守城兵器は戦場にࣗ動でઃஔさΕます。

種類 説明

িं
ʢۚ1000ʣ 城門の破壊に優れる。

ੴ
ʢۚ2000ʣ

敵兵器や城門の破壊や、
陣の制圧に優れる。衝車
より射程が広い。

Ӣఐ
ʢۚ1�00ʣ

設置すると、そこから城
壁上に登れるようになる。

Ҫᮧ
ʢۚ1�00ʣ

範囲内の敵すべてを攻
撃する。射程は広い。

種類 説明

চኣ 巨大な矢を撃ち、敵を攻撃する。

ੴ๒ 巨石を撃ち出し、敵を攻撃する。敵
兵器の破壊に優れる。

࿈ኣ
矢を連射して城外の敵を攻撃す
る。守城側に特技「兵器」を持つ部
隊がいると、床弩の代わりに設置
される。

攻城兵器 守城兵器

※�ੴɾҪᮧをॴ࣋させΔには、都市技術を֫
得すΔඞཁが͋Γます。

勝利条件
全敵部隊の撃破 または 
敵本陣の制圧
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同志は、ともに本拠に住み、主人公
が仕官・下野・異動した際も行動を
ともにしてくれます。また、その武将
の威名などに応じて効果を得られ
ます。
相関図またはメイン画面の主人公
情報で「同志」を選んで編制しま
す。主人公の絆武将および、絆武
将の絆武将の中から選べます。

同志に編制すると主人公と同志、
全員の能力が強化されます。どの
能力が強化されるかは、主人公と
同志の威名系統によります。

同志

相関図

ਓؒؔਓؒؔਓؒؔਓؒؔਓؒؔਓؒؔ

名声とは、人脈の広さを数値化し
たものです。絆武将の数が多く、
個々の絆武将の名声が大きいほ
ど、主人公の名声も大きくなります。
君主・皇帝など、身分の高さも名声
の大きさに影響します。
名声は威名の獲得に必要です。

名声

主人公の名声を大きくするには
˔絆武将を૿す。

ʮ̝親書ʯで絆武将の絆武将を૿し、ࣗ 身の絆武将の名声をେ͖くすΔ。

˔出ੈしてߴい官爵を得Δ。

各画面右上の で相関図を見ると、特定の武
将を中心とした人間関係を視覚的に把握でき
ます。武将の存在感が大きいほど顔が大きく表
示され、親近感の高い武将や絆を結んだ武将
の数が多いほど人脈の輪が広がります。

感情（P.43）

武将がՁをೝΊΔのʢແࢹɾܰ ɾීࢹ
௨ɾ重ࢹɾ࠷重ࢹの�ஈ階ʣ。また、その実
績。義ཧʢ義ཧݎさʣ、༐Ѫʢ౷、武ྗ
、すΔ͔ʣࢹの任務ɾ戦闘ɾ一騎討ちを重ܥ
ࢹの任務ɾ舌戦を重ܥ࣏Ѫʢྗ、政࠽
すΔ͔ʣの�छྨ͋Γ、重ࢹしていΔのが
໌ΔくදࣔさΕΔ。

価値観

武将の存在感ߴ。 いͱ、ʮ市場ʯʮ農地ʯ
ʮ学舎ʯʮ兵舎ʯなͲの実࣌ߦに特घな実
ʯܟをબΔ͜ͱが͋Δ。また、ʮҞํߦ
の感情状態ʢ1.��ʣになΔ武将がଟくな
Δ。君主の場合ߴ、 いͱ官爵を得ΒΕΔ。
在野の場合、官࣌の階級にӨڹすΔ。

存在感

絆を݁Μだࡍに、伝授すΔ特技。絆-VにԠ
͡て特技-VܾまΔ。特技をम得していΔ
場合は、特技-Vが上がΔ。

伝授特技

ʮˠʯは中心の武将の、
ʮˡʯは中心の武将͔Β
の親ۙ感ߴ。 い΄Ͳ৴པ
しておΓ、ྗڠなͲを得
ΒΕすい。

親近感

絆のछྨͱ絆-V。
絆（P.44）

勢ྗ都市͝ͱ、訪問して
ʮ師事ʯʮ口添ʯがで͖Δ武
将、登用ਪ武将なͲ、ද
ࣔすΔ武将をߜΓࠐΊΔ。

絞込み

同志（P.41）親書（P.42）
絆武将 絆武将の絆武将

名声
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主人公の絆武将と、主人公と面識のある
任意の武将の間に絆を結んだり、絆を強化
（P.45）したりできます。
親書を使ってから一定の期間が経過する
と、絆が成立します。絆武将と任意の武将
の親近感が高いと、成立までの期間が短
くなります。

親書

 紹介状
すでに面識のある武将から目的の武将への紹介状
を書いてもらいます。
紹介状は、親近感が一定以上の武将からもらえま
す。親近感を一定以上に上げ、訪問して「紹介」で
目的の武将を選ぶと、紹介状を獲得できます。
紹介状を書ける武将は、相関図で目的の武将を選
び、「紹介者」を実行すると、表示されます。

金100または酒・茶などの名品を使って都市にいる武将を招待し、宴会を催します。名
品を使うと、宴会に参加する武将を1人、指名できます。面識を得たい武将のいる都市の
「街中」から催しましょう。

 宴会

「畏敬」「魅了」の感情状態（P.43）になった武将は、面識がなくても訪問できます。

 感情状態

多くの武将と知り合い、親交を深めていくためには、以下の方法で面識を得ることが必
要です。同じ都市にいても、面識がなければ訪問できません。
※特技ʮ人ಙʯをͬ࣋ていΔͱ、面識がなくて訪問で͖ます。

面識を得るには

主人公に対して、特別な感情を抱いた武将は感情状態になります。
感情状態の武将は「師事」と、親近感の上がる特別な「談話」を、それぞれ一度ずつ
実行できます。また、感情状態の種類によって、異なる効果もあります。
親近感が最大のときに感情状態になった武将を訪問すると、絆イベントが起こり、絆
を結べます（P.44）。

感情状態

主人公が侠客系統の威名の際、特定の勢力が畏怖・敵対状態になることがあります。

 畏怖・敵対

※ʮ師事ʯɾʮஊʯは実ߦで͖ͣ、絆イϕント͜ىΓませΜ。

状態 効果 期間

感
ँ

主人公から恩を受
け、恩返ししたいと
思っている。

○名品を贈与してくれることがある。
○紹介状をくれることがある。
○任務の「協力依頼」が必ず成功する。
○自分の任務中に手伝ってくれやすくなる。

30日


感

主人公から好みの
品を受け取り、好ま
しく思っている。

○親近感が上がりやすくなる。 30日

Ҟ
ܟ

（存在感の小さい武
将が）主人公の実
績や存在感を畏れ
敬っている。

○「登用」が成功しやすくなる。
○「反乱」「旗揚」に協力してくれやすくなる。
○「口添」が成功しやすくなる。
○任務の「協力依頼」が必ず成功する。
○面識がなくても「訪問」できる。

条件を満たさ
なくなるまで

ັ
ྃ

主人公の偉業を見
て憧れを抱いてい
る。

「畏敬」と同じ効果に加え、以下などの効果がある。
○自分の任務中に手伝ってくれやすくなる。
○「訪問」してくれやすくなる。

3カ月

状態 効果 期間

Ҟ
ා

主人公の武名の高
さを畏れている。

○貢物をくれることがある。
○相手勢力の都市で武名が上がりやすくなる。
○相手勢力の軍勢とは戦闘にならない。
○相手勢力の君主から位を譲られることがある。

条件を満たさ
なくなるまで

敵
ର

主人公を忌み嫌っ
ている。 ○相手勢力の都市の付近を通ると討伐軍を送られる。 条件を満たさ

なくなるまで

メイン画面のʮ親書ʯ͔ Β使用
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絆武将・同志から異性の武将を紹介
され、イベントで結婚できることがあり
ます。
イベントで選んだ選択肢に応じて結
婚し、配偶者となります。

配偶者

配偶者武将との間に子供が誕生す
ると、子育てができます。子供は配偶
者1人につき2人まで誕生します。
子育ては本拠の「子育」で行います。

子育て

1  ੜɹɹɹੜした子ڙの名લをܾΊます。
2  育ํɹ子ڙが࠽�になͬ たΒ、育ํをબびます。育ํにԠ͡ て、上がΔྗがҟなΓます。
3  ɹɹɹ�子͝ڙͱに1に一、本拠を訪Εたࡍにイϕントがൃੜします。イϕントでબΜだ

બࢶにԠ͡て、上がΔྗがҟなΓます。
4  人ɹɹɹ子ڙが12࠽になΔͱ人します。Ҏ߱は௨常の݂ԑ武将ͱして登場します。

武将を訪問すると、以下のコマンドが実行できます。一部は特定の任務中のみ表示さ
れます。

訪問

口添 親近感の高い武将に、外交交渉の口添え（手助け）をしてもらう。
登用 任務「登用」時のみ、武将を自勢力に誘う。一騎討ち・舌戦になることもある。
ஊ 談話する。感情状態だと親近感が上がる。
議 論議する。親近感が上がったり、特定の感情状態になったりする。
贈与 名品を贈与する。好みに合った名品ほど、親近感が上がる。相手が配下だと、忠誠が上がる。
作敵 任務「敵中作敵」時のみ、自勢力へ寝返るよう約束させる。
籠絡 武将の反意を煽り、忠誠を下げる。反乱を起こすこともある。
紹介 紹介状を書いてもらう。
師事 武将に師事し、能力経験を得る。特技や戦法を伝授されることもある。
ୀ出 武将の元を退去する。1日経過する。

※一෦の威名には、訪問のࡍに実ߦで͖Δ威名ίϚンυが͋Γます。

結ばれた絆は、様 な々タイミングで強化（絆LV上昇）されることがあります。絆LVが
上昇すると、絆の効果が高まります。
また、特定の武将の組み合わせでしか結べない絆（特殊絆）もあります。特殊絆は
絆LVが5になります。

親近感が最大（初期は80）になった武将が感情状態になると、絆イベントが起こります。
絆イベントでの依頼を達成すると、絆を結べます。結んだ相手の「伝授特技」を修得で
きます。
絆を結んだ武将がいると、下記のようなメリットを得られます。

絆

親近感を高める行動には、下記のようなものがあります。

 親近感を高める

˔��評定でҙݟにࢍ同しすくなΔ。
˔��任務࣌のʮྗڠґཔʯがඞͣ功し、Ռ૿͑Δ。
˔��一騎討ち舌戦でମྗ気ྗがճ෮したΓ、武ྗྗが上がͬたΓすΔ͜ͱが͋Δ。
˔��戦闘࣌、同一෦ୂにฤ੍さΕΔͱ、෦ୂがྗڧになΔ。また、ۙ くにいΔͱ戦๏がڧ化さΕΔ。
˔���ʮ反乱ʯʮض༲ʯにྗڠしてくΕすくなΔ。

˔�ʮ訪問ʯ�ʮ贈与ʯʮ師事ʯʮ口添ʯʮஊʢ感情状態の場合のΈʣʯ。
˔�評定でのࢍ同ఏҊの࠾用。ɹ˔�任務のঝ。ɹ˔�任務でのʮྗڠґཔʯʮ手助けʯ。ɹ
˔�街中のʮ宴会ʯ。ɹ˔�ʮ外交ʯ�ʮ親ળʯ。ɹ˔�戦闘での任務ɾఏҊୡ。

 絆の強化
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戦略・戦闘の各場面において、舌戦が発生
することがあります。
勝負は一騎討ちと同様、5合行われます。

舌戦では合ごとに行動を選びます。行動に
は「主張」「挑発」「反論」の3種類があり、各
行動は三すくみの関係になっています。

1   舌戦の開始時、武将の知力と特技「弁
舌」に応じた数、行動が配布されます。さ
らに各合と行動に、「天数」「学識」「道
義」の3種の属性が設定されます。

2   各合では、合の属性と一致した行動を選ぶと、行動が強化されます（主張→大主
張、挑発→大挑発、反論→大反論）。通常は三すくみに従って勝敗が決まります
が、相手と同じ行動だった場合、合の属性と一致した側が勝利します。

3   相手の気力を0にするか、5合の勝負が終わった時点で相手より気力が多く残って
いれば勝利です。

　 舌戦に勝利すると、才愛実績が増えます。

※ଐ性の一கؚΊて同͡ߦ動だͬた場合は、おޓいにμメーδをडけます。
※一使用したߦ動は、࣍合Ҏ߱はબなくなΓます。また、࿈ଓで同͡छྨのߦ動はબませΜ。

※特技ʮห舌ʯをͬ࣋た武将にはʮແࢹʯのߦ動が
配布さΕます。ʮແࢹʯをબΜだ合ではμメーδをड
けͣ、૬手のߦ動をແޮ化で͖ます。

舌戦

主張
（大主張）

挑発
（大挑発）

反論
（大反論）

一騎討ち

行動は「攻撃」「必殺」「崩し」「防御」の4種類で
す。行動には相手の行動に対する優劣がありま
す。行動選択画面で行動にカーソルを合わせると、
敵の公開された行動との優劣が表示されます。
「防御」を行うと、心技体ゲージが1たまります。「必
殺」は、行動時に1つ以上の心技体ゲージがない
と有効にならず、また一騎討ち中に一度しか出せません。心技体ゲージは最大3たまり、
数に応じて「必殺」の威力が上がります。

 行動

Ұٍ౼ͪҰٍ౼ͪҰٍ౼ͪҰٍ౼ͪҰٍ౼ ͱͪͱͱͱઉઓઉઓઉઓઉઓઉઓઉઓҰٍ౼ ͱͪઉઓ

必殺

防御

攻撃 崩し

戦略・戦闘の各場面において、一騎討ちが発生することがあります。
一騎討ちでは、5合の勝負を行います。

1   一騎討ちの開始時に、まず武力の高い武将が相手に一撃を与え、その後、勝負が始
まります。

2   1～5合で発動する行動をすべて選びます。
　  敵が各合で選ぶ行動は、一部を見破れる
ことがあります。主人公の特技「一騎」のレ
ベルが高いと、見破れる行動が増えます。

3     選んだ行動に従って自動で5合進行します。一騎討ち中に絆武将を思い出して、体
力が回復したり、武力が上がったりすることがあります。

4   相手の体力を0にするか、5合の勝負が終わった時点で相手より体力が多く残ってい
れば勝利です。

　 一騎討ちに勝利すると、勇愛実績が増えます。
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भの中心都市。भ都をࢧ配すΔͱ、官爵ʮभ
。使ʯに任命さΕΔ

州都

人口�：�都市のݱ在の人口。ຖقઅม動す
Δ。
兵人口�：�人口の͏ち出陣させΒΕΔ人。
૿Ճ兵�：�ཌ݄૿Ճ༧定の兵人口。
中のؐؼし、都市にࢄ兵�：�軍勢がղؐؼ
兵。しΒくすΔͱ兵人口にΔ。
ই兵�：�戦闘でෛইした兵ྗ。しΒくすΔͱ
兵人口にΔ。
中のؐؼし、都市にࢄই兵�：�軍勢がղؐؼ
ෛই兵。しΒくすΔͱই兵にΔ。

人口
都市のࢧ配勢ྗにॴଐしていΔ武将。出
陣ɾ出兵ɾҠ動中の武将ؚまΕΔ。

武将

都市にいΔが、勢ྗにଐさない武将。任務
ʮ登用ʯʢ1.21ʣで登用で͖Δ。

在野

戦闘都市攻略࣌にัྂにした武将。君主
は政庁のʮ賞罰ʯʢ1.2�ʣで処罰で͖Δ。

捕虜

都市のൟӫ。
商業ɾ農業ɾ文化が一定までൃలすΔͱ、ൟӫ
が上がΓ、さΒにൃలさせΒΕΔΑ͏になΔ。

繁栄

都市の商業のൃల。ൃ లすΔ΄Ͳ、ۚ 収入が૿͑Δ΄͔、商業ࢪઃがݐઃさΕΔ。
任務ʮ商業ʯ࣌、都市のʮ市場ʯでൃలさせΒΕΔ。

商業（現在値＋従属効果/現在の最大値＋都市技術効果・従属効果）

都市の文化のൃల。一定までൃలすΔͱ、都市技術を֫得で͖Δʢ࠷େ�ճʣ́ ͔、文化ࢪઃがݐ
ઃさΕΔ。
任務ʮ文化ʯ࣌、都市のʮ学舎ʯでൃలさせΒΕΔ。

文化（現在値/現在の最大値）

都市の農業のൃల。ൃ లすΔ΄Ͳ、兵糧収入が૿͑Δ΄͔、農業ࢪઃがݐઃさΕΔ。
任務ʮ農業ʯ࣌、都市のʮ農地ʯでൃలさせΒΕΔ。

農業（現在値＋従属効果/現在の最大値＋都市技術効果・従属効果）

都市のॅ民の৴པߴ。 い΄Ͳ、人口が૿͑すくなΔ。
任務ʮ巡察ʯ࣌、都市のʮ街中ʯɻ ʮ巡察ʯでߴΊΒΕΔ。

民心（現在値/現在の最大値＋都市技術効果）

都市のޚのߴさߴ。 い΄Ͳ、敵軍勢にแғさΕたࡍに、ؒظ Β͑ΕΔ。
耐久（現在値/現在の最大値＋都市技術効果）

都市情報

都市技術を֬ೝすΔ。֫ 得して
いΔ都市技術は໌ΔくදࣔさΕ
Δ。

内政ࢪઃを֬ೝすΔ。ݐઃさΕ
たࢪઃは໌ΔくදࣔさΕΔ。

都市पลの集落を֬ೝすΔ。
都市のैଐが100ˋにな
Δͱ、ै ଐޮՌを得ΒΕΔ。
任務ʮ集落懐柔ʯ࣌、集落の
ʮ説得ʯʮ説破ʯでैଐをߴ
ΊΒΕΔ。

技術 集落 施設

本拠の情報を֬ೝすΔ。
本拠

ຖقઅの収入ͱࢧ出ʢ武将のเڅʣが͋Δ。

兵科͝ͱの熟練ߴ。 い΄Ͳ、都市͔Β出陣
すΔ軍勢の࠷େ士気が上ঢすΔ。また、一定
までୡすΔͱ、ྗڧな兵科をฤ੍ՄになΔ
΄͔、訓練ࢪઃがݐઃさΕΔ。任務ʮ訓練ʯ
兵͝ͱにٷ都市のʮ兵舎ʯで૦兵ɾ騎兵ɾ、࣌
訓練で͖Δ。

金

熟練

ຖقઅに収入が͋Δ。出陣ɾ出兵でফඅすΔ。
兵糧

ใใใใใใͷͷͷͷํݟํݟํݟํݟํݟใͷํݟ
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特技
戦法

重臣特性・種類

絆ʢ1.��ʣを݁Ϳࡍに、伝授すΔ特技。
伝授特技

म得していΔ特技が໌ΔくදࣔさΕΔ。特技-vは0ʙ
�の10ஈ階͋Γ、ࣈがߴい΄ͲޮՌがڧくなΔ。
情報一ཡ ʮɻその他ʯɻ ʮ特技ʯですての特技ͱޮ
Ռを֬ೝで͖Δ。

戦闘中に采配をফඅしてൃ動すΔ。
情報一ཡ ʮɻその他ʯɻ ʮ戦๏ʯです
ての戦๏を֬ೝで͖Δ。

君主ɾ都督ɾ太守ɾ重臣になͬたࡍにޮՌをൃشすΔ
特性。ただし、重臣はछྨͱ合கしていΔ࣌のΈ。
同͡特性は重ෳしてޮՌをൃشしない。
情報一ཡ ʮɻその他ʯɻ ʮ重臣特性ʯですての重
臣特性ͱޮՌを֬ೝで͖Δ。

෦ୂの主将になͬたࡍに、その෦ୂが
いΔ͜ͱので͖Δ兵ྗの࠷େ。

指揮兵力

૦兵ɾ騎兵ɾٷ兵のద性。̨ ʼ̖ ʼ̗ ʼ̘ の
ॱにߴくߴ、 い΄Ͳ෦ୂがڧくなΔ。

兵科適性 અ内に֫得した功績ͱ、そのॱҐق1
ʢ都市ɾ勢ྗ内ʣ。ॱ Ґがྑいͱ、قઅの
ऴわΓに功ߦ賞でさΒに功績を֫得
で͖Δ。

勢ྗの。
い΄Ͳ、ʮ反乱ʯにྗڠしたΓ、任務
ʮ敵中作敵ʯʮ登用ʯが功しすい。

忠誠
。Δ͑ߦい΄Ͳ、任務ʮ訓練ʯをޮΑくߴ
戦闘では෦ୂの ʢྗ攻撃ɾޚʣにӨڹすΔ。

統率（現在値＋名品・官爵効果）

Δ。また、一͑ߦい΄Ͳ、任務ʮ巡察ʯをޮΑくߴ
騎討ちで༗རになΔ。
戦闘では兵撃ʢ1.��ʣがڧくなΔ。

武力（現在値＋名品・官爵効果）

い΄Ͳ、任務ʮ人材ʯʮ計略ʯʮ外交ʯをޮΑくߴ
。Δ。また、舌戦で༗རになΔ͑ߦ
戦闘では計略ܥの戦๏のޮՌがߴまΔ。

知力（現在値＋名品・官爵効果）

い΄Ͳ、任務ʮ内政ʯに関すΔίϚンυをޮΑくߴ
。Δ͑ߦ

政治（現在値＋名品・官爵効果）

関࿈すΔߦ動ʮ師事ʯʢ1.��ʣなͲで、ݧܦを得
ΒΕ、ݧܦが一定にୡすΔͱ、ྗがすΔ。

経験

勢ྗに官して͔Βの。
仕官

短期功績・順位

武将情報

在の階級ͱ功績。功績が一定Ҏ上にݱ
なΔ͝ͱに、ঢਐすΔʢ階級ɾเが上
がΔʣ。ࣣ 品官で重臣、ޒ品官で太守、
ೋ品官で都督の身分にबけΔ。
เはقઅ͝ͱにΒ͑Δۚ。

階級・功績・俸禄

威名ʢ1.1�ʣɾ戦術ʢ1.��ʣɾ君令
ʢ1.1�ʣɾ親書ʢ1.�2ʣɾ同志ʢ1.�1ʣを
。Δ͜ͱがで͖Δݟ

個人1

ॴ࣋していΔۚ紹介状、͔ࡉい任務
ґཔの状گを֬ೝで͖Δ。主人ެの
武将情報にのΈදࣔさΕΔ。

主人公
武将のྻ伝を֬ೝすΔ。
列伝

性֨人ؒ関係を֬ೝすΔ。
親ۙ感ʢ1.�0ʣɾ絆ʢ1.��ʣɾ感情状態
ʢ1.��ʣɾ面識ʢ1.�2ʣɾᅂɾ性 ɾ֨実績
ʢ1.1�ʣɾ݂ ԑをݟΔ͜ͱがで͖Δ。

個人2
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