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.JDSPTPGU��8JOEPXT�����ຊޠ൛�ʢҎԼ、8JOEPXT���ʣ

.JDSPTPGU�8JOEPXT�����ຊޠ൛�ʢҎԼ、8JOEPXT����ʣ

.JDSPTPGU�8JOEPXT���ຊޠ൛�ʢҎԼ、8JOEPXT��ʣ

.JDSPTPGU�8JOEPXT�7JTUB��41�Ҏ߱�ຊޠ൛�ʢҎԼ、8JOEPXT�7JTUBʣ
˞いͣΕ��CJU/��CJUʹରԠ。

$16 1FOUJVN��ɹ���()[Ҏ্�44&�ରԠ�ʢਪɿ$PSFä��%60����()[Ҏ্ʣ
ϝϞϦ �(#Ҏ্�ʢ��CJU04の߹�(#Ҏ্ʣ

ϋʔυσΟεΫ �(#Ҏ্のۭ͖༰量が͋るの
˞֎͚)%%でਖ਼常ʹಈ͠࡞ないڪΕが͋Γます。

ͦͷଞͷσΟεΫஔ %7%�30.υϥΠϒʢμϯϩʔυ൛でෆཁʣ

ϏσΦΧʔυ
%JSFDU9����DҎ্、���.#Ҏ্の73".、γΣʔμʔϞσϧ���Ҏ্ʹ
ରԠͨ͠�%ΞΫηϥϨʔλʔνοϓをͨ͠ࡌの
	ਪɿ���.#Ҏ্の73".ʣ

αϯυΧʔυ ��Ϗοτ、��L)[のεςϨΦ8"7&ϑΝΠϧが࠶ੜՄなの
σΟεϓϨΠ ����̫ ���ϐΫηϧҎ্まͨ����̫ ���ϐΫηϧҎ্でදࣔՄなの

௨৴ڥ 4UFBNϩάΠϯೝূのͨΊʹωοτϫʔΫʹଓで͖るڥ
ʢΞοϓσʔτ࣌ʹϒϩʔυόϯυଓڥਪʣ

˔ຊϚχϡΞϧでಛʹஅΓな 「͘8JOEPXT」とදͯ͠هいる߹、8JOEPXT���、JOEPXT����、8JOEPXT�
�、8JOEPXT�7JTUBを૯শするのと͠ ます。̝ ຊϚχϡΞϧの༻ޠɾ画໘ࣸਅɾૢ ��खॱなど、8JOEPXT࡞
ʹ४ͯ͠ڌいます。˔্هのपลثػ͝༻の8JOEPXTがαϙʔτͯ͠いるのʹݶΓます。˔ඞཁϝϞϦ
༰量、ϋʔυσΟεΫ༰量、73".༰量、γεςϜڥʹΑͬͯҟなる߹が͋Γますので、͝ҙͩ͘͞い。
がൃੜする߹͟͝いますので、͋ΒݶҎ֎の੍ࡌه、Αͼར༻ํ๏ʹΑ͓ͬͯ、ڥいのγεςϜ͓˔
͔͡Ίྃ͝ঝͩ͘͞い。̝ #PPU�$BNQなど.BDJOUPTIでىಈͯ͠いる8JOEPXT、ΤϛϡϨʔγϣϯιϑτ、Ծ
υϥΠϒ、4$4*υϥΠϒʢまͨͦΕΒとೝࣝ͞ΕるυϥΠϒʣでਖ਼常ʹಈ͠࡞ませΜ。͝ ҙͩ͘͞い。

˔.JDSPTPGU、8JOEPXT、%JSFDU9、8JOEPXT�7JTUB、.JDSPTPGU�$PSQPSBUJPOのถ͓ࠃΑͼͦのଞのࠃʹ
͓͚るొඪまͨඪです。̝ 1FOUJVN、$PSF*OUFM�$PSQPSBUJPOのొඪまͨඪです。̝ ͦの
ଞ͞ࡌهΕͯいるձ໊ࣾ、໊֤ࣾのొඪまͨඪです。̝ ຊϚχϡΞϧ͓ΑͼϓϩάϥϜஶݖ࡞
๏でอ͞ޢΕͯいます。ࣾʹແஅで༻する͜とで͖ませΜ。̝ ຊϚχϡΞϧ͓ΑͼϓϩάϥϜʹΑるӨڹ
ʹͭいͯ、をෛい͔Ͷますのでྃ͝ঝͩ͘͞い。̝ ຊ%JSFDU9����Dを༻ͯ͠います。͓ ٬༷のಈ
ͦ。Αͬͯ、ઐ༻のυϥΠόʔがඞཁʹなる͜とが͋Γますʹڥ࡞ の߹、ݩʹ֬͝ೝのうえ、͓٬༷
のʹ͓いͯ、͝ छʹԠ͡ػの༺ υͨϥΠόʔを͔ݩΒೖख͠、ΈࠐΜでいͨͩ͘ඞཁが͋Γます。̝
ຊʹؚまΕͯいる%JSFDU9����̲ 、ถࠃஶݖ࡞๏͓Αͼສࠃஶݖ࡞でอ͞ޢΕͯいます。%JSFDU9����
と̲ͯ͠૯শ͞ΕるϑΝΠϧの࠶ʢ͓٬༷がୈऀࡾʹϑΝΠϧのίϐʔをする͜とʣ、ถࠃ.JDSPTPGU�
$PSQPSBUJPOʹΑͬͯ͡ېΒΕͯいます。͓ औѻいʹ͝ҙͩ͘͞い。

�0HH�7orCJs�"VEJo�$oNQrFssJon�QroWJEFE�CZ�tIF�9JQI�orH�FoVnEBtJon��

������7BMWF�$orQorBtJon�
4tFBNٴ�ͼ4tFBN�ϩΰは、ถٴࠃͼまたはͦのଞのࠃの7BMWF�$orQorBtJon�の商標ٴͼ
または登録商標です。

8JOEPXT൛
ϚχϡΞϧ

2 ήʔϜ։࢝
2 　Steam認証について／インストール
3 　ゲームの起動
4 　スタートメニュー／セーブ・ロード
5 　登録武将編集
6 　新しくゲームを始める
8 ήʔϜͷྲྀΕ
8 　戦国立志伝の特徴／ゲームクリアとゲームオーバー
9 　勢力の構造／地位ごとの特徴
10 　1カ月の流れ
12 　メイン画面の見方（評定）
14 　メイン画面の見方（進行）
16 ՈਉͰ༡Ϳ
16 　家臣プレイの流れ
18 　領地画面の見方
20 　家臣コマンド一覧
21 　武将の友好を上げる
22 Ͱ༡Ϳ
22 　城代プレイの流れ
24 　城代コマンド一覧
26 ओͰ༡Ϳ
26 　城主プレイの流れ
29 　城主コマンド一覧
32 Ͱ༡Ϳஂ܉
32 　軍団長プレイの流れ
33 　大名に成り上がる
34 େ໊Ͱ༡Ϳ
34 　大名プレイの流れ
35 　大名コマンド一覧
38 ߹ઓ
38 　合戦の流れ
40 　軍議コマンド
41 　拠点コマンド／部隊コマンド
42 　合戦画面での戦い
44 　合戦画面の見方
46 ใͷํݟ
46 　勢力情報
48 　武将情報
50 　拠点情報
52 さくいん
53 Ϣʔβʔαϙʔτ

˞画໘։ൃதののです。ήʔϜ༰のৄࡉม͞ߋΕる͜とが͋Γます。͝ ྃঝͩ͘͞い。

࣍

8JOEPXT൛8JOEPXT൛
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ήʔϜ։࢝
。ಈ͠ますىのखॱで8JOEPXT͔ΒήʔϜを࣍
ᶃ� 4UFBNをىಈ͠、ϩάΠϯ͠ます。
ᶄ��4UFBNのϥΠϒϥϦ͔Β「/0#6/"("`4�".#*5*0/��4PV[PV�4FOHPLV3JTTIJEFO」を
બ͠、「ϓϨΠ」を࣮͠ߦます。

ᶅ� 。ಈ画໘がදࣔ͞Εますى

。ಈ͠ますىのखॱで8JOEPXT͔ΒήʔϜを࣍。ಈ͠ますىのखॱで8JOEPXT͔ΒήʔϜを࣍
ήʔϜͷىಈ

ήʔϜ։࢝ήʔϜ։࢝ ʰ৴のɾ�ઓࢤཱࠃ をɦϓϨΠする。
͡Ίʹ͡Ίʹ 3FBENFをݟる。
ެࣜαΠτެࣜαΠτ ެࣜαΠτを։͘。

ઃఆڥಈىઃఆڥಈى
ήʔϜのڥを設ఆする。
˞ਪڥʹຬͨないಈڥ࡞で、ήʔϜのಈ࡞が͘なる͜とが͋Γます。
ͦのى、ࡍಈڥをมߋすると、վળで͖る͜とが͋Γます。

ϚχϡΞϧϚχϡΞϧ ʰ৴のɾ�ઓࢤཱࠃ のɦϚχϡΞϧをݟる。
͓͍߹Θ͓͍ͤ߹Θͤ Ϣʔβʔαϙʔτʹい߹Θせる。
画૾Ճπʔϧإ画૾Ճπʔϧإ 画૾σʔλをإ$(と͠ ͯ加する。

ᶆ��「ήʔϜ։࢝」をબすると、ήʔϜが࢝まΓます。

ΠϯετʔϧͰ͖ ͳいͱ͖ 
Πϯετʔϧで͖ないと͖、Լهの߲をνΣοΫ͠ ͯͩ͘͞い。どのঢ়ʹ֘͠ない
߹や、ঢ়がղফ͞Εないと͖、ࣾϢʔβʔαϙʔτまで͓い߹Θせͩ͘͞いʢ1���ʣ。

「̝ۭ͖༰量が͋ΓませΜ」とදࣔ͞Εる
ΠϯετʔϧઌのϋʔυσΟεΫのۭ͖༰量を֬อ͔ͯ͠Β、࠶Πϯετʔϧͯͩ͘͠͞い。
˞ຊ、�(#Ҏ্のۭ͖༰量がඞཁです。
˔ΠϯετʔϧதʹΤϥʔがදࣔ͞Εる
ଞʹىಈதのιϑτが͋Ε、すͯऴྃͯͩ͘͠͞い。まͨ、εΫϦʔϯηʔόʔを「な͠」ʹ ͯͩ͘͠͞い。
˔ͦΕҎ֎の߹
ɾثػҎ֎の
ຊతな֬ೝج

ຊのಈڥ࡞を֬͝ೝͩ͘͞い。σΟεΫのಡΈऔΓ໘ʹ、ইやԚΕが
ない͔を֬͝ೝͩ͘͞い。

ɾ%7%�30.υϥΠϒ %7%�30.υϥΠϒのΫϦʔχϯάをͩͯͬ͘͞ߦい。
ɾϋʔυσΟεΫ ΫϦʔϯφοϓ、ΤϥʔνΣοΫʢεΩϟϯσΟεΫʣ、最దԽʢσϑϥάʣなど

でϋʔυσΟεΫのௐをͩͯͬ͘͞ߦい。

ຊをϓϨΠするʹ、4UFBNをͨͬೝূがඞཁです。4UFBN7BMWF�$PSQPSBUJPO
のఏڙする1$ήʔϜ༻ϓϥοτϑΥʔϜです。ແྉでΠϯετʔϧで͖ます。
ຊをϓϨΠするʹ、4UFBNをͨͬೝূがඞཁです。4UFBN7BMWF�$PSQPSBUJPOຊをϓϨΠするʹ、4UFBNをͨͬೝূがඞཁです。4UFBN7BMWF�$PSQPSBUJPO
4UFBNೝূʹͭいͯ

4UFBNͷΠϯετʔϧͱ4UFBN�$%�,FZͷೖྗ
ຊのΠϯετʔϧ4、ʹ࣌UFBNΫϥΠΞϯτをΠϯετʔϧ͠、4UFBNΞΧϯτを࡞͠
ͯͩ͘͞い。4UFBNのΠϯετʔϧのࡍʹ、ڐ༺ܖを͓ಡΈʹなΓ、ಉҙͯ͠いͨͩ͘
ඞཁが͋Γます。まͨ、ຊϚχϡΞϧのཪදࢴʹష͞Εͨ4UFBN�$%�,FZのೖྗがඞཁです。
˞�すでʹ4UFBNΫϥΠΞϯτがΠϯετʔϧ͞Εͯいる߹、࠶Πϯετʔϧするඞཁ͋Γま
せΜ。まͨ、すでʹ4UFBNΞΧϯτを͓࣋ちの߹、৽ͨʹ࡞するඞཁ͋ΓませΜ。
˞4UFBNΞΧϯτの࡞ɾ4UFBN�$%�,FZのೖྗʹ、ωοτϫʔΫʹଓで͖るڥがඞཁです。

ήʔϜىಈ࣌ͷೝূ
ήʔϜをىಈするࡍʹ、4UFBNʹϩάΠϯ͠、ϥΠηϯεೝূをͩͯͬ͘͞ߦい。
˞4UFBNのϩάΠϯʹωοτϫʔΫʹଓで͖るڥがඞཁです。

ᶃ��ຊのσΟεΫをηοτ͠ ます。Πϯετʔϧ画໘がදࣔ͞Εます。
ᶄ��「৴のɾ�ઓࢤཱࠃをΠϯετʔϧ」をΫϦοΫ͠ます。͝ ʹのίϯϐϡʔλ༺
4UFBNΫϥΠΞϯτがΠϯετʔϧ͞Εͯいる߹、画໘のࣔࢦʹैͬͯͩ͘͞い。Πϯε
τʔϧ͞Εͯいない߹、画໘の4ͯͬैʹࣔࢦUFBNをΠϯετʔϧͯͩ͘͠͞い。

ᶅ��4UFBNのϩάΠϯ画໘がදࣔ͞ΕͨΒ、ϩάΠϯͯͩ͘͠͞い。4UFBNΞΧϯτをͯͬ࣋
いない߹、ϩάΠϯ画໘で「৽͠いΞΧϯτの࡞」をΫϦοΫ͠ 。ͯͩ͘͠͞い࡞ͯ

ᶆ� ຊϚχϡΞϧのཪදࢴʹష͞Εͯいる4UFBN�$%�,FZをೖྗͯͩ͘͠͞い。ೖྗすると、
ήʔϜのΠϯετʔϧが࢝まΓます。

Πϯετʔϧ

˞Πϯετʔϧʹ、ڐ༺ܖを͓ಡΈʹなΓ、ಉҙͯ͠いͨͩ͘ඞཁが͋Γます。
˞�4UFBN�$%�,FZのೖྗとผʹ、4UFBNのϥΠϒϥϦの「ϦϯΫ」͔ Β「$%Ωʔ」をબͼ、「ΦϯϥΠϯϢʔβʔ
ొ༻γϦΞϧφϯόʔ」でϢʔβʔొͯ͠いͨͩ͘ඞཁが͋Γます。͝ ҙͩ͘͞い。

μϯϩʔυ൛で、͝ Βૹ৴͞Εるϝʔϧなどを͓ಡΈʹなΓ、ॻ͔Εͨखॱʹैͬͯ4UFBNೝূと͔ݩೖߪ
Πϯετʔϧをͩͯͬ͘͞ߦい。
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ελʔτϝχϡʔ ొকฤू

ॳΊ͔Βʢ1��ʣ γφϦΦと武কをબͼ、৽͘͠ήʔϜを࢝Ίる。

ଓ͖͔Β ηʔϒͨ͠σʔλをϩʔυ͠ ͯ、ଓ͖͔ΒϓϨΠする。

কฤू࣮࢙ や)$إ武কの࣮࢙ ɾྗੑ ֨などをมߋする。

ొকฤ ʢू1��ʣ ొ武কを࡞ɾฤूする。

ক໊ؑ 武কのใやྺのإ$(をݟる。

ϓϨΠه ϓϨΠのهを֬ೝする。݅をຬͨすと、ಛయを֫ಘで͖る。

֤छઃఆ Γ、#(.やϜʔϏʔをؑͨ͠Γͨ͠ߋ設ఆやϓϨΠதの#(.をมڥΓ、#(.やϜʔϏʔをؑͨ͠Γͨ͠ߋ設ఆやϓϨΠதの#(.をมڥ
する。

ήʔϜऴྃ ήʔϜをऴྃする。

إ 。をબͿ)$إ

໊લ ɾ໊ �จࣈҎʢ໊߹ܭで�จࣈҎʣ。ಡΈɾ໊ ಡΈશ֯�จ
。Ҏࣈ

ग़ੜ ੑผɾのλΠϓ、࣮ ʢࡀ��Ҏ্্の武কのΈʣ、݂ ԑを設ఆする。
ੑ֨ ओ ɾٛ࢜ಓɾඞཁ忠ʢ1���ʣɾ֨ を設ఆする。
ઓ๏ ઓ๏を設ఆする。
ੜ ੜまΕͨとण໋を設ఆする。ࡀ��ʹなるとήʔϜʹొする。

ঢ়ଶ
とڌをબͿ。「家ਉ」なΒҰൠ武কʢ家ਉʣと͠ ͯ、「࿘人」な
Β࿘人武কとͯ͠、બΜͩڌʹొする。ڌγφϦΦ͝とでҰ
ׅでมߋで͖る。
˞࿘人武কओ人ެʹબで͖ない。

ྗ ྗ、λΠϓ、ॴ༗ಛੑを設ఆする。
ྻ ྻを࡞する。

ߋɾม࡞ߋɾม࡞ ৽ͨʹ武কを࡞͠、ొ する。まͨ、ొ ͨ͠武কのσʔλをมߋする。

আ ొ武কのσʔλをআする。

ొɾػସొɾػସ ొ武কやಛయ武কなどをήʔϜதʹొ͞せる͔どう͔をΓସえる。

��の「ηʔϒ」をબͿと、ϓϨΠதのήʔϜをอଘ͠ます。ηʔϒσʔλ「ίϚϯυػ」
্、Εます。すでʹηʔϒσʔλが͋るՕॴをબͿと࡞までݸ ॻ͖͞Εます。
ηʔϒͨ͠σʔλでήʔϜを࠶։するʹ、ελʔτϝχϡʔの「ଓ͖͔Β」をબͼます。ϓ
ϨΠதʹϩʔυするʹ、「ػίϚϯυ」の「ϩʔυ」をબͼます。

˞�ήʔϜʹొ武কをొ͞せるʹ、「ొɾػସ」で「ొ」ʹ する。ϓϨΠの్தでొ͞せ
る͜とで͖ない。

ηʔϒɾϩʔυ

ొকͷ࡞ɾมొߋকͷ࡞ɾมొߋকͷ࡞ɾมߋ

˞�「֤छ設ఆ」͔「ػίϚϯυ」の「ڥ設ఆ」で、「ࣗಈηʔϒ」を「༗ޮ」ʹ ͯ͠いると、毎月、ධఆ
։࣌࢝ʹࣗಈでηʔϒ͞Εる。

৽ͨʹ武কを࡞͠、ήʔϜʹొ͞せる͜とがで͖ます。武ক����人までొで͖ます。
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৽͠ くήʔϜΛ࢝ΊΔ γφϦΦઃఆγφϦΦઃఆ4

ઓࠃɾΠϕϯτのൃੜ、ण ɾ໋౼ࢮの༗ແ、ඣ
ʹͭいͯなどを設ఆ͠ます。

˞қ設ఆɾγφϦΦ設ఆ、ήʔϜ։࣌࢝ʹのΈ設ఆで͖る。

ઓࠃઓࠃ ઓࠃʢ1���ʣがൃੜする͔を設ఆする。「ൃੜする」ʹ 設ఆすると、ྺ࢙
Πϕϯτඞ 「ͣൃੜする」ʹ 設ఆ͞Εる。

Πϕϯτ࢙Πϕϯτྺ࢙ྺ 。Πϕϯτʢ1���ʣがൃੜする͔を設ఆする࢙ྺ
ण໋ 武কのण໋を設ఆする。「な͠」ʹ すると、武কण໋でࢮなな͘なる。
ࢮ౼ 武কが߹ઓதʹ౼ࢮする͔を設ఆする。

Սۭଉࢠग़ੜՍۭଉࢠग़ੜ ओ人ެʹՍۭのଉࢠがੜする͔を設ఆする。
Սۭඣग़ੜՍۭඣग़ੜ Սۭのඣがొする͔を設ఆする。

ক໊ক໊ 武কの໊લʹͭいͯ設ఆする。
ɿྫʢ௨শʣਅాଜɹʢຊ໊ʣਅా৴ൟ

ඣকϞʔυඣকϞʔυ ඣを武কと͠ ͯѻう͔を設ఆする。

কબকબ2

қઃఆқઃఆ3

ྗをબͼ、ͦ のྗʹॴଐする武কのத͔Β、ओ人ެとなる武কをબͼます。武কの「
Ґ」ʹ Αͬͯ、ήʔϜ։࣌࢝のॴྖや࣮ߦで͖るίϚϯυなどが大͖͘ҟなΓます。

қを設ఆ͠ます。ॳڃɾதڃɾ্ 。で設ఆが͋Β͔͡Ίܾまͬͯいますڃɾڃ
ฤू�ʙ �ʹ、ࣗ ͚ͩのқ設ఆをอଘで͖ます。

˞�Ґ͝とのϓϨΠのྲྀΕ家ਉʢ1���ʣ、ʢ1���ʣ、ओʢ1���ʣ、ஂ܉ʢ1���ʣ、大 ʢ໊1���ʣを
。রࢀ

ۚમऩೖ ۚમऩೖの量をௐする。
兵ྐऩೖ 兵ྐऩೖの量をௐする。
ࡐɾమऩೖ ࢈ࡐ出ɾమ࢈出の量をௐする。
࿑ྗྔ ࿑ྗの量をௐする。
兵ͷ
ճ෮

兵数が減ͬͨࡍʹ、最大数までճ෮するをௐする。ࣗ ྗを「ૣい」ʹ 、ଞ兵数が減ͬͨࡍʹ、最大数までճ෮するをௐする。ࣗ ྗを「ૣい」ʹ 、ଞ
ྗを「い」ʹ すると༗རʹϓϨΠで͖る。

ඃμϝʔδྔ
߹ઓでのμϝʔδをௐする。「ଟい」と兵数が減Γやす͘、「গない」と兵数が減Γʹ߹ઓでのμϝʔδをௐする。「ଟい」と兵数が減Γやす͘、「গない」と兵数が減Γʹ
͘͘ なる。ࣗ ྗを「গない」ʹ 、ଞྗを「ଟい」ʹ すると༗རʹϓϨΠで͖る。͘͘ なる。ࣗ ྗを「গない」ʹ 、ଞྗを「ଟい」ʹ すると༗རʹϓϨΠで͖る。
˞ଞྗの設ఆଞྗಉ࢜の߹ઓで༗ޮ。

࣌
ؾ࢜
減গྔ

、が減Γやす͘ؾ࢜の減Γやす͞をௐする。「ଟい」とؾ࢜をแғ͞Εͨと͖のڌ、が減Γやす͘ؾ࢜の減Γやす͞をௐする。「ଟい」とؾ࢜をแғ͞Εͨと͖のڌ
「গない」とؾ࢜が減Γʹ͘͘ なる。ࣗ ྗを「গない」ʹ 、ଞྗを「ଟい」ʹ すると「গない」とؾ࢜が減Γʹ͘͘ なる。ࣗ ྗを「গない」ʹ 、ଞྗを「ଟい」ʹ すると
༗རʹϓϨΠで͖る。
˞ଞྗの設ఆଞྗಉ࢜の߹ઓで༗ޮ。

ઓ*" "*ʢίϯϐϡʔλʣのઓを設ఆする。ઓతʹなるほど、ଞྗがڌのུ߈ʹ"*ʢίϯϐϡʔλʣのઓを設ఆする。ઓతʹなるほど、ଞྗがڌのུ߈ʹ
。తʹなるۃੵ

"*Ϩϕϧ "*ʢίϯϐϡʔλʣのϨϕϧを設ఆする。高いほど、ΑΓޮՌతʹྗをൃల͞せるΑ"*ʢίϯϐϡʔλʣのϨϕϧを設ఆする。高いほど、ΑΓޮՌతʹྗをൃల͞せるΑ
うʹなる。

ઃఆ֬ೝઃఆ֬ೝ5

設ఆをऴえͨΒ、最ޙʹすͯの
設ఆを֬ೝ͠ます。「ܾఆ」をબͿ
とήʔϜが࢝まΓます。

͓͢͢Ίক／γφϦΦબ͓͢͢Ίক／γφϦΦબ1

͓すすΊ武কまͨϓϨΠするγφϦΦをબͼます。
͓すすΊ武ক「ߋ৽」でߋ৽で͖ます。武কをબͿとқબʹҠΓます。「ด͡る」をબ
Ϳ͔ӈΫϦοΫでγφϦΦબʹΓସΘΓます。γφϦΦをબͿと、武কબʹҠΓます。
ʹ「දࣔ͠ないޙࠓ」�˞ νΣοΫをೖΕると、͓すすΊ武কをޙࠓදࣔ͠ないΑうʹで͖る。う
Ұදࣔする߹、γφϦΦબ画໘で「͓すすΊ」をબͿ。
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Ґ ͱ͝ͷಛ

ྗͷߏ
ओ人ެඞͣど͔͜のྗ
ʢ大໊家ʣʹ ॴଐ͠ます。
ྗ、ෳ数ʢまͨ̍ͭʣ
の武家と、ͦの武家のॴྖ
ʢڌʣでߏ͞Εます。

「論功」で勢力内の人事を行い、「外交」で他勢力と
の関係を築ける。大名である武家の所領を直接
統治し、その他の拠点は、城主を任命して統治さ
せるか、軍団を編成して軍団長に委任できる。
合戦では、すべての部隊を動かせる。

いくつかの拠点をまとめて軍団とし、その軍
団の統治を大名から委任される。「外交」「軍団」
「論功」以外は大名と同等の権限を持つ。
合戦では、自軍団のすべての部隊を動かせ、拠
点を攻略すると、自軍団のものにできる。

１〜複数拠点の統治を任される。大名に様々なこ
とを「提案」できる。合戦では所領の部隊を動かせ
る。他勢力の拠点を攻略しても、所領は増えない。

１拠点の統治を任される。「築城」などを行えな
い。合戦では、主君の命令に従って出陣する。

ήʔϜΫϦΞͱήʔϜΦʔόʔ

ઓࢤཱࠃͷಛ

ҎԼの݅をຬͨすと、ΤϯσΟϯάʹなΓます。ҐʹΑͬͯ、ΤϯσΟϯάҟなΓます。

●�所属勢力が天下を統一する。
●�所属勢力が政策「惣無事令」を施行する。
●�所属勢力の従属する勢力が天下統一ま
たは「惣無事令」の施行をする。

ήʔϜΫϦア
●�主人公が寿命を迎える。

※�一度エンディングになるが、跡
継ぎがいると、その武将を主人
公にして、プレイを続けられる。

ओਓެͷࢮ

େ ʢ໊1�34～37ʣ ʢ1�32～33ʣஂ܉

ओʢ1�26～31ʣ

領地をもらい、そこに施設を建設して発展させ、収入を得る。他の地域に進出すると、領地が広がる。
主命（主君の命令）を達成し、勲功を得る。勲功が一定以上になると、城代や城主に出世できる。出世
しても領地は引き続き持てる。合戦では主君の命令に従って出陣する。

Ոਉʢ1�16～21ʣ

ʢ1�22～25ʣ

ήʔϜͷྲྀΕ

ྗʹॴଐするڌ、すͯ大໊がࢧ͠ますが、大໊で͋る武家のॴྖҎ֎のڌ、
ͦΕͧΕの武家ʢओʣのॴྖとなΓ、ओが۩ମతなઓུをܾΊͯい͖ます。大໊֤武
家ʹॴଐするԼやڌをܾΊます。まͨ、い͔ͭ͘の武家をまとΊͯஂ܉をฤ͠、܉
ஂʹͦの౷࣏をҕする͜とで͖ます。ओ大໊やஂ܉のܾΊͨඪڌをུ߈
するͨΊ、ஂ܉大໊のܾΊͨඪྗをଧするͨΊ、ڌをൃల͞せͯい͖ます。

ओͱஂ܉

ϓϨΠϠʔ、ઓ࣌ࠃʹੜ͖るҰ人の武কをओ人ެと͠ ͯબͼます。ͦ の武কがࢮ͵まで
のؒʹ、༷ ʑな͜とをͯ͠い͖ま͠ ΐう。ྖ をҰॴ໋ݒʹकΓ、ཱ 出ੈをૂい、ఱԼ౷
Ұをࢦすʜʜ。ϓϨΠϠʔのબΜͩߦಈで、༷ ʑな武কのੜ͖༷がඳ͔Εͯい͖ます。

Ұਓͷকͱͳͬ ͯɺҰੜΛશ͏ Α͠͏

ྖを༩えΒΕ、ͦのܦӦをする「家ਉ」。Ұを͞Ε、ྗ֦大のҰཌྷを୲う「ओ」。
ྗશମを͠شࢦ、ఱԼ౷Ұをૂう「大໊」。ओ人ެと͠ ͯબΜͩ武কのҐʹΑͬͯ、で͖
る͜と大͖͘มΘΓます。まͨ、「」や「ஂ܉」というҐ͋Γます。家ਉɾɾओ
、ޭ܄をཷΊͯ出ੈ͠、ओやஂ܉、ಠཱͯ͠大໊ʹなる͜と͋Γます。

Ոਉɺओɺେ໊ʜʜҐʹΑͬ Ͱ͖ͯ Δ ͱ͜มΘΔ

どのҐで͋ͬͯ̍ Χ月ʹҰ、ධఆが։͔Εます。ධఆで、ͦの月ʹߦう͜とをܾΊ
ͯい͖ます。家ਉやओで͋Εओ ʢ໋ओ͔܅Βの໋ྩʣʹ ैいながΒ、大໊で͋ΕఱԼ
のをͯݟ、ઓུを࿅Γま ΐ͠う。
ධఆがऴΘると、ؒ࣌が進͠ߦます。進ߦத߹ઓがで͖ます。家ਉで͋Ε大໊ʹࢀઓ
を໋͡ΒΕͨΓ、ओで͋Εఢのを߈ΊͨΓと、ҐʹΑͬͯ߹ઓのܗมΘΓます。

ʮධఆʯͰઓུΛ࿅ΓɺʮਐߦʯͰ߹ઓʹউͭ

●�1700年になる。
●�所属勢力が拠点をすべて失う。

※�所属勢力の滅亡後、勢力を
変えてプレイを続けられる。

ήʔϜΦʔόʔ

勢力

家臣 家臣 城代

城主
武
家

家臣 家臣 城代

城主
武
家

委任

委任武
家

家臣 城代

軍団長

家臣

委任

武
家
（
大
名
家
）

家臣 家臣 城代

大名
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�Χ݄ͷྲྀΕ
���Χ月で、ق࢛ʹ͔Εͯいます。
毎月のॳΊʹධఆが։͔Ε、༷ʑな໋ྩを出
ͯ͠ઓུをߦいます。ධఆをऴྃするとؒ࣌
が進͠ߦ、ϝΠϯ画໘্ࠨの進ߦήʔδがいͬ
ͺいʹなると、࣍の月のධఆʹҠΓます。

ධఆをऴྃするとؒ࣌が進͠ߦま
す。進ߦதධఆதʹ出໋ͨ͠ྩ
を࣮͠ߦます。まͨ、߹ઓͨ͠Γ、
。を։いͨΓで͖ますٞ܉

ઓگใࠂ ߹ઓのঢ়گを֬ೝする。ަ ઓதのΈදࣔ͞Εる。
ओఏҊ ओ͔ΒのఏҊをܾࡋするʢ大໊のと͖のΈʣ。

ऩࢧใࠂ

。出を֬ೝするࢧ月のۚમऩೖとઌ月のۚમࠓ

˔ۚમऩೖʢຖ݄ʣ
毎月のॳΊ、ۚમऩೖをಘる。ڌɾྖ の「ۀ」が高いほど、ಘるۚ毎月のॳΊ、ۚમऩೖをಘる。ڌɾྖ の「ۀ」が高いほど、ಘるۚ
મが増える。まͨ、߭ ߭、ऩೖʣ、ଞྗの৴༻্ঢʢ֎મが増える。まͨߓɾࢁʢ߭ࢧのߓɾࢁ ֎ऩೖʣ、ଞྗの৴༻্ঢʢߓɾࢁʢ߭ࢧのߓɾࢁ
ަऩೖʣなどで増える。

˔ࡐɾమऩೖʢຖ݄ʣ
毎月のॳΊ、ࡐऩೖɾమऩೖをಘる。ڌɾྖ の「࢈」が高いほど毎月のॳΊ、ࡐऩೖɾమऩೖをಘる。ڌɾྖ の「࢈」が高いほど
。が高いほどమをಘΒΕる「࢈మ」、をࡐ

ࠂಈใߦ

ઌ月の໋ྩの݁Ռや武কのを֬ೝする。قઅがมΘる͝とʹ兵ྐઌ月の໋ྩの݁Ռや武কのを֬ೝする。قઅがมΘる͝とʹ兵ྐ
ऩೖがใ͞ࠂΕる。

˔兵ྐऩೖʢ�ɾ�ɾ�ɾ��݄ʣ
�月のॳΊ、兵ྐऩೖをಘる。ാが͋ると、�ɾ�ɾ��月ʹऩೖをಘる。�月のॳΊ、兵ྐऩೖをಘる。ാが͋ると、�ɾ�ɾ��月ʹऩೖをಘる。
ɾྖڌ の「ੴ高」が高いほどಘる兵ྐが増える。

ධఆ ໋֤ྩを出す。

ٞ܉ ߹ઓをߦうͨΊの໋ྩを出ͨ͠Γ、ԉ܉やఀઓのཁ請をͨ͠Γするʢ進ߦ߹ઓをߦうͨΊの໋ྩを出ͨ͠Γ、ԉ܉やఀઓのཁ請をͨ͠Γするʢ進ߦ
தとಉ༷ʣ。

ධఆऴྃ ධఆをऴྃ͠、進ߦ。

評定中 進行中ධఆத ਐߦத

進行中に起こった出来事（事象）が、履歴として表示される。 を選んで履歴の一覧
を表示させ、選択すると事象の詳細を確認できる。情報一覧の「事象履歴」や、評定開
始時の「行動報告」でも確認できる。

ཤྺࣄͱࣄ

ٞ܉
進ߦをఀٞ܉、͠ࢭを։͘。ٞ܉で、߹ઓをߦうͨΊの໋ྩを出ͨ͠Γ、
ԉ܉やఀઓのཁ請をͨ͠Γで͖る。ҐʹΑͬͯ、໋ྩで͖るରやཁ
請で͖る༰が大͖͘ҟなる。

ઓࠃઓࠃ

ήʔϜத、Ұఆの݅をຬͨすと、ઓࠃがൃੜする。ઓࠃをୡす
ると、ྺ 。Γ、ใुを֫ಘで͖ͨΓするͨͬ͜ىΠϕϯτが࢙
「ઓࠃ」をબͿと、ୡ ɾࣦ݅ ഊ ɾ݅ୡするとどうなる͔が֬ೝ
で͖る。大໊ʹؔする「大໊」、武কʹؔする「武ক」などが͋る。

Πϕϯτ࢙Πϕϯτྺ࢙ྺ

Ұఆの݅をຬͨすと͜ىる。ΠϕϯτʹΑͬͯ、ྗや武কʹ༷ʑな
Өڹが͋る。
˞ήʔϜ։࣌࢝のγφϦΦ設ఆで、「ઓࠃ」ɾ「ྺ࢙Πϕϯτ」を「ൃੜ͠ない」ʹ ͠
ͯいると、ઓࠃɾྺ 。Βない͜ىΠϕϯτ࢙

ͷ݄࣍ͷ݄࣍ ϝΠϯ画໘্ࠨの進ߦήʔδがいͬͺいʹなると、࣍の月のධఆʹҠる。
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ϝΠϯը໘ͷݟ ʢํධఆʣ
家ਉҎ֎のҐで、ϝΠϯ画໘でධఆをߦいます。
˞家ਉྖ画໘ʢ1���ʣでධఆをߦう。

ඪ

��ઓࠃでඪとなͬͯいる
。などʹදࣔ͞Εるڌ

��ओ໋でඪとなͬͯいるڌ
などʹදࣔ͞Εる。

メイン画面・領地画面などで を選ぶと、機能コマンドが開く。

ίϚϯυػ

ηʔϒ ϓϨΠதのήʔϜσʔλをηʔϒする。
ϩʔυ ηʔϒͯ͋͠るήʔϜσʔλをϩʔυする。

ήʔϜઃఆ қ設ఆ、γφϦΦ設ఆを֬ೝする。
ઃఆڥ 。するߋ設ఆをมڥ
ϓϨΠه ϓϨΠهのୡঢ়گやୡを֬ೝする。
ϔϧϓ ήʔϜのϔϧϓやσʔλҰཡをݟる。
σϞϓϨΠ ίϯϐϡʔλʹせ、Γ͖ߦをݟकる。

ελʔτϝχϡʔελʔτϝχϡʔ ελʔτϝχϡʔʹる。
ήʔϜऴྃ ήʔϜをऴྃする。

˞家ਉྖ画໘ʢ1���ʣでධఆをߦう。

ओਓެใ
ɹɹޭ܄�
ओ໋や、ޚをୡ
すると֫ಘで͖る。ҰఆҎ্
ʹなると、Ґや家த৬
が্がる。

� ʢੑ1���ʣ

�࿑ྗ
「普請」の࣮ߦʹඞཁ。人口
ʹԠͯ͡࿑ྗ増える。

�ۚમ
ほとΜどの໋ྩʹඞཁ。

�兵ྐɹ �兵
出ਞʹඞཁ。

�ࡐɹ �మ
「」の「ྭ」や「普請」な
どʹඞཁ。ධఆίϚϯυ

ධఆதのίϚϯυ。͓ すすΊのίϚϯυʹ がද
ࣔ͞Εる。࣮ 。で͖ないίϚϯυ҉͘දࣔ͞Εるߦ
λϒをબΜでධఆ/ٞ܉をΓସえΒΕる。「ධఆऴ
ྃ」をબͿと、ؒ࣌が進ߦする。

ϝΠϯϚοϓ
υϥοάで画໘をεΫϩʔϧ͞せる。
ӈυϥοάでΧϝϥ֯をௐで͖る。

ඪখਤ
খਤのをબͿと、ͦのʹϝΠϯ
ϚοϓがΓସΘる。

ओ໋
ओ͔܅Β໋͡ΒΕͨඪ。ओ໋をୡす
るとޭ܄を֫ಘで͖る。家ਉɾɾ
ओओ໋ୡのͨΊの໋͡ΒΕ、
ͦΕΒのୡでޭ܄を֫ಘで͖る。

ޚ
ྖやओ人ެの武কのډपลでൃੜするΠϕ
ϯτ。ୡするとଞの武কとの༑が্がͬͨΓ、
などのใुを֫ಘͨ͠Γで͖るのや、民のޭ܄
をฉ͘のなど、༰༷ʑ。
٫Լする߹「٫Լ」をબͿ。݅をຬͨすとࣗ
ಈでୡとなる。

ྖը໘ʢ1���ʣ

Ґが家ਉの武ক
でήʔϜを࢝Ίる
と、දࣔ͞Εる。



ήʔϜͷྲྀΕ

�5��

ϝΠϯը໘ͷݟ ʢํਐߦʣ
進ߦதఀٞ܉、ͯ͠ࢭίϚϯυを࣮ߦで͖ます。

補助機能で軍団・戦略・外交・地図情報を表示すると、
各種情報がメイン画面に表示される。どれも状況の確
認や他勢力の監視には欠かせない情報なので、邪魔
にならない範囲で表示させておこう。

戦略情報を表示すると、偵察した敵の拠点の兵数や、
出陣中の部隊の兵数がすべて表示される。これを表
示させておくと、敵勢力の兵の動きを見落とすなど、
危機に陥ることがなくなるだろう。また、国人衆のアイ
コンが表示されるのも便利だ。

外交情報を表示すると、各勢力の本拠（大名の居城）
だけが表示される。本拠にカーソルを合わせると、そ
の勢力の同盟状況や自勢力に対する外交姿勢が確認
できる。他勢力同士も外交を盛んにしているため、気
付かぬ間に敵の同盟に囲まれていることもある。評定
中や軍議中に、こまめに確認したい。

ϝΠϯը໘ͷใΛ׆༻͢Δ

ίϚϯυٞ܉
するίϚϯυؔʹٞ܉
	1���
で͖ないίߦ࣮。
Ϛϯυ҉͘දࣔ͞Εる。
出ਞで進߈をҰ໋ׅྩす
る、ཁ請でଞྗʹಇ͖
͔͚る、などがߦえる。

ਐߦήʔδ
、するとήʔδが進Έߦが進ؒ࣌
ήʔδがいͬͺいʹなると࣍の
月のධఆが࢝まる。෦ୂやڌ
をબする、ήʔδをΫϦοΫす
る、などでҰࢭఀ࣌で͖る。進ߦ
มߋで͖る。

ཤࣄ ʢྺ1���ʣ

ڌ
ใがදڌをબͿとڌ
ࣔ͞Ε、ڌίϚϯυʢ1���ʣ
を࣮ߦで͖る。

෦ୂ
෦ୂをબͿと෦ୂใがද
ࣔ͞Ε、෦ୂίϚϯυʢ1���ʣ
を࣮ߦで͖る。

ධఆҕ
બঢ়ଶで「ධఆऴྃ」する
と、ධఆίϚϯυの࣮ߦをί
ϯϐϡʔλʹせΒΕる。

ิॿػ
ϝΠϯ画໘で֤߲のදࣔʗඇදࣔをΓସえる͜とがで͖ます。ใҰཡやػίϚϯυબ
ます。

ઓུใઓུใ 。人ऺなどのใをϝΠϯϚοϓʹදࣔするࠃ、や෦ୂڌ
֎ަใ֎ަใ ຊڌや৴༻、֎ަ࢟などのใをϝΠϯϚοϓʹදࣔする。
ਤใਤใ ཁॴや֗ಓ、区画などのใをϝΠϯϚοϓʹදࣔする。
ՈใՈใ 武家のใをϝΠϯϚοϓʹදࣔする。
ઓࠃઓࠃ ઓࠃの݅やୡঢ়گなどを֬ೝする。
ใҰཡใҰཡ ใҰཡを։͘。
ίϚϯυػίϚϯυػ 。ίϚϯυを։͘ػ

�෦ୂϦετڌ

Ϧετのڌや෦ୂをબすると、Χϝϥが
ͦ͜ʹδϟϯϓする。ڌをબͼ、؆қใ
の をબͿと、ڌをϦετʹ加で͖る。
෦ୂ出ਞするとࣗಈでϦετʹ加͞Ε
る。



ՈਉͰ༡Ϳ
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ՈਉϓϨΠͷྲྀΕ
家ਉྖをൃల͞せ、ޭ܄をಘͯ出ੈを͠ࢦます。
ྖෳ数の区画でߏ͞Ε、区画͝とʹ̍ 設をޮΑ͘ࢪ。設を建設で͖ますࢪͭͣͭ
建設͠、ΑΓଟ͘のऩೖをಘͯ、ྖ をൃల͞せͯい͖ま ΐ͠う

家ਉओ܅で͋る大໊やओ͔Β、໘
のతとなる「ओ໋」をݴい͞Εます。
ओ໋ෳ数の͔ࡉな「」でߏ͞Ε、ୡ
するとのқʹԠͨ͡ޭ܄を֫ಘ
で͖ます。
まͨ、ओ܅が߹ઓをߦうࡍʹ、出ਞを໋
͡ΒΕる͜とが͋Γますʢڋ൱で͖ますʣ。
出ਞ͠、߹ઓʹউརすると、ޭ܄を֫ಘ
で͖ます。

ओ໋ͷୡ

ՈਉͰ༡Ϳ

までのྖࠓ、がҰఆҎ্ʹなると、ʹ出ੈで͖る͜とが͋Γます。ʹなるとޭ܄
をҡͨ࣋͠まま、৽ͨʹڌのൃలをࢦす͜とʹなΓます。

1���1���ϓϨΠͷྲྀΕ

ओ໋ୡまでのྲྀΕҎԼのΑうʹなΓます。

①主命が言い
渡される。

③任務をすべて達
成して、主命の実
行を提案する。

④主命達成となり
勲功を獲得。次の
主命が言い渡され
る。

がඞཁで「మ」「ࡐ」設の建設ʹ「ۚમ」ࢪ	①
す。まͨ、Ұ෦のࢪ設の建設ʹ֓೦を「
ྭ」するඞཁが͋Γますが、ͦ のࡍ「ۚમ」
「ࡐ」「మ」をいます。
� まͣࡐをಘるͨΊʹのྡ 「ʹࡐॴ」
を、మをಘるͨΊʹ࠭మのྡ 「ʹͨͨΒ」
を建設͠ます。

設ʢۚમऩೖが増える「人ࢪのܥ࢈ੜʹ࣍	②
町」、兵ྐऩೖが増える「ਫా」、兵数の増え
る「武家町」ʣなどを建設͠ます。ੜܥ࢈のࢪ
設ຬʢ࣏ਫɾԟདྷɾ武 ɾܳ৴ڼɾޘ ɾָ࣏
҆ʣが高いとޮՌが増えるので、ͦ Εを౿ま
えͯ建設する区画をબͼま ΐ͠う。

③	ຬಛԽܥのࢪ設を建設すると高ΊΒ
Ε、ຬが高まるとࢪ設のϨϕϧが্が
Γます。ੜܥ࢈のࢪ設とಛԽܥのࢪ設をޮ
Α͘ஔ͠、ΑΓଟ͘のऩೖɾ࢈出をಘΒ
ΕるΑうʹ͠ま ΐ͠う。

④	ͦ う͠ 「ͯۚમ」「兵ྐ」「兵数」をूΊ、ओ໋
のୡを͠ࢦながΒ、֓೦の「ྭ」や߹
ઓでの׆༂をૂいます。

。のΑうなྲྀΕで建設ͯ͠い͖ます࣍ʹ設ओࢪ
ઃͷίπݐઃࢪ

①森・砂鉄などから「木
材」「鉄」を産出する。
※産出には施設「製材所」
「たたら場」などが必要。

②「金銭」「木材」
「鉄」で生産系の
施設を建設。

③特化系の施設
を建設し、生産
系の施設の満足
度を高める。

④「金銭」「兵糧」
「兵数」を増やし
ていく。

˞֓೦「い」をྭすると、「」の「औҾ」でࡐやమをߪೖで͖るΑうʹなる。˞֓೦「い」をྭすると、「」の「औҾ」でࡐやమをߪೖで͖るΑうʹなる。

②主命達成のための
任務を達成（達成する
と勲功獲得）。
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ྖը໘ͷํݟ
家ਉϝΠϯ画໘とผの画໘で、ྖ をൃల͞せます。

ޚ
ྖでൃੜするޚʹ、ྖʹ࠲ډ
るࢁをܸୀするのなど、ϝΠϯ画໘
でのޚとҟなる༰ののが͋る。

するのछྨڹ設がӨࢪ
と、ͦの現在。が高ま
ると、ऩೖɾ࢈出が増える。



ಓԊい「ԟདྷ」のຬが高い。
ԊいɾᕲᕱࡁΈ「࣏ਫ」のຬが高
͘、ਫాを建設で͖る。

ಓԊい�� Ԋい�� ᕲᕱࡁΈ

۠ըͷຬ

区画のॅ人のຬ。最大ʹな
る͝とʹࢪ設のϨϕϧが্がる。

ओ໋ͱ
ओ͔܅Β໋ Β͡Εͨඪ。ओ໋やをୡするとޭ܄を֫ಘで͖る。
ओ人ެҎ֎ʹಉ͡ҐのԼがいる߹、ओ人ެとのୡをڝう。ଞの武কがୡؒۙʹ
なるとࢺがදࣔ͞Εる。 をબΜでୡঢ়گを֬ೝで͖る。

࿅が高いと、߹ઓ࣌ʹ෦ୂが
なる。まͨ、ҰఆҎԼͩと෦͘ڧ
ୂがऑ͘なる。
民忠が高いと、ຬが高͘な
Γ、兵数が増える。まͨ、人口
増えやす͘なる。

࿅ɾຽ

େ໊ՈɾՈ໊

ॴଐする大໊家と、武家໊。
ओҎ্の武কと、ͦのଐの
Լの͜とをまとΊ 「ͯ武家」と
。Ϳݺ

Ҭ
ෳ数の区画でߏ͞Εるൣғ。ಓやで区
ΒΕ͓ͯΓ、人口が増えると、「普請」の「進出」
でྖのଞのҬを։ൃで͖るΑうʹなる。

ຬʢ߲ผʣ

ຬ。͜ のࢪ設ʹӨڹするൣ
ғがփ৭でදࣔ͞Εる。

શࠃ
ϝΠϯ画໘ʹなる。ϝΠϯ画
໘で「ྖ」でྖ画໘ʹな
る。

ྖのൟӫ。ੜܥ࢈のࢪ設
の建設で増える。
ຬが高まΓ、現在の最大
ʹୡすると、数ࣈが৭ʹなる。
まͨ、「兵舎」「ੴ高」ΑΓ高͘
で͖ないͨΊ、「ੴ高」がෆ͠
ͯいると数ࣈが৭ʹなる。



設໊とϨϕϧ。Ϩϕϧが্がࢪ
ると、高まる。

ઃࢪ ɾ໊Ϩϕϧ
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ՈਉίϚϯυҰཡ কͷ༑Λ্͛Δ
家ਉ、、ओ、ஂ܉、大໊とҐが্ʹなるʹैͬͯ、࣮ 。で͖るίϚϯυが増えますߦ ଞの武কと༑ؔをங と͘、༷ ʑな໘でओ人ެをॿ͚ͯ͘Εます。

ɾޚ�で、武কのґཔなどをୡする。
ɾࢪ��設「ࣨ」「ԫۚࣨ」を建設すると、ओٛや࢜ಓのಉ͡武কが๚Εる。

༑が高いと、ҎԼのΑうな͜とがى Γ͜ます。

༑ͷ্ঢ

༑ߴ͕いͱ



औҾ
兵ྐのߪೖɾച٫、ࡐɾమのߪೖがで͖る。家ๅをߪ
ೖで͖る͜と͋る。
˞家ਉ、֓ ೦「い」をྭすると࣮ߦで͖るΑうʹなる。

ೖ「ۚમ」をফඅߪೖ「ۚમ」をফඅߪ

ྭ

৽͠い֓೦をྭする。ྭͨ֓͠೦ʹԠͯ͡、৽͠
いࢪ設を建設で͖るΑうʹなͬͨΓ、ٍഅやమ๒の備
ʢͦなえʣをฤで͖るΑうʹなͬͨΓする。
まͨ、家ਉ「い」をྭすると「औҾ」を、「རਫ」を
ྭすると「ᕲᕱ」をߦえるΑうʹなる。
˞�ࣗ のओٛやॴଐࠃなどʹԠͯ͡、ྭするඅ༻がׂҾ͞
Εる。˒ がଟいほど、ׂ Ҿが大͖い。

「ۚમ」「ࡐ」「మ」を「ۚમ」「ࡐ」「మ」を
ফඅ

ී

ઃݐ

。設を建設するࢪ

 ʮྨੜ࢈ʯɿ�ۚ મɾ兵ྐऩೖ、ࡐɾమ࢈出量、兵数が
増えるࢪ設。建設する区画のຬʹ
Αͬͯ、ޮ ՌがมΘる。

 ʮྨಛԽʯɿ�ओʹྡする区画のຬʢ࣏ਫɾԟདྷɾ
武 ɾܳ৴ڼɾޘ ɾָ࣏҆の̒ ߲ʣを高Ίる
。設ࢪ

 ʮྨࣄ܉ʯɿ�ओʹ܉備をえͨΓ、兵数を増やͨ͠Γ
するࢪ設。

「ۚમ」「ࡐ」「మ」を「ۚમ」「ࡐ」「మ」を
ফඅ
࿑ྗ�ʢ家ਉҎ֎࣮࿑ྗ�ʢ家ਉҎ֎࣮
武কがඞཁʣߦ武কがඞཁʣߦ

ਐग़

ଞのҬʢෳ数の区画のूまΓʣʹ 進出する。進出ͨ͠
Ҭの区画で、まͨ৽ͨʹ建設がで͖る。ྖ Ҏ֎、
Ҭでな͘区画ʹ進出する。
ྖʢまͨڌʣの人口がҰఆҎ্ʹ増える͝とʹ、
৽͠いҬʢまͨ区画ʣʹ 進出で͖るΑうʹなる。

「ۚમ」をফඅ「ۚમ」をফඅ

࿑ྗ�ʢ家ਉҎ֎࣮࿑ྗ�ʢ家ਉҎ֎࣮
武কがඞཁʣߦ武কがඞཁʣߦ

ᕲᕱ

区画をબΜで͔Βਫ࿏をҾ͖、࣏ਫを高Ίる。͞ Β
ʹᕲᕱͯ͠ਫ࿏を͛ܨる͜とで、ʹ໘ͯ͠いない区
画で「ਫా」の建設がՄʹなる。
˞家ਉ、֓ ೦「རਫ」をྭすると࣮ߦで͖るΑうʹなる。

「ۚમ」をফඅ「ۚમ」をফඅ
࿑ྗ�ʢ家ਉҎ֎࣮࿑ྗ�ʢ家ਉҎ֎࣮
武কがඞཁʣߦ武কがඞཁʣߦ

ɾ��๚Εͨ武কが、ۚ મや兵ྐなどを͘Εる。
ɾ��普請をखͬͯ͘Ε、࣮ 。が͘なるؒظߦ
ɾ��ʹΑる߹ઓでԉ܉と͠ ͯདྷͯ͘Εる。
ɾ�Լͩと、忠が্がる。
ɾ��๚Εͨ武কの່とのԑஊが͋る。
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1���1���ओϓϨΠͷྲྀΕ

ϓϨΠͷྲྀΕ
ʹなると、ओ͔܅ΒڌʢʣをせΒΕます。ڌをൃల͞せ、ޭ܄をಘͯ出
ੈを͠ࢦます。
̍ʹ͞Ε、区画͝とߏෳ数の区画でڌ 設を建設で͖ます。家ਉとҟなΓ、「普ࢪͭͣͭ
請」などの࣮ߦʹ࣮ߦ武কがඞཁʹなるͨΊ、ޮΑ͘ڌをൃల͞せるඞཁが͋Γま
す。まͨಉ܉、ʹ࣌備をえ、ओ܅が߹ઓをߦうࡍのྗとなΓます。

。いますߦをൃల͞せるͨΊʹ、ҎԼの͜とをڌ

͞、をΑΓ大͖͘ൃల͞せるͨΊڌ ΒʹҎԼの͜とをͯͬߦい͖ます。

、家ਉとಉ༷ʹ、ओ͔܅Βओ໋をݴい͞Εます。
ओ໋ୡのͨΊʹ、༷ʑな͜とをͯͬߦい͖ます。

家ਉಉ༷、をୡͯ͠ใޭ܄、͠ࠂを֫ಘで͖ます。まͨ、ओ͔܅Β໋ Β͡ΕͨΒ、
出ਞͯ͠ઓいます。家ਉとҟなΓ、౷ڌ࣏の兵をಈ͔せるͨΊ、兵数が増え、߹ઓで׆༂
͠やす͘なΓます。
。がҰఆҎ্ʹなると、ओʹ出ੈで͖る͜とが͋Γますޭ܄

の߹、ਅͬڌΊΒΕます。લઢのٻ設の建設がࢪຊతʹྖとಉ༷、ޮのΑいج
ઌ 「ʹ進出」で区画をԡ͞えͨΓ、「備」で人口を増やͨ͠Γʢ人口が増えると兵数ɾ࿑ྗが増
えるʣするඞཁʹഭΒΕる͜と͋Γます。
まͨ、「」の「ࢿ」で、区画のຬを�߲બΜで高ΊΒΕます。ඞཁなຬʹどΜ
どΜࢿする͜とで、ΑΓڌのऩೖɾ࢈出を増やせます。

͜ΕΒの͜とをߦうࠒʹ、ޭ܄ͨまΓ、ओʹなͬͯいる͜と͋る͔͠ΕませΜ。ډ
がมΘΒないݶΓ、ྭͨ֓͠೦、ஙいͨਞॴなどҐがมΘͬͨ͋とܧଓͯ͠׆༻
で͖るので、ࡒࢿを੯͠まͣೖ͠ま͠ ΐう。�

ҎԼのΑうな͜とがで͖ます。

ੜܥ࢈ ��内政値（収入や産出など）が
増える。

ಛԽܥ ��隣接する区画の満足度が高
まる。

ܥࣄ܉ ��軍備を整える、兵数を増や
す。

「投資」では満足度を1項目選んで高
める。

区画が増え、更に「建設」
できるようになる。
前線では他勢力の拠点と
進出を争うこともある（早
い者勝ち）。

拠点に隣接する街道を整
備すると、拠点の人口が
増えやすくなる。
また、整備した街道では
軍勢の移動速度が上が
る。

「ਞॴ」ڌのऩೖɾ࢈出を増や͠ながΒ、ཁॴのڧԽで͖るศརな
ίϚϯυです。ॴଐするڌの人口が増えやす͘なるޮՌ͋Γます。
「建設」「ࢿ」でຬを高Ί、「ਞॴ」で͞Βなるൃలをૂいま ΐ͠う。

区画を選んで施設を建設したり、投
資したりする。

ʮීʯͷʮݐઃʯɾʮʯͷʮࢿʯ
区画を選び、拠点の範囲
を広げる。

ʮීʯͷʮਐग़ʯ
街道を選び、整備する。５
段階（山道は３段階）。

ʮීʯͷʮඋʯ

拠点に隣接する要所に陣所を築
き、拠点を発展させる。前線の
場合は、軍備の増強にもなる。

ʮීʯͷʮਞॴʯ

ͦ。の最大区画数��で、家ਉϓϨΠのྖほどଟ͋͘ΓませΜڌ
のͨΊ、「ྭ」で֓೦をྭ͠、৽ͨなࢪ設を建設で͖るΑうʹͨ͋͠と
、「建設」ですでʹ建ͬͯいるࢪ設を建ͯସえͯい͘͜ とがॏཁです。

概念を奨励し、拠点発展の助
けとする。

ʮʯͷʮྭʯ

ओ໋ͷୡ

Ͱ༡Ϳ ΛൃలさͤΔڌ

ΑΓେ く͖ൃ లさͤΔʹ
「普請」の「建設」「進出」や
「内政」の「投資」などで
拠点を発展させる。

ͷൃలڌ

合戦に備え、様々な準備
を行う。主君の出陣命令
を待つ。
※�城代は自らは出陣できな
い。

ڧඋͷ૿܉

主命に応じた任務を達成
し、報告することで勲功
を得る。

ͷୡ
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ίϚϯυҰཡ
家ਉ、、ओ、ஂ܉、大໊とҐが্ʹなるʹैͬͯ、࣮ 。で͖るίϚϯυ増えますߦ

 ࢿ

区画をબͼ、ຬを�߲બΜで高Ίる。
ੜܥ࢈のࢪ設などରԠするຬが高いと、ऩೖɾ࢈
出や兵数などが増える。
୲を໋すると、ղするまで毎月ࣗಈでࢿする。

「ۚમ」をফඅ「ۚમ」をফඅ
࿑ྗ�と࣮ߦ武কが࿑ྗ�と࣮ߦ武কが
ඞཁ

ී

վम

、を増加͞せるなどٱのڌ。の設備をվमするڌ
設備͝とʹ͞ま͟まなԸܙをड͚ΒΕる。
設備をվमするʹڌʹ༻がඞཁで、༻の͞
ڌ͝とʹܾまͬͯいる。

「ۚમ」をফඅ「ۚમ」をফඅ
࿑ྗ�と࣮ߦ武কが࿑ྗ�と࣮ߦ武কが
ඞཁ

म෮

減গͨ͠ڌのٱをम෮する。
ٱ、૽ཚがͨͬ͜ىΓ、แғத ͞「߈ڧʹ」 ΕͨΓす
ると減গ͠、ٱがগないと、แғ͞Εͨࡍのؾ࢜の
Լがૣ͘なͬͨΓ、গ数の෦ୂʹแғ͞Εͯؾ࢜が
ԼするΑうʹなる。

「ۚમ」を毎月���ফ「ۚમ」を毎月���ফ
අ
࿑ྗ�と࣮ߦ武কが࿑ྗ�と࣮ߦ武কが
ඞཁ

ਞॴ

ʹྡするཁॴをબΜڌ
で、ਞॴをங͘。ਞॴ͔ΒҰ
ఆのऩೖɾ࢈出がೖる。人口
ྲྀೖする。ਞॴの͋るཁॴで
߹ઓすると、ࣗྗの෦ୂが
༗རʹなる。

「ۚમ」「ࡐ」「మ」を「ۚમ」「ࡐ」「మ」を
ফඅ
࿑ྗ�と࣮ߦ武কが࿑ྗ�と࣮ߦ武কが
ඞཁ

備

֗ಓを備する。ڌʹྡする֗ಓを備すると、ڌ
の人口が増えやす͘なる。まͨ、備ͨ֗͠ಓで܉
のҠಈが্がる。
ஈ̑֊ʢࢁಓ̏ ஈ֊ʣまで備で͖る。

「ۚમ」をফඅ「ۚમ」をফඅ
࿑ྗ�と࣮ߦ武কが࿑ྗ�と࣮ߦ武কが
ඞཁ

 औҾ 兵ྐのചങやࡐɾమのߪೖ
などをߦう。

ྭ ৽ͨな֓೦をྭする。

Ոਉͱڞ௨ͷίϚϯυʢ1���ʣ

ʹͳΔͱ࣮ߦͰ͖ ΔίϚϯυ

ී
ઃݐ 区画ʹࢪ設を建設する。
ਐग़ ৽ͨな区画ʢҬʣʹ 進出する。
ᕲᕱ 区画ʹਫ࿏をҾ͘。 ௐུ

ջॊ

࣋ࢧ。を্͛る࣋ࢧ人ऺをջॊͯ͠ྗʹରするࠃ
が��ˋҎ্ʹなると、߹ઓ࣌ʹԉ܉をૹͬͯ͘ΕるΑうʹ
なる。���ˋʹなるとྗʹଐ͠、ࠃ人ऺのಛがޮՌ
をൃشするΑうʹなるほ͔、「औࠐ」で͖る͜と͋る。
˞�ෳ数のྗをͯ࣋͠ࢧいるࠃ人ऺ、「ջॊ」を܁Γฦͯ͠、
͠、ଞࢧをすͯڌが���ˋʹなΒない。पғの࣋ࢧ
ྗのӨڹをഉআするඞཁが͋る。
�˞どのڌ͔ΒԕいͨΊ、ど͜のྗͯ࣋͠ࢧいないࠃ人
ऺいる。ۙのڌ 「ʹங」をߦうと、࣋͞ࢧΕるΑうʹ
なる。

「ۚમ」を���ফඅ
武কがඞཁߦ࣮

औࠐ
ࣗྗʹରする࣋ࢧが���ˋのࠃ人ऺをྗʹऔΓ
人ऺのঙな͘ࠃ。の人口を大෯ʹ増やせるڌ、Έࠐ
なる。ࠃ人ऺの಄ྖがԼʹなる͜と͋る。

「ۚમ」を����ফඅ

ఁ
ଞྗのڌをௐࠪする。兵数や兵数の্ݶが͔る。
でఁʹ࣌ಉڌ武কのུが高いと、ۙのߦ࣮
͖る͜とが͋る。

「ۚમ」を���ফඅ
武কがඞཁߦ࣮

「調略」の「懐柔」で支持率を100%にした国人衆は、特能の効果が発揮される。収入を増
やしたり、コマンドの実行を助けたり、全国に援軍を送ったり、様々な効果がある。同じ特
能を持つ国人衆を複数支配すると、効果を重複して受けられる。「調略」の「取込」を実行
すると、特能は失われる。

ਓऺͱಛࠃ

�ถೲ�ถೲ�ถೲ �月のॳΊʹ兵ྐをಘΒΕる。
�મೲ�મೲ�મೲ �月のॳΊʹۚમをಘΒΕる。
�ۚງ�ۚງ�ۚງ ��月のॳΊʹమをಘΒΕる。
�ࡐ�ࡐ�ࡐ �月のॳΊʹࡐをಘΒΕる。
അ܉�അ܉�അ܉� ຯํ武কがัറ͞Εʹ͘͘ なる。
�మ๒�మ๒�మ๒ ఢ武কをัറ͠やす͘なる。
�ٛ༐�ٛ༐�ٛ༐ શڌの兵数のճ෮量が্ঢする。
�൪ঊ�൪ঊ�൪ঊ 「普請」の࣮ؒظߦが͘なる。
߽�߽�߽� 武কが֫ಘで͖る武༐のݧܦが増加する。
�༭兵�༭兵�༭兵 ্での߹ઓで͋Ε、શࠃど͜でԉ܉をड͚ΒΕる。
�ਫ܉�ਫ܉�ਫ܉ ւ্での߹ઓで͋Ε、શࠃど͜でԉ܉をड͚ΒΕる。
�ཽ�ཽ�ཽ 。をड͚ΒΕる܉ど͜でԉࠃで͋Ε、શܸ߈のڌ
ࣾࣉ�ࣾࣉ�ࣾࣉ� 人口が増えやす͘なる。大໊がຊࣉئ家の࣌のΈ、ڌの最大民忠増加する。
�Ӆີ�Ӆີ�Ӆີ�Ӆີ�Ӆີ�Ӆີ 「ջॊ」「ີஊ」のޮՌが্ঢする。「ջॊ」「ີஊ」のޮՌが্ঢする。
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1���1���ஂ܉ϓϨΠͷྲྀΕ

ओϓϨΠͷྲྀΕ
ओとҟなΓ、ෳ数のڌを౷࣏で͖ます。ஙでڌを増やͨ͠Γ、加増ͯ͘͠Ε
るΑう大໊ʹఏҊͨ͠Γ͠ ͯ、ࣗ の౷ൣ࣏ғを͛ΒΕます。
まͨ、「ొ༻」や「௨」でԼ武কを増やͨ͠Γ、「家ਉஂ」を݁ͨ͠Γで͖ます。

ओʹなると、Լをࣗで増やせます。増やすํ๏ҎԼの̏ ͭです。武কがଟいほど
౷࣏や߹ઓが༗རʹなるので、ੵ తʹొ༻͠まۃ ΐ͠う。

౷ڌ࣏が増えると、ͦΕͩ 「͚普
請」などの࣮ߦʹ武কがඞཁʹな
Γ、Լのඞཁੑが増͠ます。
Լが増えͯ͘ると、「家ਉ」の「家
ਉஂ」で৬を໋で͖ます。৬
ʹ໋ͨ͠ԼಛผなޮՌをड
͚ΒΕるうえ、忠が高͘なͬͨΓ、
͠やす͘なͬͨΓするので、ど
ΜどΜ໋͠ま ΐ͠う。
家ਉஂҎԼの৬でߏ͞Ε、
Լの数が増えると໋で͖る
৬増えͯい͖ます。

ओ、大໊͔Βओ໋と͠ す࣏をͦのまま౷ڌུͨ͠߈。い͞Εますݴを「ඪུ߈ͯ」
る͜とで͖ませΜが、家ਉɾとҟなΓ、ࣗ ༝ʹ出ਞɾަ ઓで͖ます。
ओڌをൃల͞せながΒ、ඪڌのུ߈をૂͬͨΓ、Լを増やͨ͠Γ͠ ͯ家ਉஂを
。Խͯ͠い͖ますڧ

ओとಉ͡Αうʹ、ޭ܄を֫ಘで͖ます。まͨ、ޭ܄が増えるとൃྗݴがཷまΓ、ྲཱྀ まͬ
。をফඅͯ͠、大໊ʹ༷ʑな͜とをఏҊで͖るΑうʹなΓますྗݴൃͨ
ʹ໋͞Εる͜とがஂ܉、がҰఆҎ্ʹなΓ、まͨྗがҰఆҎ্ʹ֦大ͯ͠いるとޭ܄
͋Γます。ಠཱͯ͠大໊ʹなる͜と͋Γますʢ1���ʣ。

ओҎԼのΑうな͜とがで͖ます。

城代同様、統治する拠点を発展させる。

「普請」の「築城」などで、統治する拠点を増やす。

「家臣」の「登用」、「調略」の「密談」・「内通」などで
配下を増やす。

●「家臣」の「登用」で、浪人を登用する。
●「調略」の「内通」で、「寝返」「引抜」する。
●「家臣」の「提案」で、「人材」を希望する。

「家臣」の「提案」で、更なる発展のために、様々
なことを大名に提案する。

ͷൃలڌ

৽たなڌͷ֫ಘ

Լͷ૿Ճ

େ໊ͷఏҊ
จ৬

Ո࠻ ࣏が高いと「ࡦ」のඅ༻が減る。

ไߦ 「ࢿ」のޮՌが高まΓ、࣏が͠やす͘なる。

৬
ҥऺ ܸ߈ ɾྗक備ྗが্がΓ、౷ɾ武༐が͠やす͘なる。

അ㕩ऺ 。が্がΓ、武༐が͠やす͘なるྗܸ߈

ଆۙऺ
ຊض क備ྗが্がΓ、౷が͠やす͘なる。

খ どのίϚϯυでྗが͠やす͘なる。

ओ໋ͷୡ

ओͰ༡Ϳ

˞大໊、Ұऺやේऺなど、ଞのҐとҧͬͨ৬を໋で͖る。

ԼΛ૿͠ ɺՈਉஂΛ࡞Δ
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武ক数やۚમɾ࿑ྗʹ༨༟が͋る߹、
「普請」の「ங」でڌを増や͠ま͠ ΐう。
兵数、兵ྐʹ༨༟が出͖ͯͨΒ、ଞྗの
ུͨ͠߈。をૂうの༗ޮですུ߈のڌ
ࣗ、大໊ののとなΓڌ で౷࣏で
͖ませΜが、大໊の「ఏҊ」で「加増」を
ఏҊで͖ます。
まͨ、ओ౷࣏するすͯのڌの「普
請」をߦえますが、「」の「ҕ」でڌ
の౷࣏をʹҕする͜とで͖ます。

ओʢやஂ܉ʣ、ޭ܄を֫ಘする͝と
͜。が高まΓますྗݴൃ、ʹ のൃྗݴをফ
අͯ͠、༷ ʑな͜とを大໊ʹఏҊで͖ます。
ఏҊ༰が大͖いほど、ফඅするൃྗݴ
ଟ͘なΓます。

৽ͨͳڌͷ֫ಘ

େ໊ͷఏҊ
ओʹͳΔͱ࣮ߦͰ͖ ΔίϚϯυ

ͱڞ௨ͷίϚϯυʢ1���ʣ

人ࡐ
ࣗྗの武কをࣗのԼʹするΑうࣗྗの武কをࣗのԼʹするΑう
ఏҊする。Լʹͨ͠い武কのྗがఏҊする。Լʹͨ͠い武কのྗが
高いほど、ൃ 。をফඅするྗݴ

Ճ増 ࣗの౷࣏するڌを増やすΑうఏҊࣗの౷࣏するڌを増やすΑうఏҊ
する。ൃ ൃ。を大͖͘ফඅする。するྗݴ 。を大͖͘ফඅするྗݴ

స෧
ࣗの౷࣏するڌをมえるΑうఏҊࣗの౷࣏するڌをมえるΑうఏҊ
する。大໊のॴྖ͔Βࣗ༝ʹબるが、する。大໊のॴྖ͔Βࣗ༝ʹબるが、
。な͚ΕなΒない࣋͠の数ҡڌ。な͚ΕなΒない࣋͠の数ҡڌ

ࢿ ۚમɾ兵 ɾྐࡐɾమをΒえるΑうఏҊۚમɾ兵 ɾྐࡐɾమをΒえるΑうఏҊ
する。

ओίϚϯυҰཡ
家ਉ、、ओ、ஂ܉、大໊とҐが্ʹなるʹैͬͯ、࣮ 。で͖るίϚϯυ増えますߦ



ࢿ 区画のຬを高Ίる。

औҾ 兵ྐのചങやࡐɾమのߪೖな
どをߦう。

ྭ ৽ͨな֓೦をྭする。

ී
ઃݐ 区画ʹࢪ設を建設する。
վम 。の設備をվमするڌ
म෮ ٱの減ͬͨڌをम෮する。

ී

ਞॴ ཁॴʹਞॴをங͘。
備 ֗ಓを備する。
ਐग़ ৽ͨな区画ʢҬʣʹ 進出する。
ᕲᕱ 区画ʹਫ࿏をҾ͘。

ௐུ
ջॊ 。人ऺをջॊ͠、ଐ͞せるࠃ
औࠐ ଐͨ͠ࠃ人ऺをڌʹऔΓࠐΉ。
ఁ ଞྗのڌをఁする。

˞ఏҊඞͣड͚ೖΕΒΕる。 

ࡦ

ࡦを࣮ྗڧ、͠ࢪなޮՌをಘる。毎月ྗの人口ن
ʹԠͯ͡අ༻が͔͔る。ྗをڧԽするޮՌのほ͔ʹ、
ܽとなるޮՌ͋る。ࡦのॴॴをྀ͠ߟ、ঢ়گ
ʹ͋ͬͨࡦの࣮ࢪがඞཁとなる。
˞ॴଐྗの人口が�����人Ҏ্ʹなると、࣮ 。で͖るࢪ
˞ࡦෳ数࣮ࢪで͖る。

「ۚમ」を毎月ফඅ
ࡦʹԠͨ͡ੑ
がඞཁ

ҕ
ࣗの武家のڌの౷࣏ʢධఆʣをҕする。
のධఆをҕするʹ、「ධఆҕ」ڌをؚΉすͯのډ�˞
をう。

ී

ங

ཁॴʹ৽ͨなをங͘。のنʹΑͬͯඅ༻がมΘる。
લઢʹஙͯ͠৽ͨなઓྗと͠ ͨΓ、߹ઓ࣌のิڅʹͨ͠
Γ、ڌのগないと͜Ζʹஙͯ͠पғのࠃ人ऺのӨڹ
ྗをڧΊͨΓ、༷ ʑなతʹえる。

「ۚમ」「ࡐ」「మ」を
ফඅ
࿑ྗ�と࣮ߦ武কが
ඞཁ

ఫڈ
。するڈをఫڌ
˞Ұ෦のڌఫڈで͖ない。

「ۚમ」を����ফඅ
࿑ྗ�と࣮ߦ武কが
ඞཁ
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ଐ

Ҡಈ 武কをҠಈ͞せる。ࣗ の武家でҠಈ͞せる͜とがで
͖る。

دݺ ̍ͭ のڌʹまとΊͯ武কをݺͼدせる。ࣗ の武家
͔Βݺͼدせる͜とがで͖る。

ௐུ

ີஊ

ओ܅の忠がいଞྗの武কとີஊ͠、「Ἢ৺」を্
ঢ͞せる。
˞ີஊのޮՌ、ԕいڌʹいる武কほど͘なる。
˞ີஊをやΊると、Ἢ৺がԼͯ͠い͘。

「ۚમ」を�人ʹ͖ͭ
毎月���ফඅ

௨

「ີஊ」でἪ৺が্ঢͨ͠忠のい武কʹର͠、৸ฦΓ
などをଅす。
ෆઓʢἪ৺��ʣɿ��௨ޙ�Χ月ؒ、出ਞͯࣗ͠ྗの෦

ୂとަઓ͠ない。
৸ฦʢἪ৺��ʣɿ��௨ޙ�Χ月ؒʹ、出ਞͯࣗ͠ྗの෦

ୂとަઓすると兵をいͯ৸ฦる。
ҾൈʢἪ৺���ʣɿ��す͙ʹࣗྗʹॴଐをมえる。
ʢἪ৺���ʣɿ��で͋Εڌ͝と、ओで͋Ε

ॴྖ͝と、ࣗ ྗʹॴଐをมえる。
˞出ਞதの武ক「Ҿൈ」で͖ない。

Ոਉ

 ෳ数のڌを౷࣏ͯ͠いる߹、を໋する。

Ոਉஂ
家ਉஂの৬を໋する。໋͞Εͨ武কಛघなޮ
ՌをಘΒΕ、͠やす͘なる。Լ武কがଟいほど、
໋で͖る৬増える。

ొ༻ ࿘人をొ༻する。ొ ࢧʹ࣌༺ ʢۚۚમʣが͔͔る。 「ۚમ」をফඅ

त

อ༗するಛੑを武কʹतする。武কಛੑをݸ��ま
でʹ͚ͭΒΕ、ݸ��ʹ͚ͭͯいると、ಛੑ্ॻ͖
͞Εる。
ಛੑઓࠃをୡする、ޚをୡする、ัറͨ͠
ఢ武কをॲஅする、などでखʹೖる。
˞�ྗがͨ͠ࡍや、大໊やஂ܉とಉ͡෦ୂで߹ઓをͨ͠
。などʹ、ಛੑをʹ͚ͭる͜とが͋るࡍ

ಛੑと͠「Ґ」、ʹのಛੑのଞݸ���˞ ͯ数える。͞ Βʹ、大
໊ນの「৬」ಛੑと͠ ͯʹ͚ͭΒΕる。

˞�ఢ武কのॲஅ大໊のΈߦえる。

ಛੑがඞཁ

Ոๅ

ॴ࣋する家ๅを武কʹ༩え、忠を্ঢ͞せる。武কの
が高いڃΈの家ๅのछྨがҟなる。ಓʹΑͬͯ࢜
家ๅほど、ޮ Ռ高い。
˞忠がԼする家ๅ༩えΒΕない。
˞�Ұ༩えͨ家ๅ、忠の্ঢする家ๅを༩えͯަするҎ
֎でऔΓ্͛ΒΕない。

家ๅがඞཁ

ԑ
ओ人ެのҰҎ֎の武কをબ͠、ඣとԑ͞せる。ԑ
ͨ͠武কҰとなΓ、忠が大্͖͘ঢするほ͔、
ओ人ެのを͛ܧるΑうʹなる。

ඣがいる͜とがඞཁ

์ 武কをબͼ、์するʢ࿘人ʹなるʣ。ओɾஂ܉ࣗ
の武家のԼのΈબる。大໊ओ์で͖る。

ఏҊ 、Γͨ͠ٻをফඅ͠、大໊ʹԼやॴྖなどをཁྗݴൃ
స෧などをఏҊͨ͠Γする。

ओίϚϯυҰཡʢଓ͖ʣ
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ϓϨΠͷྲྀΕஂ܉
のओʹରͯࣗ͠ஂ܉、で͖ます。ま࣏ͨをͦのままࣗで౷ڌུͨ͠߈、ஂ܉
༝ʹ໋ྩで͖るͨΊ、ଟ͘の෦ୂをಈ͔す͜とがで͖ます。

Εます。ඪʹΑͬࣔ͞ࢦඪとなるྗのΈをུ߈、、大໊͔Β༩えΒΕͣஂ܉
ͯ、大໊͔Β兵をԉॿ͞Εる͜と͋Γます。
。͔Βࣗ༝ʹ出ਞ͞せΒΕますڌのஂ܉、で͖るίϚϯυओとಉ͡ですがߦ࣮
ࣗ。のॴଐとなΓますஂ܉ࣗ、ڌུͨ͠߈ のஂ܉を֦大͞せながΒ、ྗのఱԼ౷Ұ
を͠ࢦま͠ ΐう。�

ͷ֦େஂ܉

େ໊ʹΓ্͕Δஂ܉Ͱ༡Ϳ ԼのҐ͔Β大໊ʹなるʹ、ҎԼの
ํ๏が͋Γます。

ओ人ެが大໊のࢠなど、Ұで͋Ε、大໊がण໋や౼ࢮなどでࢮすると、ͦのをܧ
いで大໊ʹなΕます。
Ұでない߹、大໊の༑を্͛ͯ大໊のඣとԑするなどͯ͠、Ұʹなるඞཁが
͋Γます。͗ܧʹ、Ұのதで最ޭ܄の高い武কがબΕます。

ओɾஂ܉のҐのと͖ʹ、ಠཱのػձが๚Εる͜とが͋Γます。
が͜ىる、大໊がࢮする、࿈߹のඪతとなるなどʹΑΓ、ॴଐするྗʹཚΕがੜ͡
ͨΓ、ओɾஂ܉と͠ ͯҰఆҎ্のنʹなͬͨΓすると、ಠཱのબࢶがදࣔ͞Εます。
ͦ͜で「い」をબͿと、৽ͨなྗと͠ ͯಠཱ͠ます。
ಠཱޙ、ࠓまでのॴྖとࣗの武家のԼがすͯࣗྗのॴଐʹなΓます。ͨ ͩ͠、
৽ͨな大໊ʹैうのをڋ൱ͯ͠ݩのྗʹるԼいます。

家臣 城代 城主 軍団長 大名

大名 大名

勲
功
を
た
め
て
昇
進

勲
功
を
た
め
て
昇
進

勲
功
を
た
め
て
昇
進

一門
に
な
る
な
ど
で

跡
継
ぎ

独立 独立

ܧ ͱ͗ͳΔ

ಠཱ͢Δ

●�大名の一門となり、大名が死亡した際に跡
継ぎとなる。
●�所属する勢力に乱れが生じた際に独立す
る。
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େ໊ίϚϯυҰཡ

大໊「ఏҊ」Ҏ֎のすͯのίϚϯυを࣮͠ߦ、߹ઓですͯのԼʹ໋ྩで͖ます。
ධఆでओɾஂ܉ので͖る͜とʹ加え、「֎ަ」でଞྗとのؔをங͖、「ޭ」でԼ
のҐやॴྖをཧ͠、「ஂ܉」でஂ܉の৽設ɾղࢄɾฤをߦえます。

家ਉ、、ओ、ஂ܉、大໊とҐが্ʹなるʹैͬͯ、࣮ 。で͖るίϚϯυ増えますߦ
大໊「家ਉ」の「ఏҊ」をআ͘すͯのίϚϯυを࣮ߦで͖ます。

が増えͯいڌ と͘、すͯのڌを౷࣏
するのが͘͠なΓます。「ҕ」や「ஂ܉」を׆
༻͠、ޮ Α͘౷࣏ͯ͠い͖ま͠ ΐう。
「」の「ҕ」で、ڌ͝とʹʹධఆί
Ϛϯυの࣮ߦをҕ͠ます。出ਞなどࣗで
。ます͠࡞ૢ
܉。を৽設で͖ますஂ܉、の「৽設」で「ஂ܉」
ஂ、ஂ܉のشࢦのԼ、ಠࣗのஅで߹ઓを
ͨ͠ߋをมڌ「ฤ」でॴଐஂ܉。いますߦ
Γ、「ղࢄ」͞ せͨΓで͖ます。

֎ަを໋͡る͜とがで͖るの大
໊のΈです。༏Ґʹ߹ઓを進ΊΒ
ΕるΑうʹ、ଞྗとަবͨ͠Γ、
࿈߹をΜͩΓͯ͠い͖ま͠ΐう。
まͨ、ேఊの৴༻を高Ίると、Ґ
をಘͨΓ、ަ ઓதのྗとղで͖
るΑうʹなͬͨΓ͠ ます。

ҕͱஂ܉ฤ

ଞྗேఊͱͷ֎ަ

େ໊ʹͳΔͱ࣮ߦͰ͖ ΔίϚϯυ

ଐ
ࢀ ओのԼをݺͼدせ、大໊ଐのԼʹする。

ٍد 大໊ଐのԼをओのݩʹૹΓ、ओのԼʹする。

֎ަ

࡞

ଞྗの৴༻を֫ಘする。
ʼؔ৺ʼҞාʼ普௨がྑいʢ৴པʼम࢟ަ֎するྗの࡞
ʼܰʼࠔʹఢࢹʣ、࣮ߦ武কのུが高い、࣮ߦ武কがҐ
をॴͯ࣋͠いるなどで、৴༻を֫ಘ͠やす͘なる。
৴༻が高͘なると、֎ަऩೖをಘる、「ަব」で͖る߲が増える、
͞、ίϚϯυの「ཁ請」がで͖るなどٞ܉ ま͟まなޮՌが͋る。
。で͖ない࡞が「அઈ」のྗʹ࢟ަ֎˞

̍ྗʹ͖ͭ
「ۚમ」を毎
月���ফඅ

ަব

ଞྗと༷ʑな͜とをަবする。
ಉໍɿ�ಉໍを݁Ϳ。৴༻��で�Χ月、��で��Χ月、��で��

Χ月。
ࠗҽɿ�Ұ武কとඣのࠗҽをߦい、ແݶظのಉໍを݁Ϳ。৴

༻���がඞཁ。
ै、ɿ�ࠗҽಉໍやಉໍغഁ ଐؔをഁغする。
ैଐɿ�ଞྗがࣗྗΑΓখ͞いと͖、ଞྗをैଐ͞せ、ؒ

తʹࢧする。
ਉैɿ�ࣗྗのڌが��ະຬでଞྗΑΓখ͞いと͖、ଞ

ྗʹैଐする。

ଃ

ଞྗʹ家ๅをଃΓ、֎ަ࢟をվળする。
ͩ「ࢹఢ」が࢟ަ֎ と「࡞」でほとΜど৴༻を֫ಘで͖ͣ、
ଃをͨͬߦほうがޮత。家ๅのՁが高いほど、վળする
。が͘なるؒظ

家ๅがඞཁ

େ໊Ͱ༡Ϳ

ଞྗேఊͱͷ֎ަ
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େ໊ίϚϯυҰཡʢଓ͖ʣ

֎ަ

࿈߹

ଞྗと࿈߹をΈ、大͖なఢྗʹର߅する。ෳ数のఢྗが、ࣗྗʹଞྗと࿈߹をΈ、大͖なఢྗʹର߅する。ෳ数のఢྗが、ࣗྗʹ
࿈߹をΜでఢରͯ͘͠る͜と͋る。
࿈߹の݁ʹ、ҎԼがඞཁ。
ඪతͱͳΔྗ�ɿ�࿈߹のଧඪとなるྗ。͋るఔ、ྗが大͖͘な͚࿈߹のଧඪとなるྗ。͋るఔ、ྗが大͖͘な͚

ΕなΒない。Ұํをࢧで͖るほどの大大໊のΈがରΕなΒない。Ұํをࢧで͖るほどの大大໊のΈがର
となる。

ໍओͱͳΔྗ�ɿ�࿈߹のໍओとなるྗ。͋るఔ、大͖͘な͚ΕなΒな࿈߹のໍओとなるྗ。͋るఔ、大͖͘な͚ΕなΒな
い。�ΧࠃҎ্をԡ͞える༗ྗ大໊や、高ҐのҐɾ৬をい。�ΧࠃҎ্をԡ͞える༗ྗ大໊や、高ҐのҐɾ৬を
。大໊のΈがରとなるͭ࣋

࿈߹ʹק༠͢Δྗ�ɿ�࿈߹ʹ加ໍするྗ。�ྗҎ্ඞཁ。

ேఊ

ேఊʹͯ͠࡞、৴༻を高Ίる。৴༻が高͘なると、Ґを請する、ଞྗேఊʹͯ͠࡞、৴༻を高Ίる。৴༻が高͘なると、Ґを請する、ଞྗ
の大໊ʹҐをଃる、ٞ܉ίϚϯυの「ཁ請」で「ղ」を࣮ߦで͖る、などのޮの大໊ʹҐをଃる、ٞ܉ίϚϯυの「ཁ請」で「ղ」を࣮ߦで͖る、などのޮ
Ռが͋る。
。�ɿ�ேఊの৴༻を高Ίる。毎月ۚમ���がඞཁ࡞
Ґをேఊʹ請する。ேఊの৴༻を���ফඅ͠、ۚમඞཁ。அΒҐをேఊʹ請する。ேఊの৴༻を���ফඅ͠、ۚમඞཁ。அΒ�Ґ�ɿ

Εる͜と͋る。すでʹҐʹ͋る߹、ΑΓ高いҐのΈ請で͖Εる͜と͋る。すでʹҐʹ͋る߹、ΑΓ高いҐのΈ請で͖
る。Ґをಘͨ߹、ҎલのҐ「家ਉ」の「Ґ」でԼ武কʹ༩える。Ґをಘͨ߹、ҎલのҐ「家ਉ」の「Ґ」でԼ武কʹ༩え
ΒΕる。

ਪڍ�ɿ�ଞྗの大໊がҐをಘΒΕるΑう、ேఊʹ請͠、大໊の֎ަ࢟ଞྗの大໊がҐをಘΒΕるΑう、ேఊʹ請͠、大໊の֎ަ࢟
をվળする。அΒΕる͜と͋る。ேఊの৴༻を���ফඅ͠、ۚમඞをվળする。அΒΕる͜と͋る。ேఊの৴༻を���ফඅ͠、ۚમඞ
ཁ。

˞ೋޚॴをࢧͯ͠いると、現在のҐΑΓいҐ請で͖る。

৬ ଞྗの大໊をນの৬ʹ໋͠、֎ަ࢟をվળする。
大໊が「Ҕ大ক܉」ʹ बͯ͠いるྗのΈ࣮ߦで͖る。

Ոਉ Ґ

อ༗するҐを武কʹत༩する。
「֎ަ」の「ேఊ」でҐをෳ数ಘると、大໊のࠓのҐҎ֎をत༩で͖るΑう「֎ަ」の「ேఊ」でҐをෳ数ಘると、大໊のࠓのҐҎ֎をत༩で͖るΑう
ʹなる。Ґをत༩͞Εͨ武ক、忠が大্͖͘ঢする。
。Ґをॴ༗ͯ͠いると、৴༻が্ঢ͠やすい武কがߦの࣮「࡞˞」

ޭ

໋
ओと、ͦ のԼを໋する。ओの忠が্がる。
ओのྗʹΑͬ をड͚ͨओのྗʹΑͬ߈ڧ、のԼやؾ࢜のࡍをแғ͞Εͨڌ、ͯ をड͚ͨ߈ڧ、のԼやؾ࢜のࡍをแғ͞Εͨڌ、ͯ
。のΈޮՌが͋るಛੑ͋る࣌がมΘる。まͨ、ओの͞ڧのܸのࡍ。のΈޮՌが͋るಛੑ͋る࣌がมΘる。まͨ、ओの͞ڧのܸのࡍ

ղ ओをղ͠、ࣗのԼʹする。ओの౷࣏ͯ͠いͨڌ、ࣗの౷࣏ओをղ͠、ࣗのԼʹする。ओの౷࣏ͯ͠いͨڌ、ࣗの౷࣏
Լʹೖる。

ߦ ओのॴ ʢྖ౷࣏するڌʣをมߋする。

ஂ܉

৽ઃ

��。などをબͿڌॴଐ͞せるʹஂ܉、ʹするओஂ܉。を৽設するஂ܉
。まで৽設で͖るݸ
。うߦのԼ、ಠࣗのஅで߹ઓをشࢦのஂ܉ஂ܉֤
˞大໊のډஂ܉ʹ加えΒΕない。

ղࢄ 。をղମするஂ܉

ฤ 。するߋをมڌするߏをஂ܉

࿈߹݁ͷಓ
特定の条件を満たすと、他勢力と協力して大勢力に対抗できる「連合」を結成できる。
シナリオ「信長包囲網」（歴史イベントを「発生しない」に設定）開始時の足利家（盟主と
なる勢力）と織田家（標的となる勢力）が、連合を結成しやすい。ここでは足利義昭でプ
レイして、連合を結成する手順を紹介しよう。
シナリオ開始時、足利家は、信頼20の同盟勢力が多数いる。このうち2つの勢力の信用
を40まで上げると、「連合」の「結成」を実行できるようになる。
結成後も、周りの勢力に工作を続け、40を超えたところで「勧誘」して連合に加盟しても
らおう。
連合を結成すると、織田家は徳川家や姉小路家らと敵連合を結成して対抗するだろう。ここ
で、姉小路家の信用を100まで上げると、敵連合から寝返らせることもできる。
織田家の周囲の勢力は、どの勢力も織田
家に比べて小さく、放っておくと、あっとい
う間に織田家にのみ込まれてしまう。連合
を組んで織田家に対抗し、連合の強さを
実感してみよう。
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෦ୂΛग़ਞさͤΔ෦ୂΛग़ਞさͤΔ1

ඪΛબͿඪΛબͿ2

෦ୂ͕յ໓͢Δ෦ୂ͕յ໓͢Δ5

Λแғ͢Δ6ڌΛแғ͢Δڌ

Δ7ུ͢߈ΛڌΔུ͢߈Λڌ

෦ୂ͕Ҡಈ͢Δ෦ୂ͕Ҡಈ͢Δ3

ަઓ͢Δަઓ͢Δ4

߹ઓͷྲྀΕ
。いますߦする߹、߹ઓҎԼのΑうなྲྀΕでུ߈をڌ

すڌで͖る࡞ίϚϯυの「出ਞ」ʢ1���ʣでૢٞ܉
ͯʹҰׅで、ڌίϚϯυの 「出ਞ設ఆ」ʢ1���ʣ
で、ڌ͝とʹ෦ୂを出ਞ͞せる͜とがで͖ます。

෦ୂのҠಈɾܸ߈ඪをબͼます。ڌやཁॴ、෦ୂ
をબます。

෦ୂの兵数が�ʹなると、ͦ の෦ୂյ໓͠ます。
いͯいͨ武ক౼ͨ͠ࢮΓ、ั റ͞ΕͯัྂʹなͬͨΓ、出ਞݩのڌʹͬͨΓ͠ ます。

෦ୂがඪʹͨ͠ఢڌʹ౸ୡすると、ڌをแғ͠
ήʔؾ࢜ʹ໊の্ڌ、Ίます。แғதܸ࢝͠߈ͯ
δがදࣔ͞Ε、ؾ࢜が�ʹなるとڌؕམ͠ます。
෦ୂの ʢུแғྗʣが高いほど、ήʔδૣ͘減Γ
ます。
ؾ࢜ΑΓ兵数がগないと、แғͯ͠ٱのڌ
減ΓませΜ。ଞの෦ୂを߹ྲྀ͞せる͔、෦ୂίϚϯυ
の「߈ڧ」「ম౼」などをߦうඞཁが͋Γます。

が�ʹなؾ࢜、Αͬͯʹگʹॴଐする武কัྂとなΓます。ঢ়ڌ、ޭするとʹུ߈
るલʹ߱෬ͯ͘͠る͜と͋Γます。

せると、෦ୂがҠಈ͠ます。෦ୂ֗ಓ͞ߦを進ؒ࣌
を௨Γ、ଞの෦ୂ、ڌ、ཁॴなどのඪ進͠܉ま
す。֗ ಓの్தでࢭまΕませΜ。ͨ ͩ͠、ఢの෦ୂ
とͿ͔ͭると、֗ ಓの్தでަઓ͠ます。
ఢ෦ୂがいるཁॴや֗ಓ、௨Γൈ͚ΒΕませΜ。

෦ୂಉ࢜がͿ͔ͭると、ަઓ͠ます。ަઓத、ޓいʹܸ͠߈、෦ୂの౷ʢक備ྗʣ�
と武༐ʢྗܸ߈ʣʹ Ԡͯ͡、兵数が減Γます。ٍ അやమ๒の備ʢͦなえʣが͋ると、「ಥܸ」や「੪
ࣹ」をൃಈ͠ます。まͨ、 「߹ઓ」で、ΑΓৄࡉな߹ઓ画໘ʢ1���ʣʹ ΓସえΒΕます。

˞家ਉɾओ܅ʹ໋ྩ͞Εるまで、Ҏ֎で出ਞで͖ない。
˞แғがղ͚ると、ؾ࢜ঃʑʹճ෮する。
˞แғதʹ 「߹ઓ」を࣮ߦすると、߈ઓʢ1���ʣʹ なる。

。ඪબͿʹ࣌ίϚϯυの「出ਞ」で、出ਞٞ܉�˞

˞�ަ ઓதʹޙୀ͠Αうとすると、ܸするఢ෦ୂ͔ΒҰํ
తʹܸ͞߈Εる。

敵の部隊を複数の味方部隊で
異なる位置から攻撃すると、挟
撃となり、有利に戦える。
また、同じ目標を設定した部隊
が集まると合流して協力し、合
戦が有利になる。

ྲྀ߹ͱܸڬ

部隊の壊滅や拠点の陥落で敵武将を捕虜にすると、捕虜にした部隊が帰城／入城する際
に、大名は捕虜の処遇を選択（登用・処断・解放）できる。
捕虜の忠誠などによっては登用に応じない。応じない武将は処断（ゲームに登場しなくなる）
か解放（所属勢力に戻るか、勢力が滅亡した場合は浪人となる）する。
※どの地位の部隊が捕縛した捕虜であっても、登用するか決めるのは大名のみ。

部隊は出陣時に120日分の腰兵糧（兵士1につき兵糧1消費）を携行する。腰兵糧が0になる
と、部隊の兵士が逃亡し、徐 に々減る。部隊が自勢力や同盟勢力の拠点や陣所に到達した
り、通過したりするたびに、部隊は腰兵糧を最大まで補給する。

ัྂͷొ༻

ฌྐͷิڅ

߹ઓ

ܸڬ

߹ྲྀ
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෦ୂίϚϯυ

ධఆதλϒをબΜで「ٞ܉」ʹ Γସえ、進ߦத「ٞ܉」をબΜでఀ͠ࢭ、࣮ 。ます͠ߦ
「出ਞ」家ਉとҎ֎、「ཁ請」大໊のΈ࣮ߦで͖ます。

。で͖ますߦίϚϯυを࣮ڌ、をબͿとڌ

෦ୂをબͿと、෦ୂίϚϯυを࣮ߦで͖ます。

ग़ਞ

ૢ、や෦ୂなどをඪʹબͼڌ ૢ、や෦ୂなどをඪʹબͼڌ。を出すࣔࢦの෦ୂʹҰׅでڌで͖る࡞ 。を出すࣔࢦの෦ୂʹҰׅでڌで͖る࡞
˔ग़ਞͷखॱ
ᶃඪとなるఢڌɾ෦ୂをબͿ。
ᶄඪʹԠͯࣗ͡ಈで෦ୂの出ਞと進܉࿏をܾఆする。
ᶅ໋ྩ༰を֬ೝɾमਖ਼する。
ᶆ໋ྩを֬ఆ͠、ؒ࣌を進͞ߦせる。

ཁ

ԉ܉
ަઓதでないྗʹର͠、ԉ܉をཁ請する。৴༻を��ফඅする。
ཁ請ྗが҆શʹ出ਞで͖るڌʹのΈԉ܉をཁ請で͖る。
ࣗྗのڌをબͿとӴ、ଞྗのڌをબͿとུ߈のԉ܉となる。ࣗྗのڌをબͿとӴ、ଞྗのڌをબͿとུ߈のԉ܉となる。

ఀઓ

ަઓதのྗʹର͠、ఀ ઓをཁ請する。հするྗがඞཁ。
հྗ৴༻が��Ҏ্で、ࣗྗとަઓதのྗΑΓ大͖͘な͚ΕなΒհྗ৴༻が��Ҏ্で、ࣗྗとަઓதのྗΑΓ大͖͘な͚ΕなΒ
ない。
ఀઓ�Χ月ଓ͖、͓ 。で͖な͘なるܸ߈や෦ୂをڌいのޓ

ղ ަઓதのྗʹର͠、ேఊをհͯ͠ղをཁ請する。ேఊの৴༻がඞཁ。ަઓதのྗʹର͠、ேఊをհͯ͠ղをཁ請する。ேఊの৴༻がඞཁ。
ղすると、�Χ月ؒのఀઓঢ়ଶʹなる。

հ ަઓͯ͠いる�ྗをఀઓ͞せる。ఀ ઓ�Χ月ଓ͘。
հするʹ、�ྗの৴༻��がඞཁ。

ग़ਞઃఆग़ਞઃఆ

ক ʢมߋʣをબͼ、෦ୂをいる武কを�人ʢ大ক�、෭ক�ʣまでબ
Ϳ。ม͠ߋないとࣗಈでܾまる。

ྗ ౷がक備ྗ、武༐がྗܸ߈、ུがแғྗʹなる。

兵 現在のڌの兵数の��ˋʗ���ˋʗ���ˋʗ最大の�ஈ֊͔Βબ
Ϳ。

兵Պ

備ʢͦなえʣの兵Պを�ͭબͿ。 ɾٍܰ അۙ、ٷɾమ๒ԕڑ
ʹڧい。ٍ അ備֓೦「അज़」をྭすると、మ๒備֓೦「๒ज़」
をྭすると、ฤで͖る。まͨ、ࢪ設「」「మ๒」を建設す
ると、ฤで͖るٍഅ備ɾమ๒備の数が増える。

ಛघ ରԠするಛੑを武কがͯͬ࣋いる߹、ਞやӴ設備を建設で
͖るΑうʹなる。

ਞܗ �߹ઓで༻するਞܗを̏ ͭબͿ。

֤߲をܾΊͯ、
෦ୂを出ਞ͞せる。
出ਞࠊʹ࣌兵ྐを
���ߦܞする。

ؼؼ 出ਞݩのڌʹる。

ೖೖ ෦ୂをいͨ武কがڌʹೖΓ、ͦ のڌのॴଐとなる。兵࢜ղ͠ࢄ、出
ਞݩのڌʹる。武কがҠಈで͖ると͖のΈදࣔ͞Εる。

߹ઓʢ1���ʣ߹ઓʢ1���ʣ
෦ୂを࡞ૢ͔͘ࡉで͖る߹ઓ画໘でઓう。ڌ্で߈ઓ、ւ্でւ
ઓʹなる。ަ ઓதのΈදࣔ͞Εる。
ओ人ެの武কがいると、武কࢹでઓえる。

߈ڧ߈ڧ

յするഁܸͯ͠߈をڌが�ʹなるまでٱを減Βす。ٱのڌ、͠߈ڧ
が、ڌ͔Βܸड͚る。แғதのΈදࣔ͞Εる。
ٱが減ͬͨڌ、ؾ࢜ήʔδが減Γやす͘なる。ٱが�ʹなると、ڌ
の兵数が減Γ࢝Ί、兵数が�ʹなるとڌがؕམする。

ম౼ম౼
。設ʹՐを์ͬͯഁյする。แғதのΈදࣔ͞Εるࢪの区画やڌ
෦ͨ͠ߦ࣮、Γやす͘なる。まͨ͜ىの民忠とൃలがԼ͠、૽ཚがڌ
ୂのࠊ兵ྐがճ෮する。

大߹ઓ大߹ઓ पғのఢやຯํをࠐ͖רΜͩ大نな߹ઓをߦう。݅をຬͨすとදࣔ͞Εる。
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߹ઓը໘Ͱͷઓい
ަઓதʹ෦ୂをબ͠、 「߹ઓ」をબͿ
と࢝まΓます。
߹ઓ、ઐ༻の画໘でߦい、ऴྃまでଞ
のૢ࡞がで͖ませΜ。まͨ、߹ઓத進
。の進Έが͘なΓますؒ࣌தΑΓߦ
ʹの月ʹなると、߹ઓをதஅͯ͠ධఆ࣍
Ҡる͔、ධఆҕͯ͠߹ઓをଓ͚る͔બ
ます。

まͨ、武কࢹで「ઓज़」という෦ୂのਞܗや備えをߦ͔ͨ͠׆ಈをબます。

௨常ࢹで、大໊શ෦ୂ、ஂ܉ɾओɾͦΕͧΕࣗのشࢦԼʹ͋る෦ୂのΈ
。で͖ます࡞ૢ
武কࢹで、Ґʹ͔͔ΘΒͣࣗの෦ୂのΈૢ͠࡞ます。

௨ৗࢹͱকࢹ

௨ৗࢹ কࢹ

߹ઓ画໘で、෦ୂʹ͔ࡉな໋ྩがで͖ます。෦ୂをબΜでҠಈઌɾҠಈޙの͖をܾΊる
と、෦ୂをҠಈ͞せΒΕます。まͨ、ҎԼのߦಈを໋ྩで͖ます。

෦ୂͷߦಈ

কࢹ

ΛબͿ
武কࢹʹସ

ସࢹସࢹ ௨常ࢹと武কࢹをΓସえる。

ܸ߈ܸ߈ ఢ෦ୂがൣܸ߈ғʹೖるとࣗಈでܸ߈する。

ઓ๏ઓ๏ ෦ୂをいる武কのઓ๏をൃಈする。

ಛघಛघ ਞやӴ設備を建設する。

ਞܗਞܗ ਞܗをมえる。ਞܗʹԠͯ͡、「ઓज़」がมΘる。

ઓज़ઓज़

武কࢹのΈ。
ਞܗや備のछ ʢྨܰ備、ٷ備などʣʹ Ԡͨ͡ઓज़ߦಈをऔる。Ұうとな
͘なΓ、Ұఆޙؒ࣌ʹਞܗや備のछྨʹԠͨ͡ઓज़がまͨえるΑうʹなる。
ಥܸ�ɿ�લ進͠、ఢをܸ߈する。ٍ അ備をฤ੍ͯ͠いると、ྗڧʹなる。
੪ࣹ�ɿ�ԕ͔͘Βఢをܸ߈する。మ๒備をฤ੍ͯ͠いると、ྗڧʹなる。

ΛબͿ
௨常ࢹʹସ

௨ৗࢹ
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߹ઓը໘ͷํݟ

拠点上での交戦中に合戦画面に移行すると攻城戦、海上での交戦中に合戦画面に移行す
ると海戦になる。

ઓɾւઓ߈

攻城側は、敵部隊の撃破に加え、本丸
の攻略を目指す。本丸を攻略して攻城
戦を終えると、そのまま拠点を陥落させ
られる。
防衛側は城門や銃眼などの設備を利用
しながら、攻城側と戦える。

ઓ߈˔

船に乗って合戦を行う。一部の戦術などが通常の合戦とは異なるほか、特定の特性を持っ
ていると、特殊な戦法を発動できる。

˔ւઓ

খਤ

Ҡಈޙͷ͖

෦ୂใ

෦ୂの兵数。̌ ʹなると
෦ୂがյ໓する。

ฌ

෦ୂの備の兵Պ。兵Պ
ʹԠͯ͡ઓज़などのޮ
ՌがมΘる。

උ

෦ୂʹॴଐする武কの
౷が高いほどक備ྗ
が、武༐が高いほどܸ߈
ྗが高͘なる。

ྗ

武কࢹで༻で͖るઓज़。໌ る͘な
ると、ઓज़を༻で͖る。ಥܸや੪ࣹ
などが͋る。

ઓज़

มߋで͖るਞܗ。ਞ͝ܗとʹ༻で͖
るઓज़がҟなる。

ਞܗ

。が໌る͘なると、ઓ๏をൃಈで͖るإ
ൃಈすると、࠶ͼإが໌る͘දࣔ͞Ε
るまでൃಈで͖ない。໌る͘なるまで
のؒ࣌ઓ๏͝とʹҟなる。

ઓ๏

ਞやӴ設備の建設など。
ಛघ

ఱؾ

Ε ಛʹな͠

Ӎ ۙྗܸ߈Լ

ઇ ܸۙ߈ ɾྗࣹ ܸҖྗԼ

ໄ ࣹܸҖྗԼ

ಶ ଞのఱؾʹҠߦத

ฌɾฌήʔδ
ઓɾւઓでఢの兵数を̌ ʹすると、߹ઓ
ʹউརで͖る。੨がࣗ܉でがఢ܉。
、ଆఱकをؕམ͞せると߈、ઓで߈
Ӵଆఢの兵数を̌ ʹするとউར。
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ྗใ

ใͷํݟ
ੑ

ྗのੑの高͞とۙのมಈ。数ʹΑͬͯ、࣮ࢪで͖るࡦが
ܾまͬͨΓ、武কの忠ʹӨͨ͠ڹΓする。ੑが��ʙ ���ͩとओ
ٛが「อक」ʹ 、����ʙ ���ͩと「தಓ」ʹ 、����ʙ ����ͩと「」
ʹなる。

ࡐɾ࢈ࡐग़
ྗのࡐɾ࢈ࡐ出の
。ܭ߹

ฌ
ྗの兵数の߹ܭ。

େৗඋฌ࠷
ྗの常備兵の最大数
の߹ܭ。

େྖຽฌ࠷
ྗのྖ民兵の最大数
の߹ܭ。ྖ民兵と常備兵の
。が兵数となるܭ߹

ฌྐ
現在ॴͯ࣋͠いる兵ྐ。

य़ɾՆɾౙऩ֭
�ɾ�ɾ��月ʹ֫ಘする兵ྐ。
ാがඞཁ。

ळऩ֭
�月ʹ֫ಘする兵ྐ。

మɾమ࢈ग़
ྗのమɾమ࢈出の߹ܭ。

֎ަ

ਓऺࠃ

Ոத৬

৴༻、֎ަ࢟、ࣗ ྗ
とのؔ、࿈߹のঢ়گな
どを֬ೝする。

ࣗྗを࣋ࢧするࠃ人ऺ
とͦのಛを֬ೝする。

ྗのԼ武কの৬
を֬ೝする。

ऩࢧ

ग़ࢧ࡞

毎月のऩࢧの߹ܭ。

「֎ަ」の「࡞」ʹ ͔͔る毎月のࢧ出。
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কใ ྗ
武কのྗ。

武কのྗ、ͦΕͧΕのྗʹؔする໋ྩなどを࣮
が最大ʹなݧܦ、ʢനいόʔʣがͨまΓݧܦするとߦ
る͝とʹྗが�するʢྫえ「普請」で࣏が、「ௐ
ུ」でུがするʣ。高いྗを͞Βʹ৳ͨ͠Γ、
いྗをえͯऑをࠀ͞せͨΓと、ํをܾΊͯ
ಛఆの武কを͞せるとΑい。
まͨ、武কがすると、ಛੑをʹ͚ͭる͜とが͋る。
ಛੑઓུや߹ઓの͞ま͟ま໘でޮՌをൃشする。ͦ
のಛੑʹ໋͋ͬͨྩを୲͞せる͜とで、ΑΓޮతʹ
ྗをൃల͞せΒΕる。

౷
高いと、߹ઓதʹఢ෦ୂ͔Βड͚るμϝʔδが減
গする。まͨ、ڌをܸ͞߈Εͨؾ࢜ʹࡍやٱ
が減Γʹ͘͘ なるʢओの౷ʹΑるʣ。

༐ 高いと、߹ઓதʹఢ෦ୂʹ༩えるμϝʔδが増加
する。まͨ、「߈ڧ」のҖྗが高まる。

ུ
「֎ަ」の「࡞」、「ௐུ」の「ջॊ」「ີஊ」「ఁ」の
ޮ、する。高いとڹӨʹߦ࣮ Ռが高まる。まͨ、ڌ
をแғதʹؾ࢜をଟ͘減Βせる。

࣏
「普請」の「建設」「վम」「म෮」「ਞॴ」「備」「進出」
「ங」の࣮ߦʹӨڹする。高いと、ޮՌが高まͬ
ͨΓ、࣮ 。が͘なͬͨΓするؒظߦ

ޭ܄
武কのྗでの׆༂
。ҰఆҎ্ʹなると、
Ґや家த৬が্がる。
ओ໋やのୡ、ޚ
のୡ、߹ઓউར、ڌ
のུ߈などで増えͯい
͘。

໊
武কの໊。いと、ྖ民
など͔ΒࢿをΒえる͜と
が͋る。高͘なると、Լの
忠が্がる。
Ґが্がͬͨΓ、ޭ܄や౷
໊、数などが増えるとڌ࣏
が高まͬ ͯい͘。

༑
ओ人ެの武কとの༑。
高いと༷ʑなϝϦοτが͋る
ʢ1���ʣ。

ͷ৬·Ͱ࣍

の家த৬ʹなるͨΊ࣍
ʹඞཁなޭ܄。

ओٛ ಓ࢜
武কのੑʹͭいͯのࢤ。「」「த
ಓ」「อक」が͋る。
大໊のओٛ、ྗのੑやԼ武ক
の忠ʹ大͖͘Өڹする。

武কがԿをॏΜ͡る͔。
ಓがಉ͡武ক૬ੑ࢜
がΑい。

ಛੑ 
武কがʹ͚ͭͯいるಛघなٕ。ઓ
ུや߹ઓなどでࣗಈでޮՌをൃشする。
最大ݸ��までʹ͚ͭΒΕ、「家ਉ」の
「त」で増やせる。ྗの࣌ʹ
ʹͭ͘͜とが͋る。

武কの大໊の忠や、忠のৄࡉな༰。忠
が্ঢɾԼͯ͠いるཁҼʢओ ɾٛ૬ੑなどʣを֬ೝで
͖る。まͨ、ඞཁ忠ΑΓ忠がい武ক、「ີஊ」
「௨」のରとなͬͨΓ、Լ͠やす͘なͬͨΓす
る。忠「໋」「家ๅ」などで্͛ΒΕる。
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ऩೖɾ࢈ग़ͳͲ
。の兵数の༁や、人口の増減などڌ

কক ॴଐする武কの数。

࿘人࿘人 。ʹいる࿘人武কの数ڌ
ొ༻で͖る。

ۚમऩೖۚમऩೖ 毎月のۚમऩೖ。

ߓɾࢁ߭ߓɾࢁ߭
ऩೖऩೖ

が͋るとۚમऩೖがߓやࢁ߭ʹڌ
増える。

ळऩ֭ळऩ֭ �月の兵ྐऩೖ。

य़ɾՆɾౙय़ɾՆɾౙ
ऩ֭ऩ֭

ാが͋ると、�ɾ�ɾ��月ʹ兵ྐऩ
ೖが͋る。

࢈ࡐग़࢈ࡐग़ ࡐॴなどが͋ると、ࡐが࢈出͞
Εる。

మ࢈ग़ ͨͨΒなどが͋ると、మが࢈出͞Ε
る。

ੴߴ 「ാ」「ਫా」などの建設で増える。ੴ
高が高いほど、兵ྐऩೖが増える。

ۀ 「人町」などの建設で増える。ۀ
が高いほど、ۚ મऩೖが増える。

兵ࣷ 「武家町」などの建設で増える。兵舎
が高いほど、最大常備兵が増える。

࢈ ࡐの࢈出量。「ࡐॴ」などの建設
で増える。

మ࢈ మの࢈出量。「ͨͨΒ」などの建設
で増える。

ฌɾਓޱ
。の兵数の༁や、人口の増減などڌ

兵兵
現在の兵数/最大兵数。
最大ྖ民兵と最大常備兵の߹ܭが、
。の最大兵数となるڌ

人口人口 現在の人口。

最大最大
ྖ民兵ྖ民兵

最大兵数のうち、ྖ民兵の数。人口
や民忠が増えると、増加する。

࿅࿅ 兵࢜のख़࿅。高いほど、出ਞする
෦ୂが͘ڧなる。

人口増減 毎月増減する人数。

最大
常備兵

最大兵数のうち、常備兵の数。「武家
町」を建設するなどで「兵舎」を増やす
と、増加する。

民忠 現在の民忠/最大民忠。
高いほど、人口増加量が増える。

区画
現在の区画数/最大区画数。
最大まで「普請」の「進出」で区画を増
やせる。

࿅
࿅ʢ兵࢜の܇࿅ʣを֬ೝする。
࿅毎月গ্ͣͭ͠ঢする。্ ঢ、ओのྗやࢪ設ɾ設備
ʹΑる。࿅が高いと、出ਞする෦ୂが͘ڧなる。
৽兵が増えͨΓ、౷࣏する武家がมΘͬͨΓすると࿅がԼがる。

ຽ
。の民の忠やຬを֬ೝするڌ

民忠�ɿ��最大まで毎月গ্ͣͭ͠ঢする。民忠が高いと、最大ྖ民
兵と人口増加量が増え、兵のճ෮が্ঢする。

ɹɹɹڌ�のۙ͘でަઓͨ͠Γ、ڌがఢの「ম౼」をड͚ͨΓする
と、民忠がԼする。ڌの民忠がいと、「૽ཚ」が͖ىや
す͘なる。૽ ཚதのڌ͔Βऩೖɾ࢈出をಘΒΕない。૽ ཚ
「ޚ」でΊる͜とがで͖る。

ຬ�ɿ��ຬが高いと、߲ʹԠͨ͡ڌのੜܥ࢈のࢪ設のऩ
ೖɾ࢈出が増える。
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ユーザーサポート

新製品のご案内（ホームページ）https://www.gamecity.ne.jp/

˔ήʔϜのུ߈๏やσʔλなどの࣭͝ʹ͓えい͔ͨ͠Ͷます。
˔ʹউखながΒຊのαϙʔτൃചΑΓ�ؒと͞せͯい͖ͨͩます。
˔͓ങいؒҧいʹΑるަҰい͓ͨͯ͠ΓませΜ。
˔ෳ、ແڐのϨϯλϧ、Ӧۀ༻αϙʔτいͨ͠ませΜ。

本製品が正常に動作しない場合は、ユーザーサポート係までお問い合わせください。

https://www.gamecity.ne.jp/support/
上記ページ中段の「お問い合わせフォーム」へとお進みください。

コーエーテクモゲームス ユーザーサポート




