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ຊ੡඼の動࡞には、࣍ のڥ؀が必要です。
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.JDSPTPGU� 8JOEPXT� 10 日本ޠ൛（以Լ、8JOEPXT 10）

.JDSPTPGU 8JOEPXT 8�8.1 日本ޠ൛（以Լ、8JOEPXT 8�8.1）

.JDSPTPGU 8JOEPXT � 日本ޠ൛（以Լ、8JOEPXT �）

.JDSPTPGU 8JOEPXT 7JTUB� 4P2以߱ 日本ޠ൛（以Լ、8JOEPXT 7JTUB）
˞いͣれも32CJU�64CJUにରԠ。

$16 PFOUJVN�4ɹ1.6G)[以上 44&2ରԠ
（ਪ঑：CPSFä2 %60 2.0G)[以上）

ϝϞϦ 1G#以上（ਪ঑：2G#以上）

ϋʔυσΟεΫ �G#以上のۭき༰ྔがあるもの
˞外෇け)%%では正常に動作しないڪれがあります。

ͦのଞのσΟεΫ૷ஔ %7%�30.ドϥイϒ（μ΢ンϩード൛ではෆཁ）

ϏσΦΧʔυ
%JSFDU9�9.0D以上、256.#以上の73".、γΣーμーϞデル3.0以上にର
Ԡした3%アΫηϥレーターνοプを౥ࡌしたもの
	ਪ঑：512.#以上の73".）

α΢ϯυΧʔυ 16Ϗοト、48L)[のεςレΦ8"7&ϑΝイルが再ੜ可能なもの

σΟεϓϨΠ 1024×�68ϐΫηル以上または1280×�20ϐΫηル以上、)JHICPMPS表示
可能なもの

௨৴ڥ؀ 4UFBNϩάイン認ূのためにネοトϫーΫに઀ଓできるڥ؀
˔本Ϛχϡアϧ内で特ʹஅΓなく「8JnEows」とදهしていΔ৔߹は、8JnEows���、8JnEows������、8JnEows�
�、8JnEows�7JstBを૯称すΔ΋のとします。̝ 本Ϛχϡアϧの用ޠɾը໘ࣸਅɾૢ ڌखॱなͲは、8JnEows��ʹ४࡞
しています。˔্هのपลثػは͝使用の8JnEowsがαϙートしていΔ΋のʹݶΓます。˔ඞཁϝϞϦ༰ྔ、ϋーυ
σΟスク༰ྔ、73".༰ྔは、γスςϜڥ؀ʹΑってҟなΔ৔߹が͋Γますので、͝஫ҙくͩ ͞い。̝ ͓使いのγスς
Ϝڥ؀、͓Αͼར用ํ๏ʹΑっては、ࡌهҎ֎の੍ݶがൃੜすΔ৔߹΋͟͝いますので、͋ら͔͡めྃ͝ঝくͩ ͞い。
˔#oot�$BNQなͲ.BDJntosIでى動していΔ8JnEows、ΤϛϡϨーγϣンソフト、Ծ૝υϥイϒ、4$4*υϥイϒ（また
はͦれらとೝࣝ͞れΔυϥイϒ）ではਖ਼ৗʹ動࡞しまͤΜ。͝ ஫ҙくͩ ͞い。

˔.JDrosoGt、8JnEows、%JrFDt9、8JnEows�7JstBは、.JDrosoGt�$orQorBtJonのถ͓ࠃΑͼͦのଞのࠃʹ͓͚
Δ登録商標または商標です。̝ $orFは*ntFM�$orQorBtJonの商標です。̝ ͦのଞ͞ࡌهれていΔ会社名、੡඼名は֤
社の登録商標または商標です。˔本Ϛχϡアϧ͓ΑͼϓϩάϥϜはஶݖ࡞๏でอ͞ޢれています。౰社ʹແஅで使用
すΔ͜とはで͖まͤΜ。˔本Ϛχϡアϧ͓ΑͼϓϩάϥϜʹΑΔ影響ʹͭいては、੹೚を負い͔Ͷますのでྃ͝ঝくͩ
͞い。̝ 本੡඼は%JrFDt9����Dを使用しています。͓ ٬様の動ڥ؀࡞ʹΑっては、ઐ用のυϥイόーがඞཁʹなΔ͜と
が͋Γます。ͦ の৔߹は、੡଄ݩʹ֬͝ೝの͏͑、͓٬様の੹೚ʹ͓いて、͝使用のػछʹԠ͡たυϥイόーを੡଄ݩ
͔らೖखし、૊ΈࠐΜでいたͩくඞཁが͋Γます。̝ 本੡඼ʹؚまれていΔ%JrFDt9����̲ は、ถࠃஶݖ࡞๏͓Αͼສ
れています。%JrFDt9����̲͞ޢ৚໿でอݖ࡞ஶࠃ として૯称͞れΔフΝイϧの࠶഑෍（͓٬様がୈऀࡾʹフΝイϧのί
ϐーを഑෍すΔ͜と）は、ถࠃ.JDrosoGt$orQorBtJonʹΑってې ら͡れています。͓ औѻいʹ͝஫ҙくͩ ͞い。

�0HH�7orCJs�"VEJo�$oNQrFssJon�QroWJEFE�CZ�tIF�9JQI�orH�FoVnEBtJon��

������7BMWF�$orQorBtJon�
4tFBNٴ�ͼ4tFBN�ϩΰは、ถٴࠃͼまたはͦのଞのࠃの7BMWF�$orQorBtJon�の商標ٴͼ
または登録商標です。

ごあいさつ
　「三國志」シリーズは、おかげさまで30周年をむかえることができました。
これもひとえにファンの皆様のご支援の賜物と深く感謝申し上げます。
　本作品は、「これぞ三国志。百花繚乱の英傑劇。」をコンセプトに、三国
時代を駆け抜けた、あまたの英傑たちが織り成す、いくつもの熱きドラマを
感じていただける作品です。「人間ドラマ」、「スペクタクル」、「ダイナミズ
ム」をテーマに、これまでにも増して「三国志」の世界を堪能することがで
きる、壮大な内容になっております。
　シリーズ集大成ともいえるこの30周年記念作品を、ぜひお楽しみください。

平成28年1月
『三國志13』ゼネラル・プロデューサー
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ήʔϜの։࢝ήʔϜの։࢝

Πンετーϧできないときは、下هの߲໨をνΣοΫしてください。どの঱状にも֘౰しない場合や、঱状がղ
ফされないときは、౰ࣾϢーβーαϙーτまで͓໰い合わせくださいʢ1���ʣ。

「̝ۭき༰ྔがありません」とද さࣔれる
ΠンετーϧઌのϋードσΟεΫのۭき༰ྔを֬อしてから、࠶౓Πンετーϧしてください。
˞ຊ੡඼は、໿�(#以上のۭき༰ྔがඞཁです。

˔Πンετーϧ中にΤϥーがද さࣔれる
ଞに起動中のιϑτがあれば、す΂てऴ しྃてください。また、εΫϦーンηーόーを「なし」にしてください。

˔それ以外の場合
・機ث以外のجຊతな֬ೝ� �ຊ੡඼の動作環ڥをご֬ೝください。σΟεΫのಡΈ取り໘に、ইやԚれが

ないかをご֬ೝください。
・%7%�30.ドϥΠϒ� %7%�30.ドϥΠϒのΫϦーχンάを行ってください。
・ϋードσΟεΫ� �ΫϦーンφοϓ、ΤϥーνΣοΫʢεΩϟンσΟεΫʣ、最దԽʢσϑϥάʣなどで

ϋードσΟεΫのௐ੔を行ってください。

ΠϯετʔϧͰ͖ͳ͍ͱ͖ ͸

ຊ੡඼をϓϨΠするには、4UFBNを࢖ったೝূが必要です。
4UFBNは7BMWF	$PSQPSBUJPOのఏڙするP$ήʔϜ༻ϓϥοτϑΥʔϜです。ແྉでΠ
ϯετʔϧで ま͖す。

ຊ੡඼をϓϨΠするには、4UFBNを࢖ったೝূが必要です。

Steamೝূʹ͍ͭͯ

SteamのΠϯストーϧͱSteam $% ,eyのೖྗ

※すでʹ4tFBNクϥイアントがインストーϧ͞れていΔ৔߹は、࠶౓インストーϧすΔඞཁは͋ΓまͤΜ。また、すでʹ
4tFBNアΧウントを͓持ちの৔߹は、৽たʹ࡞੒すΔඞཁは͋ΓまͤΜ。
※4tFBNアΧウントの࡞੒ɾ4tFBN�$%�,FZのೖ力ʹは、ωοトワークʹ઀ଓで͖Δڥ؀がඞཁです。

ຊ੡඼のΠϯετʔϧ時に、4UFBNΫϥΠΞϯτをΠϯετʔϧし、4UFBNΞΧ΢ϯτを࡞
成してくだ͞い。4UFBNのΠϯετʔϧの際には、ڐ༺࢖୚ܖ໿をお読みになり、同ҙし
ていただく必要があります。また、ຊϚχϡΞϧのཪදࢴにష෇͞れた4UFBN	$%	,FZ
のೖ力が必要です。

ゲームى動࣌のೝূ
ήʔϜをى動する際には、4UFBNにϩάΠϯし、ϥΠηϯεೝূを行ってくだ͞い。
※4tFBN΁のϩάインʹはωοトワークʹ઀ଓで͖Δڥ؀がඞཁです。

࣍の手ॱでຊ੡඼をΠϯετʔϧします。
①ຊ੡඼のσΟεΫをηοτします。Πϯετʔϧը面がදࣔ͞れます。
͝。をΫϦοΫします「ᅳ志�3をΠϯετʔϧࡾ」�② のίϯϐϡʔλに4UFBNΫϥΠΞ༺࢖
ϯτ	がΠϯετʔϧ͞れている場合は、ը面のࣔࢦにैってくだ͞い。Πϯετʔϧ͞
れていない場合は、ը面のࣔࢦにैって4UFBNをΠϯετʔϧしてくだ͞い。
③�4UFBNのϩάΠϯը面がදࣔ͞れたら、ϩάΠϯしてくだ͞い。4UFBNΞΧ΢ϯτを࣋っ
ていない場合は、ϩάΠϯը面で「৽しいΞΧ΢ϯτの࡞成」をΫϦοΫして࡞成してく
だ͞い。
④�4UFBN	$%	,FZをೖ力してくだ͞い。ຊϚχϡΞϧのཪදࢴにష෇͞れています。
ೖ力すると、ήʔϜのΠϯετʔϧが始まります。

※インストーϧʹは、使用ڐ୚ܖ໿を͓ಡΈʹなΓ、同ҙしていたͩくඞཁが͋Γます。
※インストーϧը໘がࣗ動తʹදࣔ͞れない৔߹は、Լهの「σΟスクをηοトしたが、Կ΋͜ىらない」を͝ཡくͩ ͞い。

Πϯストーϧ

μ΢ϯϩʔυ൛では、͝ߪೖݩからૹ৴͞れるϝʔϧなどをお読みになり、ॻかれた
手ॱにैって4UFBNೝূとΠϯετʔϧを行ってくだ͞い。

μ΢ϯϩʔυ൛Ͱ͸

࡞ຊૢج
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࣍の手ॱで8JOEPXTからήʔϜをى動します。
①4UFBNをى動し、ϩάΠϯします。
②�4UFBNのϥΠϒϥϦから「3PNBODF	PG	UIF	
5ISFF	,JOHEPNT	�3」を選୒し、「ϓϨΠ」
を実行します。
。動ը面がදࣔ͞れますى③

ήーϜをϓϨΠし、ࡾᅳࢤ��Ωーを
入力。ϩάΠン೔਺に応じて4UFBN�
$%�,FZを入手。

ελーτメχϡーの「各छઃ定」ɻ「連
。��Ωーを֬ೝࢤᅳࡾ特య」でܞ

4UFBN上で4UFBN�$%�,FZを入力
し、特యを֫ಘ。

以下の手ॱで特యを֫ಘできます。
ʰ���ສਓͷࡾᅳࢤʱ̱ʰ���ສਓͷࡾᅳ�4ࢤQFDJBM ͱɦͷ࿈ܞ

ʰ���ສ人のࡾᅳ志 ·ɦͨ͸
ʰ���ສ人のࡾᅳ志 4QFDJBMʱ2ʰࡾᅳ志�3ʱ� ʰࡾᅳ志�3ʱ3

ηʔϒはػೳίϚϯυ（P.��）の「ηʔϒ」で行います。ηʔϒはػೳίϚϯυ（P.��）の「ηʔϒ」で行います。

ηーϒ

ελʔτϝχϡʔの「ϩʔυ」でηʔϒσʔλを読みࠐみ、ଓ͖からϓϨΠで ま͖す。
ϓϨΠ中にػೳίϚϯυの「ϩʔυ」でηʔϒσʔλを読みࠐむこと΋で͖ ます。

ϩーυ

。の「ήʔϜ開始」を選୒すると、ήʔϜが始まります「ᅳ志�3ࡾ」④

Φʔϓχϯάが終ྃすると、λΠτϧը面になります。λΠτϧը面をΫϦοΫすると、ελʔ
τϝχϡʔがදࣔ͞れます。

ӳܼ఻（1�6） ӳܼ伝のεςーδをプレイする。ゲームのྲྀれや֤コマンドの使いํな
ど、ج本తな༡ͼํを֮えられる。

ຊฤ（1�8）
ͻとりの武将となって、大཮౷一を໨ࢦしてプレイする。
˞ ゲームに׳れていないํや、何をすればよいか分からないํは、「ӳܼ伝」を最ॳ

にプレイすることをおすすめします。

ϩʔυ ӳܼ伝や本編のηーϒデータをϩードし、ଓきからプレイする。

෢কฤ集
࢙࣮෢কฤ集 。するߋCGを変إ志武将のࠃࡾ

ొ࿥෢কฤ集（1�7） 登࿥武将を作成・編集する。作成した武将は、本編に登場させられる。

ίϨΫγϣϯ ゲームのプレイه࿥、武将やイϕントの໊ؑなどを確認する。

֤छઃఆ

࿈ܞಛయ ʰ100ສ人のࡾᅳ志 やɦh 100ສ人のࡾᅳ志 4QFDJBM とɦの連ܞ特యを確
認・獲得する。

ઃఆڥ؀ プレイڥ؀を設定する。

#(.มߋ Ｂ̜ ̢を変ߋする。

攻ུΨΠυ 攻略Ψイドをߪ入すると、ゲームに役ཱͭ攻略情報を確認できるようにな
る。

ήʔϜऴྃ ゲームを終ྃする。

ゲームのى動

ᅳ志�3ࡾ

ήʔϜ։࢝ ʰࡾᅳ志13 をɦプレイする。

͸͡Ίʹ 3FBENFを見る。

μ΢ϯϩʔυίϯςϯπ μ΢ンϩードコンςンπを獲得・ߪ入する。

ઃఆڥಈ؀ى
ゲームのڥ؀を設定する。
˞ ਪ঑ڥ؀にຬたない動作ڥ؀では、ゲームの動作が஗くなることがあり

ます。その際、起動ڥ؀を設定すると、回ආできることがあります。

ϚχϡΞϧ ʰࡾᅳ志13 のɦマニュアルを見る。

͓໰͍߹Θͤ ユーザーサポートに問い合わせる。

ॳ୅ࡾᅳ志
ήʔϜ։࢝ ʰࡾᅳ志 をɦプレイする。

ϚχϡΞϧ ʰࡾᅳ志 のɦマニュアルを見る。

Φʔϓχϯάが終ྃすると、λΠτϧը面になります。λΠτϧը面をΫϦοΫすると、ελʔ

スλートϝχϡー

ήʔϜのىಈ／ελʔτϝχϡʔ／ηʔϒ
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ӳܼ఻は、hࠃࡾ志 のɦ෺ޠにԊったεςʔδをॱ൪にΫϦΞしていくϞʔυです。εςʔ
δ͝とにओਓެとΫϦΞ৚݅がઃఆ͞れており、ΫϦΞ৚݅のୡ成に͚޲てओਓެを行
動ͤ͞、෺ޠをਐめてい ま͖す。

ελʔτϝχϡʔ（P.4）の「武将ฤ集」
で「ొ࿥武将ฤ集」を選びます。

ӳܼ఻

ҎԼのྲྀれで、ӳܼ఻をϓϨΠします。
①εςʔδબ୒
εςʔδを選びます。はじめはͻとつのみ選΂ます。

②՝୊ൃੜ
෺ޠをਐめるための՝୊が発生します。

③՝୊ୡ੒
ίϚϯυ実行や戦闘などで、՝୊をୡ成しましょう。

④εςʔδΫϦΞ
②ʙ③を繰り返して、εςʔδΫϦΞを໨ࢦします。

各߲໨を選んでฤ集で ま͖す。「ࣗ動࡞成」で、それͧれ武将
のࣈ（あ͟な）・݂ ԑ・ྻ ఻Ҏ֎の߲໨をࣗ動でઃఆします。

ӳܼ఻の流れ

武将σーλのฤू

ొ࿥෢ক࡞੒ ৽たに武将を作成する。150人まで作成できる。
ొ࿥෢কมߋ 作成ࡁみの登࿥武将の設定内༰を変ߋする。
ొ࿥෢ক࡟আ 作成ࡁみの登࿥武将を࡟আする。
ੜ೥Ұׅฤ集 複数の登࿥武将のੜ年を一ׅして変ߋする。
ొ࿥෢কσʔλग़ྗ 登࿥武将のデータを出力する。
ొ࿥෢কσʔλಡࠐ 登࿥武将のデータをಡみࠐΉ。

ʰࡾᅳ志�2ʱొ ࿥෢কಡࠐ ʰࡾᅳ志12 のɦ登࿥武将データをಡみࠐΉ。一部の߲໨はҾき͛ܧない。

1��Ҏ߱ͷํݟ

我が໊は陳寿。࢙ 書h ࢤࠃࡾ のɦஶऀである。
実はᥭのཱུષ、晋の࢘അ炎に࢓えた੓࣏Ոでもあるのだが、その
఺についてはあまり知られて ら͓ぬ。
もちろんh ��ࢤᅳࡾ にɦもొ場するͧ 。

それはさて き͓、1��以降のページの下部では̦ ˍ̖ 方ࣜで、hࡾᅳࢤ
�� のɦϓϨΠに͓いて特にॏཁなϙΠンτをղ説して͓る。
知るਓͧ知る武将の໰いにରし、༗໊武将が華麗に౴えを返してく
れて͓るのだ。よければ参ߟにしてもらいたい。
໰いかけた武将については、しっかりと঺հもして͓るので、
せっかくだからここでإと໊લを一கさせて く͓がよいͧ。 陳寿

݂ԑ・列伝
ੜ຅年・ण命や྆親・配ۮ ・ऀٛ ܑఋ・相性の良い武将
をそれͧれ設定する。また、列伝を作成できる。

ೳ力（1���）
1 ～ 100のൣ囲で設定する。

兵科（1���）
槍兵・騎兵・弓兵の適性をܾめる。

特技
特技とそのレϕルをܾめる。

ొ࿥武将ฤू

伝授特技（1���）
絆を結んだ際に伝授する特技をܾめる。

戦法（1���）
戦闘中に発動できる戦法をܾめる。

重臣特性（1���）
重臣以上の身分で発揮される特性をܾめる。

名લ（੏・名・ࣈ・ಡΈ）
੏・໊ ・字はશ֯2文字以内、
੏໊のಡみは合わせてશ֯Χ
タΧφ12文字以内、字のಡみ
はશ֯ΧタΧφ6文字以内。

人෺・ᅂ޷
性ผ、Ի੠、武ث、性格、分
類、Ձ஋؍（P.38）、ڵຯ、෺
ཉなどをܾめる。人間関係
を結ぶ際に大きく影響する。
分類を「文官」にすると、一騎
討ちは起こらなくなる。

ӳܼ఻／ొ࿥武将ฤू
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定

ήʔϜの֓ཁήʔϜの֓ཁ

あなたはࠃࡾ時୅の武将のͻとり（ओਓެ）となって、中ࠃ大཮の౷Ұを໨ࢦします。
ओ・౎ಜ・ଠक・ॏਉ・一ൠのいずれかの਎෼になって、ॴଐする੎力がେ཮౷一を成܅
ͤるよう、戦略・戦闘などの行動をしてい ま͖しょう。
ओਓެが行動すると時ؒがਐみ、そのؒ、ଞの武将たち΋それͧれ行動します。武将
たちと時に戦い、時にڠ力しながら、໨తをୡ成しましょう。

ࢢ౎、ஂ܉ओや౎ಜはධఆを開͚ます。ධఆでは、੎力や܅ と͝の໋࢖をఆめられ、ॴ
ଐする武将は3��೔のؒ、そのୡ成を໨ࢦします。
武将は໋࢖をୡ成するための೚຿を じ໋られたり、ࣗ෼でఏҊしたりします。戦略・戦闘
などで様ʑな೚຿を実行し、໋࢖のୡ成を手఻いましょう。

ධఆͱ࢖ ɾ໋೚຿

ήʔϜΫϦΞ
●主人公の所属する勢力が中ࠃ大཮を౷一する
˞ 主人公の所属していない勢力が中ࠃ大཮を౷一すると、ΤンデΟンά

をܴえますが、ゲームΫϦアにはなりません。主人公が在໺武将の場
合は、「ض༲」「仕官」（P.26）などで、いͣれかの勢力に所属しましΐう。

ήʔϜΦʔόʔ
● 主人公がࢮ๢し、Ҿき͗ܧ武

将をબ୒しない
●̏ ̑̌ 年になる

ධఆͱ໋࢖のৄࡉ͸1��8΁

ゲームの໨త

഑Լは೚຿や໋࢖をୡ成すると、ޭ੷を
ಘられます。功績が一ఆҎ্になると、
。が্がります（ঢਐ）ڃ֊
ঢਐすると、高い਎分にब͚るようになり
ます。਎෼が高くなるにつれ、実行で る͖
ίϚϯυが増え、੎力でのӨڹ力が増して
い ま͖す。

ਓؒؔ܎のߏஙは、੎力の֦େやࣗ෼
の成௕にෆՄܽです。
相ؔਤを֬ೝすると、ಛఆの武将を中৺
とするਓؒؔ܎がͻと໨で෼かります。
೚຿を手఻ったり、໊ ඼をଃ与したりして、
਌ۙײを高めていくと、その相手と絆を
結΂ることがあります。ឺ を結ぶと、戦略・
戦闘で有利になったり、ಛٕをमಘしたり、
様ʑなԸܙをड ら͚れます。

ޭ੷ͱ਎෼

ਓؒؔ係ͱឺ

人ؒؔ܎のৄࡉ͸1�38΁

਎分のৄࡉ͸1���΁

ଠक Ұൠ

ޭ
੷
֫
ಘ

ঢ
ਐ

ओ܅

命
令 命

令
提
案
提
案

ɹ໋ɹܾɹఆ࢖

೚ɹ຿ɹ࣮ɹߦ

ɹ໋ɹୡɹ੒࢖

࣍ͷධఆ΁

౎
ࢢ
ൃ
ల

಺
੓

ઓ
ɹ
ಆ

܉
ࣄ

෢
ক
ొ
༻

ਓ
ࡐ

޻
࡞
׆
ಈ

ܭ
ུ

ަ
ɹ
ব

֎
ަ

։࠵

A遠ੰだからとݴって、気 く̓ഢ෕様などとݺばないでいただきたい。
あなたは諸ᷤ஀の一଒。ᲇのऀではありませんか。

それはともかく、一ൠ武将が勢力全ମをࠨӈするのは೉しいでしょう。まず
は஍ಓに೚຿をୡ੒し、ޭ੷をಘて昇進を໨指しなさい。高い֊ڃになれ
ば、ଠकや౎督など、多くの武将に໋ྩできる਎分に就けます。
もしࣗ 勢力が滅亡してしまい、ॲஅを໔れたならば……その時はࡏ໺からや
り௚しです。תえる́ かはありませんよ。

A遠ੰだからとݴって、気 く̓ഢ෕様などとݺばないでいただきたい。遠ੰだからとݴって、気 く̓ഢ෕様などとݺばないでいただきたい。遠ੰだからとݴって、気 く̓ഢ෕様などとݺばないでいただきたい。
あなたは諸ᷤ஀の一଒。ᲇのऀではありませんか。あなたは諸ᷤ஀の一଒。ᲇのऀではありませんか。

それはともかく、一ൠ武将が勢力全ମをࠨӈするのは೉しいでしょう。まずそれはともかく、一ൠ武将が勢力全ମをࠨӈするのは೉しいでしょう。まずそれはともかく、一ൠ武将が勢力全ମをࠨӈするのは೉しいでしょう。まず
は஍ಓに೚຿をୡ੒し、ޭ੷をಘて昇進を໨指しなさい。高い֊ڃになれは஍ಓに೚຿をୡ੒し、ޭ੷をಘて昇進を໨指しなさい。高い֊ڃになれ
ば、ଠकや౎督など、多くの武将に໋ྩできる਎分に就けます。
もしࣗ 勢力が滅亡してしまい、ॲஅを໔れたならば……その時はࡏ໺からやもしࣗ 勢力が滅亡してしまい、ॲஅを໔れたならば……その時はࡏ໺からや
り௚しです。תえる́ かはありませんよ。 ॾ྄ᷤॾᷤ㮫γϣΧπηΠ

Qഢ෕様、伏ཾとݺばれたその͓知恵をどうか͓ しିください。
中ࠃ大陸の統一が໨తということですが、ただの一ൠ武将

のような਎分でも、統一に໾ཱてるのでしょうか。
それに、ॴଐ勢力が滅亡してしまったら？ɹそれをߟえるとڪろしくて
໷も຾れません。

字は஥思。
ᲇの武将。のちに呉に降る。諸ᷤ஀の຤子で、諸྄ᷤや諸ᷤᘰとは同଒とされる。
࢘അ炎と知ݾであり、呉滅亡後は晋にটかれたが固ࣙ。Ӆ੗したという。

繰
り
返
す

ήʔϜの໨త
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勢
力

ଠक

Ұൠ Ұൠ
Ұൠ

౎ࢢ
ஂ܉ओ܅

ओ܅
ଠक
ॏਉ

Ұൠ Ұൠ
Ұൠ Ұൠ

౎ࢢ
౎ಜஂ܉

Ұൠ Ұൠ
ҰൠҰൠ

౎ࢢ౎ಜ
ଠक
ॏਉ

Ұൠ Ұൠ
Ұൠ Ұൠ

౎ࢢ ໺ࡏ

໺ࡏ

໺ࡏ

਎෼ͱ੎ྗͷؔ܎

౎ࢢを౷ し࣏ます。ॴଐする౎ࢢのみを、܅ओと同じように౷࣏で ま͖す。
ॏਉを೚໋すると、実行͞れる೚຿が増え、౎ࢢが発లしやすくなります。

。ओに、౎ಜॏਉは౎ಜに、ଠकॏਉはଠकに、それͧれ೚໋͞れます܅ओॏਉは܅
಺੓・ࢣ܉・ࣄ܉の̏ छྨあり、಺੓ॏਉは「಺੓」「෺ࢿ」、ࣄ܉ॏਉは「ࣄ܉」、ࢣ܉
ॏਉは「಺੓」「ࣄ܉」「ਓࡐ」「ܭ略」「෺ࢿ」のൣғでଞਓの೚຿を౷࣏ऀにఏҊで
ま͖す。೚຿をఏҊし、功績をためましょう。

の�ஈ֊あり、功績が一׭から一඼׭は۝඼ڃ֊。を࣋ちますڃ֊ओҎ֎の武将は܅
ఆにୡする͝とに্がります。ࣣ ඼׭でॏਉ、ޒ඼׭でଠक、ೋ඼׭で౎ಜの਎෼に
ब͚ます。਎෼が高いほど、໋ ・ྩఏҊで る͖ことが増えます。
を֫ಘで「೚຿ঢ়ݖಛ」、が্がるとڃ֊ ま͖す。ಛݖ೚຿ঢ়を࢖うと、਎෼にؔ܎なく
「֎ަ」（P.�3）「出ਞ」（P.3�）を１౓だ͚܅ओにఏҊで ま͖す（必ずঝ୚͞れます）。

਎෼ͱ֊ڃ

AA

ᦴ঺䜌ݩਐεΠήϯγϯ

Q袁঺様ーっ！ɹ結ࢲ、ہたち一ൠ武将は何をすればいいんで
すか？ɹただ時間を進め、袁঺様たちの׆༂をݟていればよ

いのでしょうか！�あ、೚຿ならいつでもやりますのでご໋ྩを！

袁঺配下の武将。
官౉の戦いに͓いて、३ဋᘴらと共にӊ૥でᫎॏをकる。曹操の໷ऻを受け、呂
Җ㧲などと共に討死した。

そのようなମたらくだからӊ૥をकれぬのだ！
֬かに一ൠは೚຿をࣗ分ではܾめられぬが、
たとえわしが໋ྩせずとも、੓ிで೚຿をఏҊ

すればよい。わしが಺༰を֬ೝし、໰୊なければঝ୚
しよう。೚຿がܾ定したら、࣍は実行だ。੓ிの外
΁ग़て、武将コマンドで೚຿を実行せよ。

※特ݖ೚຿状を持った状態で֊ڃが্がった৔߹、৽たʹ֫ಘはで͖まͤΜ。

਎෼のಛ௃
਎෼によって、ήʔϜのਐめํがେ く͖ҟなります。

੎力を౷ し࣏ます。
౎ಜやଠक、ॏਉを೚໋すると、実行͞れる೚຿が増え、੎力が発లしやすくなります。
೚຿ঢ়（P.��）を࢖って೚຿を໋ྩしたり、ॏਉや一ൠが೚຿のఏҊをして͖たらঝ୚
し、実行ͤ͞ます。
「ਓࡐ」（P.��）で武将を集め、「಺੓」（P.��）で౎ࢢを発లͤ͞、「ࣄ܉」（P.��）で܉
උを੔えて戦闘をし、౎ࢢを攻略してେ཮౷一を໨ࢦしましょう。

を౷ஂ܉ し࣏ます。ஂ܉にॴଐする౎ࢢを、܅ओと同じように౷࣏で ま͖す。
ଠक、ॏਉを೚໋すると、実行͞れる೚຿が増え、ஂ܉が発లしやすくなります。

ओ܅

都ಜ   ˞ೋ඼׭Ҏ্の武将がなれます。

ଠक   ˞ޒ඼׭Ҏ্の武将がなれます。

ॏਉ   ˞ࣣ඼׭Ҏ্の武将がなれます。

一ൠ

໺ࡏ

※内੓ॏਉは੓࣏��Ҏ্、ࣄ܉ॏਉは౷཰��Ҏ্、ࢣ܉ॏਉは知力��Ҏ্で、ఏҊで͖Δ೚຿が̎ ͭʹなΓます。
。ॏਉは「֎ަ」΋ఏҊで͖ますࢣ܉ओ܅※

ຊతにはࣗ෼の೚຿のみఏҊでج ま͖す。
まずはॏਉを໨ࢦし、೚຿を実行して功績をためましょう。

どの੎力に΋ଐしまͤん。ۭ ന౎ࢢで「ض༲͛」して܅ओになるか、いずれ
かの੎力に「׭࢓」して一ൠからঢਐを໨ࢦしましょう。

任務実行
（武将コマンド）

任務ܾ定
（政庁コマンド）

਎෼と֊ڃ／਎෼のಛ௃
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時ؒをਐ行ͤ͞ると、武将や܉੎がҠ動します。
ଞ੎力の౎ࢢや集མを๚れたり、೚຿を実行したりで ま͖す。

ϝΠϯը໘のํݟ

ը໘ͷ੾Γସ͑

時ؒをਐ行ͤ͞ると、武将や܉੎がҠ動します。
ଞ੎力の౎ࢢや集མを๚れたり、೚຿を実行したりで ま͖す。

ϝΠϯը໘のํݟ

খ஍ਤ
খ地ਤબ୒中に地఺をબぶと、Χϝϥがその位ஔに移動する。

ਐߦ・଎౓มߋ
બぶと時間が進行する。もう一度બぶとఀࢭする。

 で、進行଎度を変ߋできる。

主人公৘ใ

ɾޭڃ֊ ੷
現在の階級と、࣍の階級までにඞཁな功績。ゲーδがいっͺ
いになると、階級が上がる。

෢ক ɾ໊ॴଐ੎ ɾྗ਎分

ॴ࣋ۚ ໋࢖のࡏݱ ೚຿ɾґཔ
任務や武将からの依頼がある場合に表示される。

都市（1���）
武将はいͣれかの都市に所属する。「出陣」で軍勢を編制し、他勢力の都市やۭന都市を制ѹ
すると、自勢力の都市が増える。

ϝΠϯը໘
大཮શମが見౉せる。
コマンドで都市や集落をબ
୒したり、武将や軍勢を移
動させたりする。

都市ը໘（1���）
఺をબんで「都市」でも見ڌ
られる。

「武将コマンド（任務の実行、
武将の๚問など都市での׆
動）」のほとんどを実行できる。

政ிը໘（1���）
ධ定、任務の命ྩやఏҊ
を行う。
政庁ը面で任務を受け、
都市ը面で任務を実行す
るのがج本のྲྀれ。

ॖখ ʮୀग़ʯ

֦大 ʮ੓ிʯΛબ୒

೚຿ঢ়
任務状を使うと、政庁にいなくても任務を命ྩできる。
君主・都督・太守は̎ ͭ持っている。また、重臣は任務をఏҊできる。
君主・都督・太守は、配ԼからのఏҊのঝ諾もできる。

集落（1���）
都市以外の民が฻らすڌ఺。都市に従属させると、༷ ʑな効果がある。

ϝΠϯը໘の見方
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౎ࢢը面では、೚຿の実行や武将の๚໰など、武将ίϚϯυ（P.��）を実行で ま͖す。
また、੓ிを選ぶと੓ிը面になります。

都市ը໘のํݟ

政ி（1���）
બぶと、政庁ը面になる。

֗த（1���）

都市のௐࠪや武将の๚問などが
できる。

৓໳（1���）

「移動」をબぶと、ϝインը面にな
る。他都市では「帰還」をબべる。

市৔・農஍・ֶ ・ࣷ兵 （ࣷ1���）

それͧれ「商業」「農業」「文化」「訓練」の任務を受けていると表示される。
任務を実行できる。

都市৘ใ
都市の情報を確認できる。

಺੓
˔෢ক਺

現在都市にいる所属武将
数�都市の所属武将数。

໺ࡏ˔
在໺武将の人数。

˔ัྂ
捕虜武将の人数。

˔ൟӫ
都市の繁栄（ഇᆣʻ低ʻ中
ʻ高）。「内政」で上がる。

˔ۚ
都市の金。

˔ۚऩࢧ
都市の季節ごとの金収入。

˔兵ྐ
都市の兵糧。

˔兵ྐऩೖ
都市の季節ごとの兵糧収
入。

˔঎ۀɺ೶ۀɺจԽの発ల౓
  都市の繁栄が上がると、さ
らに発展させられる。

ࣄ܉
˔౎ࢢʹॴଐ͢Δ෢ক

武将のϦεト。
˔相ؔਤ
˔਌ۙײ
˔๚໰

Ϧεトから௚઀๚問でき
る。

෢ক
˔人口
˔兵役人口

人口のうち、軍勢として編
成できる人数。

˔傷兵
戦闘で負傷した兵数。傷
が࣏׬すると、その分、
兵役人口が増える。

˔帰還兵
都市から཭れた場所で軍
勢が解散し、都市に帰還
中の兵数。帰還すると、
その分、兵役人口が増え
る。

˔兵Պのख़࿅
高いほど最大士気が上昇
する。「軍事」－「訓練」で兵
科ごとに஁えられる。

˔଱ٱ
都市の耐ٱ力。敵軍勢に
攻撃されると減り、̌ にな
るとؕ落する。

˔ຽ৺
高いほど、人口・兵役人
口が増えやすい。「軍事」－

「巡察」で上昇する。
˔増加兵役

࣍の季節に増える予定の
兵役人口。

˔౎ٕࢢज़
文化が一定まで発展する
ごとに、都市技術を獲得
できる（最大6回）。

※タϒをબͿとදࣔが੾ΓସΘΓます。

内政 軍事 武将

都市ը໘の見方都市ը໘の見方
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AA

ଙݖԿ২ΧγϣΫ

Qଙݖ様、ը໘ࠨ下の೚຿状とやらはଠकやॏਉにならなけ
れば࢖えないんですよね？ɹ くૣ昇進させてくださいよ。

呉の武将。
ଙݖにݟॳめられて後ٶ入りした࢞がଙݖの子・ଙ࿨の࠺となり、呉ఇ・ଙᚠをੜ
む。ଈҐ後のଙᚠの下で外ੰとして取りཱ てられ、ݖ勢を掴んだ。

͓લのようなऀをॏ༻するのは、ଙのଙᚠだけでे分だ。ޭ ੷に
合わぬग़ੈは、このੈքではできぬݟ ！ͧ

一ൠからॏਉ・ଠकと਎分を上げていくには、ޭ ੷をためて昇進せねばなら
ん。͓ લもしっかりと೚຿をこなしてಇき、قઅごとに行われる࿦ޭ行৆で
ୈ一Ґを໨指すのだな。࿦ޭ行৆ではそのقઅ಺で最もޭ੷をՔいだऀ
が৆され、さらにޭ੷を֫ಘできるͧ 。

౎ࢢը面（P.�4）の「੓ி」を選ぶと੓ிը面になります。
ධఆや武将΁の໋ྩ、೚຿のఏҊなどを行えます。

੓ிը໘のํݟ

政ிίϚϯυ
任務の命ྩやఏҊをする。身分ごとに命 ・ྩఏҊできるコマンドのみ表示される。
●任務に関するコマンドɹ ධ定（P.18）、内政（P.20）、軍事（P.21）、人材（P.22）、計略（P.22）、

外交（P.23）、任務（P.24）ɹ
●人事や勢力શମに関するコマンドɹ任໔（P.24）、賞罰（P.25）、෺ࢿ（P.25）

ิॿ・ػೳ・৘ใίϚϯυ

දࣔ੾ସ

 ੎ྗݍ 勢力ݍごとの৭分けをϝインը面に表示するか。

 集མ 集落の情報をϝインը面に表示するか。

໋࢖  使命をϝインը面に表示するか。

 兵ྗ ֤都市の兵力をϝインը面に表示するか。

 ֎ަ 自勢力との外交関係をϝインը面に表示するか。

 相ؔਤ（1�38） 相関ਤを確認する。ɹ 

ೳػ 

ηʔϒ プレイ中のデータをηーϒする。

ϩʔυ ηーϒしたデータをϩードする。

ઃఆڥ؀ ゲームのプレイڥ؀、Իྔなどを変ߋする。

ϓϨΠه࿥ プレイ中に達成したه࿥などを確認する。

ϔϧϓ ϔルプを確認する。

όʔδϣϯ৘ใ ゲームのόーδϣンを確認する。

攻ུΨΠυ
攻略Ψイドをߪ入すると、ゲームに役ཱͭ攻略情報を確認で
きる。

ελʔτϝχϡʔ εタートϝニューに戻る。

ήʔϜऴྃ ゲームを終ྃする。

 ৘ใ 勢力、都市、武将など֤種情報を確認する。その他、兵科や兵؋・ث
ધなどの一覧や、事৅ཤ （ྺ起こった出དྷ事）も確認できる。

੓ிը໘の見方੓ிը໘の見方
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戦ུ戦ུ

໋࢖のࢢ౎、ஂ܉は、੓ிでධఆを開͚ます。ධఆでは、੎力や（ऀ࠵開）ओと౎ಜ܅
をܾめられます。開ऀ࠵は഑ԼにධఆࢀՃを じ໋ることがで ま͖す。ओਓެが഑Լの場
合、ධఆࢀՃのظ೔に஗れると、開ऀ࠵の਌ۙײがԼがります。

౎ࢢධఆにࢀՃした武将は、໋࢖をఏҊ
で ま͖す。ධఆはҎԼのྲྀれでਐみます。

①	開ऀ࠵やଠक・ॏਉなどがそれͧれ࢖
໋をఏࣔします。�つしかҊが出ないと

ҎԼの3छྨがあります。໋࢖を3��೔Ҏ಺にୡ成すると、「実績」などが増えます。

。にはҎԼの�छྨがあります໋࢖

実績とは、武将のࠓまで成して͖たことを਺஋Խした΋ので、武将の行動にԠじてม動
します。
実績が増えるとଘײࡏが増し、ଞの武将が「Ҟܟ」のײ৘ঢ়ଶになりやすくなります。

のఏ案໋࢖

ධఆのछྨ

のछྨ໋࢖

࣮੷

੎ྗධఆ 勢力の使命をܾめる。使命を達成すると、君主が実績、君主重臣が功績と実績を
得られすべての所属武将の忠誠が上がる。

ධఆஂ܉ （軍ஂがある時のみ）軍ஂの使命をܾめる。使命を達成すると、都督・都督重臣が
功績と実績を得られる。

౎ࢢධఆ 都市の使命をܾめる。使命を達成すると、太守・太守重臣が功績と実績を得られる。

಺੓ॆ࣮ 内政	商業・農業・文化
を強化し、都市を繁栄させる。

౎ࢢ攻ུ ໨ඪ	最大5都市
となる都市を攻略し、ྖ ౔を֦大する。

Ԡมػྟ 特に使命をܾめͣ、自༝に勢力を発展させる。
ධ定を։かなかった場合も、使命はྟػԠ変になる。

උ֦ॆ܉ 兵科熟練・民心を強化し、戦闘にඋえる。

੎ྗଧ౗ （勢力・軍ஂのみ）勢力をબͼ、ଧ౗する。

༐Ѫ࣮੷ 軍事・戦闘や一騎討ちで成果を上͛ると増える。
Ѫ࣮੷࠽ 内政・計略・外交や舌戦で成果を上͛ると増える。

ٛཧ࣮੷ 武将を手伝ったり、依頼を達成したりすると増え、勢力をཪ切ったり、໿ଋを破った
りすると減る。

ධఆ

AA

࢘അতԦᰄΦ΢τ΢

Qධ定の進め方はどうにかཧղできました。しかし、ධ定で定め
た໋࢖、これをୡ੒してಘられる実੷というものが、いまいちϐ

ンとདྷません。この実੷が૿えると、۩ମతにどうなるのでしょうか。

ᲇの武将。࢘ അতの参๳を຿め、ରᥭ戦ઢにै軍。మ᝷ࢁでᇙҡと戦った。ᲇ軍
がแғされて水ෆ଍になると、後׽のᡃګがفって水をಘたࣄނにならいفってΈ
るように進ݴ。࢘ അতがفるとઘが༙きग़し、೉をಀれたという。

実੷は、武将のՁ஋؍と結ͼついている。Ձ஋؍は̏ छྨあ
り、例えばࢲは࠽Ѫをॏࢹし、ٛཧをܰࢹしている。これはࢲ

が࠽ೳをよりධՁするՁ஋؍を持っていて、࠽Ѫ実੷の高い武将と
の਌近ײが高まりやすいことを しࣔている。逆に࠽Ѫ実੷が低い武将
とは、なかなか஥ くྑなれない。実੷を૿やせば、それをධՁする武将
との਌近ײを高めやすくなるのだ。

戦略で使用する各コマンドを説明します。任務はP.20〜23の政庁コマンドで決定
し、P26〜29の武将コマンドで実行できます。

΋͖あります。
②ओਓެがࢀՃしている場合、ผの໋࢖をఏҊで ま͖す。
③出ἧった໋࢖のҊにରし、どれが一൪よいかҙݟをड़΂合うことがあります。
。終ܾఆします࠷、を１つ選び໋࢖がऀ࠵後に、その中から開࠷	④
ʢओਓެ͕։ऀ࠵ʣ� 配下の໋࢖をબんだ場合、その武将の਌近ײが上昇
ʢओਓެ͕഑Լʣ� ࣗ分の໋࢖がબばれた場合、։ऀ࠵΁の਌近ײが上昇

ධఆ



2�2�

঎ۀ・೶ۀ・จԽの3つの෼໺を発ల͞
ͤ、౎ࢢをൟӫͤ͞ます

੎を出ਞͤ͞たり、戦闘の४උをし܉
たりします。

਎分 主܅ ౎ಜ ଠक ॏਉ Ұൠ
ଞ人の೚຿ ○ ○（軍ஂ内） ○（都市内） ఏҊ可（内政・軍師） ×
自分の೚຿ ○ ○ ○ ఏҊ可 ఏҊ可

਎分 主܅ ౎ಜ ଠक ॏਉ Ұൠ
ଞ人の೚຿ ○ ○（軍ஂ内） ○（都市内） ఏҊ可（軍事・軍師） ×
自分の೚຿ ○ ○ ○ ఏҊ可 ఏҊ可（出陣以外）

内੓ ࣄ܉

౎ࢢの঎ۀを発లͤ͞ます。
঎ۀが高いと、౎ࢢのۚऩೖが増えます。

೚຿࣮ߦ͸ ౎ࢢը໘のʮࢢ৔ʯ（1�28）

にࢢ੎を出ਞͤ͞ます。出ਞするには、౎܉
武将・ฌ໾ਓޱ・ฌྐが必要です。
攻撃（Ҡ動）໨ඪを選୒後、౎ࢢを選び、܉੎
をฤ し੍ます。

೚຿࣮ߦ͸ ೚຿ܾఆޙɺ͢ ΕΔ͞ߦ࣮ʹ͙

౎ࢢのຽ৺を্ঢͤ͞ます。
ຽ৺が্がると、ਓޱとฌ໾ਓޱ
が増Ճしやすくなります。

೚຿࣮ߦ͸ ౎ࢢը໘のʮ֗中ʯͰʮ८
ʯ（1�27）࡯

౎ࢢのฌ࢜を஁え、ฌՊख़࿅を্͛ます。܇࿅は૦ฌ・騎ฌ・ٷฌのฌՊ͝
とに行えます。ฌՊख़࿅が高いと、෦ୂの࠷େ࢜気が্がります。一ఆҎ
্になると、よりڧ力なฌՊを࢖えるようになります。

೚຿࣮ߦ͸ ౎ࢢը໘のʮ兵ࣷʯ（1�28）

౎ࢢの೶ۀを発లͤ͞ます。
೶ۀが高いと、౎ࢢのฌྐऩೖが増えます。

೚຿࣮ߦ͸ ౎ࢢը໘のʮ೶஍ʯ（1�28）

౎ࢢのจԽを発లͤ͞ます。
จԽが一ఆ஋にୡするたびに、౎ٕࢢज़を֫ಘで ま͖す	࠷େ�回
。

೚຿࣮ߦ͸ ౎ࢢը໘のʮֶࣷʯ（1�28）

঎ۀ ग़ਞ（P.30）

८࡯

೶ۀ

จԽ

࿅܇

঎ۀ・೶ۀ・จԽが発లすると、それͧれࢢ場・೶஍・ֶ ࣷにࢪઃがݐઃされていきます。ࢪઃが૿えると、
೚຿実行の際にࢪઃをબ΂ます。

ઃݐઃͷࢪ

AA

ؔӋؔ౷Χϯτ΢

Q͓但様、૦兵は防御や破յに༏れ、ٍ兵は機動力に༏れ、
？཭攻撃に༏れるのですよねڑ兵は遠ٷ

えるのでしょう࢖練で兵科ख़練を上げていくと、より強力な兵科が܇
か。それ以外にも、特घな兵科があるともฉいたのですが……。

ᥭの武将。ؔ ؔ。の子ڵ Ӌのଙ。ૣ しੈた෕の後をܧぎ、官Ґはދᩭ中࿠将まで
ొった。公主ʢཱུષの່ʣをᇧったという。死後、子がなかったので、ؔ ؔ・のॸ子ڵ
ኞがその後をܧいだ。

１つ໨、兵科の特௃については、そのと͓ りだ。また、兵科同士に
は૬ੑがある。ৄ 。るがよいݟは1���をࡉ

つ̎໨、兵科ख़練が低いと、ܰ૦兵、ٍܰ兵、ܰٷ兵しか࢖えぬ。兵科
ख़練を上げていくと、強૦兵、ਫ਼Ӷ૦兵と、̎ 段֊強Խされる。ೳ力のৄ
られるͧݟは৘ใ一ཡで「そのଞ」の「兵科」をબͿとࡉ 。
つ̏໨、特घな兵科を࢖うには特定のूམをैଐさせるඞཁがある。特घ
兵科は̑ つ。1���のैଐޮՌのදをݟて、஍ਤから୳しग़すがよかろう。

੒果・功績
成果予ଌと、達成時の獲得功績を確
認する。

಺੓／ࣄ܉಺੓／ࣄ܉
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౎ࢢをௐ しࠪたり、武将をొ༻したり͞
ͤます。

਎分 主܅ ౎ಜ ଠक ॏਉ Ұൠ
ଞ人の೚຿ ○ ○（軍ஂ内） ○（都市内） ఏҊ可 ×
自分の೚຿ ○ ○ ○ ఏҊ可 ఏҊ可

਎分 主܅ ౎ಜ ଠक ॏਉ Ұൠ
ଞ人の೚຿ ○ × × ఏҊ可（君主軍師） ×
自分の೚຿ ○ × × ఏҊ可（君主軍師） ×

ਓࡐ ֎ަ

౎ࢢをௐ しࠪ、ࡏ໺武将やۚなどを発ݟしたり、集མとަྲྀで る͖ようにし
たりします。

೚຿࣮ߦ͸ ౎ࢢը໘のʮ֗中ʯͰʮௐࠪʯ（1�27）

ଞ੎力にऀ࢖をૹり、ࣗ੎力の܅ओとଞ੎力の܅ओの਌ۙײを高めます。
ۚやฌྐなどを要͞ٻれることがあり、ԠじるとԸٛをಘられます。

ଞ੎力にۚやฌྐ、ั ྂの返ؐを要ٻします。

ଞ੎力と同ໍを結びます。

同 ・ໍఀ 戦中の੎力との同
・ໍఀ 戦をഁغします。

同ໍ中の੎力にԉ܉を要੥
します。

ଞ੎力とఀ戦します。

ଞ੎力に߱෬をࠂקします。

武将をొ༻します。
೚຿࣮ߦ͸ ໨ඪ෢কΛʮ๚໰ʯし ʮͯొ༻ʯ（1�4�）

・ࣗଞ੎力の武将にಇ͖か͚て஧੣をԼ͛ます。
೚຿࣮ߦ͸ ໨ඪ෢কΛʮ๚໰ʯし ʮͯ᝷བྷʯ（1�4�）

集མをջॊし、ࣗ ੎力の౎ࢢにैଐͤ͞ます。
集མのैଐ཰が���ˋになると、ै ଐޮՌ（P.��）をಘられます。

ଞ੎力の武将にಇ͖か͚、戦闘中にࣗ੎力に৸返るよう໿ଋͤ͞ま
す。ॏਉಛ 「ੑఢ中࡞ఢ」をॴ࣋する武将が܅ओ・౎ಜ・ଠक・ॏਉの
いずれかだと、໋ ・ྩఏҊで ま͖す。

೚຿࣮ߦ͸ ໨ඪ෢কΛʮ๚໰ʯし ʮͯ࡞ఢʯ（1�4�）

ௐࠪ ਌ળ

ཁٻ

ಉໍ

غഁ

ཁ੥

ఀ戦

ࠂק

ొ༻

武将᝷བྷ

ूམջॊ

ఢத࡞ఢ

ଞ੎力とަবͤ͞ます。

೚຿࣮ߦ͸ ໨ඪ集མ ʮʹҠಈʯ ˠ ʮઆಘʯ·ͨ͸ʮઆഁʯ（1�29）
※特技「આഁ」を持ͭ武将は、「આಘ」の୅ΘΓ 「ʹઆഁ」を行͑ます。「આഁ」では舌戦ʹ勝ͭ
と、ैଐ཰を一気ʹ���ˋʹで͖ます。

೚຿࣮ߦ͸ ໨ඪ੎ྗの܅主のॴࡏ౎ࢢ ʮʹҠಈʯ ˠ ౎ࢢը໘のʮ੓ிʯͰʮަবʯ（1�26）
੎Λબ୒し܉主の܅（߹主がग़ਞ中の৔܅） ʮͯҠಈʯ ˠ ౸ண͢Δͱ自ಈ։࢝

਌ળでཁٻに応じる、ཁ੥に応じるなどの行動により、૬手勢力がࣗ勢力にԸٛをײじるようになります。
この状態を「ିԸٛ」があるとݺͼます。逆にこちらのཁٻに応じてもらう、ཁ੥に応じてもらうなどの行動で、
ࣗ勢力が૬手勢力にԸٛをײじると、「आԸٛ」ができます。
ିԸٛがあると、交বを じ໋る際に࢖༻し、交ব率を高めることができます。ି Ըٛを࢖ってແཧなཁٻを
૬手にのませられることもあります。

ަবͱԸٛ

武将や集མにಇ͖か͚ͤ͞ます。

਎分 主܅ ౎ಜ ଠक ॏਉ Ұൠ
ଞ人の೚຿ ○ ○（軍ஂ内） ○（都市内） ఏҊ可（軍師） ×
自分の೚຿ ○ ○ ○ ఏҊ可 ×

ུܭ

ਓུܭ／ࡐ／֎ަਓུܭ／ࡐ／֎ަ
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೚຿をใࠂしたり、ղআしたりします。
਎෼のҧいなく実行で ま͖す。

഑Լの৆േをܾめます。
ओのみ実行で܅ ま͖す。೚຿ ৆േ

೚໔

の೚຿をղআします。೚຿のୡ成ঢ়ࡏݱ
なく、೚຿はࣦഊとなります。ओ܎にؔگ
ਓެが഑Լの場合、܅ओや౎ಜ、ଠक
などの਌ۙײがԼがります。

഑Լに׭ऋを与えます。与えられる׭ऋ
は、܅ओの׭ऋにԠじてܾまります。ࢦ
。ฌ力や஧੣、ೳ力が্がりますش

໊඼をत与します。஧੣が্がります。ೳ力が্がったり、ಛٕをमಘしたりする໊඼΋
あります。また、ॴ し࣋ている໊඼は຅ऩで ま͖す。຅ऩすると、஧੣がԼがり、໊඼に
よってಘられていたޮՌ΋なくなります。

౎͝ࢢとにฌྐをߪೖしたり、ച٫したりします。ߪೖするにはࢪઃ「େ೶Ո」が、ച٫
するにはࢪઃ「େ঎Ո」が必要です。

഑Լやัྂをॲஅ（Ҏ߱ήʔϜにొ場しない）したり、௥ ʗղ（໺になるࡏ์） （์ॴଐ
੎力に໭る）したりします。

౎͝ࢢとの ・ۚฌྐを࠶෼഑します。ࢧ഑౎ࢢがෳ਺ある場合のみで ま͖す。

実行ࡁの೚຿をใࠂします。೚຿ใࠂをしないと、೚຿をୡ成したことになりまͤん。
ใࠂ಺༰にैって功績を֫ಘで ま͖す。
໨ඪに౸ୡで͖なかったり、ظ೔をա͗たりした೚຿΋ใࠂで ま͖すが、֫ಘで る͖功績
がݮります。໨ඪを௒えて೚຿をୡ成すると、より多くの๙৆を֫ಘで る͖こと΋あります。

೚຿ղআ ऋ׭

त༩ʗ຅ऩ

ฌྐߪೖʗച٫

ॲേ

෼഑࠶

೚຿報ࠂ

ίϚϯυ આ໌ ໋ ɾྩఏҊͰ͖Δ਎分

৽ઃஂ܉ 軍ஂを৽設する。都督に任命できる武将がඞཁ。 君主

ฤ੍ஂ܉ 軍ஂに所属する都市をܾめたり、軍ஂを解散したりする。 君主

౎ಜ೚໋ 二品官以上の武将を都督に任命する。軍ஂがඞཁ。 君主

ଠक೚໋ 五品官以上の武将を太守に任命する。 君主・都督

ॏਉ೚໋
七品官以上の武将を重臣に任命する。
˞ 君主や都督が重臣を任命すると、任命された武将の所属都市

は君主や都督と同じになります。
君主・都督・太守

ҟಈ໋ྩ 武将に所属都市の変ߋを命ྩする。 君主・都督

ҟಈఏҊ 都督は他軍ஂの武将、太守は他都市の武将、重臣・一ൠ
は自分のҟ動をఏҊできる。 君主以外

ฌྐのചങや、各౎ࢢ΁の෼഑を行
います。

਎分 主܅ ౎ಜ ଠक ॏਉ Ұൠ
ೖɾച٫ߪ ○ ○ ○ ఏҊ可	内政・軍師
 ×

分഑࠶ ○ ○（軍ஂ内） × × ×

෺ࢿ

武将のਓࣄやஂ܉のฤ੍をします。
਎෼が高いほど、で る͖ことが増えます。

೚຿／೚໔／৆േ／෺ࢿ೚຿／೚໔／৆േ／෺ࢿ
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੓ி 政庁ը面（P.16）に移動する。

׭࢓ 他勢力の政庁で実行できる。仕官し、その勢力の武将となる。在໺のみ可。

ަব

任務「外交」時のみ、他勢力の政庁で実行できる。交বは、以Լの手順で行う。

੓ி（または೚຿ঢ়）で೚຿がܾఆした武将は、時ؒをਐ行ͤ͞ると、೚຿を実行しま
す。ओਓެに೚຿がある場合は、౎ࢢや集མなどで武将ίϚϯυを実行し、ݶظ಺の
ୡ成を໨ࢦします。また、೚຿とؔ܎なくいつで΋実行で る͖武将ίϚϯυ΋あります。
※ओਓެが഑Լの৔߹、೚຿ʹࣦഊすΔと、౷࣏ऀの਌ۙײがԼがΓます。

੓ி（または೚຿ঢ়）で೚຿がܾఆした武将は、時ؒをਐ行ͤ͞ると、೚຿を実行しま

武将コϚϯυ

౎ࢢը面の「੓ி」で実行します。

౎ࢢը面の「֗中」で実行します。

౎ࢢը面の「৓໳」で実行します。

੓ி

֗த

৓໳

ௐࠪ 都市をௐࠪする。在໺武将や集落、໊品、金などを発見できることがある。イϕ
ントなどで都市をௐࠪすることもある。

๚໰（1�4�） 都市にいる武将を๚問する。面識のない武将は๚問できない。
任務「登用」「敵中作敵」「武将᝷བྷ」を受けているときは、๚問ޙに実行できる。

८࡯ 任務「巡察」時のみ、巡察で「民心」を上昇させる。

໊඼ߪೖ ໊品をߪ入する。௝しい໊品をߪ入するには、施設「交қ所」がඞཁ（商業を発展
させると建設）。

໊඼ച٫ ໊品を売٫する。

ԅձ
金100またはञ・஡などの໊品を消費し、都市にいる武将をট଴してԅձを։く。
४උに10日かかる。面識のない武将がࢀ加することもあるため、面識を得るの
に役ཱͭ。

反ཚ 所属勢力にରして反乱を起こし、৽しい勢力の君主となる。親近感の高い武将が
同じ都市にଟいほど、成功しやすい（反乱成功ޙは配Լになってくれる）。

帰還 所属都市に移動する。
Ҡಈ 都市の外に出る。ϝインը面になる。
ग़ਞ（1�3�） 軍勢を出陣させる。身分によっては実行できない。
Լ໺ 配Լ武将の場合、勢力をࣙめて在໺になることができる。階級・功績はなくなる。

˔ަবのखॱ

①�目標勢力の君主がいる都市または君主の軍勢がいる場所に移動し、「交渉」
を選びます。

②�他勢力の君主と交渉を開始します。交渉率によって、交渉の可否が決まります。
　相手の君主との親近感が高かったり、特技「交渉」を持っていたりすると、高�
　い交渉率で交渉を始められます。

③�交渉率が低い場合、政庁の「折衝」で配下武将などと舌戦（P.43）をして勝っ
たり、「訪問」の「口添」で親近感の高い武将の協力を得たりして、交渉率を高
める必要があります。

④�最初の交渉が終わると、政庁の「最終交渉」で君主と最終交渉できるように
なります。交渉率が100％の場合、交渉成功となります。交渉率が70％以上
100％未満の場合は君主またはその配下と舌戦し、勝つと交渉成功となります。

౎ࢢでは、೚຿を実行中のଞの武将が、ॿけをٻめていることがありま
す。೚຿を手ॿけすると、その武将の਌近ײが૿えたり、ँײ状態になっ
たりします。
武将の手ॿけは、೚຿状からも実行できます。ॿけをٻめている武将の
೚຿状に がද さࣔれます。

෢কͷखॿ͚

Aそれがしは貴殿のઌੜではないが……、我がݧܦから教えてやろう。
൓ཚの੒ޭには、しっかりとしたࠜ回しがඞཁだ。最低でも̎ ਓ、਌

近ײの高い武将が஥間にඞཁだろう。できれば絆をしっかりと結んで͓け。
また、܅主΁の஧੣が低いऀが͓れば、౰વこちらについてくれるのをظ
待できよう。
൓ཚにࣦ敗すると、ٛཧ実੷や਌近ײが大きく下がり、す΂てのޭ੷を
ࣦって໺に์りग़される。໋ をୣわれるより大มかもしれぬな。

Aそれがしは貴殿のઌੜではないが……、我がݧܦから教えてやろう。それがしは貴殿のઌੜではないが……、我がݧܦから教えてやろう。それがしは貴殿のઌੜではないが……、我がݧܦから教えてやろう。
൓ཚの੒ޭには、しっかりとしたࠜ回しがඞཁだ。最低でも̎ ਓ、਌൓ཚの੒ޭには、しっかりとしたࠜ回しがඞཁだ。最低でも̎ ਓ、਌൓ཚの੒ޭには、しっかりとしたࠜ回しがඞཁだ。最低でも̎ ਓ、਌

近ײの高い武将が஥間にඞཁだろう。できれば絆をしっかりと結んで͓け。近ײの高い武将が஥間にඞཁだろう。できれば絆をしっかりと結んで͓け。近ײの高い武将が஥間にඞཁだろう。できれば絆をしっかりと結んで͓け。
また、܅主΁の஧੣が低いऀが͓れば、౰વこちらについてくれるのをظまた、܅主΁の஧੣が低いऀが͓れば、౰વこちらについてくれるのをظ
待できよう。
൓ཚにࣦ敗すると、ٛཧ実੷や਌近ײが大きく下がり、す΂てのޭ੷を൓ཚにࣦ敗すると、ٛཧ実੷や਌近ײが大きく下がり、す΂てのޭ੷を
ࣦって໺に์りग़される。໋ をୣわれるより大มかもしれぬな。 ࢘അጽᲇᨨΪϑ΢

Q֗中に൓ཚというコマンドがありますが、どうやったら੒ޭでき
るのでしょうか。ઌੜ、そのൿ݃をどうかご教授いただきたい。

ࣦ敗しても໋はୣわれないのですよね？

字は子ژ。
ᲇの武将。৉㪎のਪڍで曹操に࢓えるが、ၕ୥、ཱུ ᐄらには、いずれ൓ཚをاてる
とධされた。ᒩ城でཱུඋ軍のؔӋにۤ戦する曹操軍の戦況をݟて、䌋で൓ཚの४
උを進めたが、ີ 。ॲஅされた。ݟが࿐ࣄによりࠂ

※いͣれの舌戦΋、負͚た৔߹はަব཰がԼがΓます。

武将ίϚϯυ武将ίϚϯυ
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೚຿「ूམջॊ」は、ࣗ勢力の౎ࢢとಓで繋がった
ूམのΈをର৅にできます。
೚຿をୡ੒し、౎ࢢ΁のैଐ率を����にすると、
౎ࢢはैଐޮՌをಘられます。また、ैଐしたूམ
上で戦闘すると、ࣗ 部隊の防御が上昇します。
ଞ勢力の౎ࢢともಓで繋がっているूམは、ଞ勢力か
らջॊを受けることもあります。

ूམջॊͱैଐޮՌ

それͧれ「঎ۀ」「೶ۀ」「จԽ」「܇࿅」の೚຿
を実行します。೚຿をड͚ていると͖ のみ౎ࢢに
දࣔ͞れます。໨ඪ஋によっては、Կ౓΋
実行する必要があります。
ҎԼの手ॱで行います。

ઃを選びࢪઃબ୒ɹ೚຿を実行するࢪ①
ます。঎ۀ・೶ۀ・จԽ・ฌՊख़࿅が高い
ほど、ରԠするࢪઃのछྨは増えます。

ํ。਑ɹ೚຿のਐめํを選びますํߦ࣮② ਑によって成功཰や成Ռがҟなります。ؔ
࿈するಛٕを࣋っていると、選΂るํ਑が増えます。

力をґཔします。அられること΋あります。絆をڠにいる武将にࢢґཔɹ同じ౎ྗڠ③
結んでいる武将とڠ力すると、より成Ռが高まります。

。தɹ実行中に、Πϕϯτが発生することがあります。選୒によっては成Ռがมわりますߦ࣮④

市৔ɾ೶஍ɾֶ ɾࣷฌࣷ
ϝΠϯը面で౎ࢢを選び、実行します。

都市

ϝΠϯը面で集མを選ぶと、Ҡ動で ま͖す。
ूམ

౎ࢢ બ୒した都市の都市ը面を見る。

Ҡಈ બ୒した都市まで移動する。

ग़ਞ（1�3�） 軍勢を出陣させる。自都市のみ。

౎ࢢ৘ใ（1�44） બ୒した都市の情報を見る。

౎ࢢ෢ক બ୒した都市にいる武将を確認する。

ͦのଞ 任໔（P.24）、賞罰（P.25）、෺ࢿ（P.25）を実行できる。

商業上昇

農業上昇

人口増加

士気増加
（։戦時より）

※「ௐࠪ」で৽たʹूམとަྲྀで͖ΔΑ͏ʹなΔ͜とが͋Γま
す。

「঎ۀ」「೶ۀ」「จԽ」「兵科ख़練」などが発లすると、「交қॴ」「大঎Ո」といった಺੓ࢪઃをݐઃできま
す。ࢪઃごとに様々な特௃があり、ෳ਺のީิからબ୒してݐઃします。また、「঎ۀ」「೶ۀ」「จԽ」がす
΂て一定以上になると、౎ࢢのൟӫが上がりますʢഇᆣˠ低ˠ中ˠ高ʣ。ൟӫが上がるごとに、さらに౎ࢢ
を発లさせられるようになります。

಺੓ࢪઃͱൟӫ

Aうむ……֫ಘできる౎ࢢ技術は౎ࢢ৘ใの「技術」で֬ೝできる。
各౎１̎ࢢ ずつあり、その಺༰は౎ࢢごとにҟなる。೶ۀを発లさ

せやすい౎ࢢ、ਓޱを૿やして兵力を૿加しやすい౎ࢢなど、それͧれ特
௃があるͧ 。
౎ࢢ技術を֫ಘできるのは̒ 回であるから、１̎ のうち൒分はఘめることにな
る。じっくりߟえてܾめることだ。ちなΈに֫ಘできるのは、ൟӫが低・中・
高のときにそれͧれ̎ 回ずつ。どんどん発లさせるがよかろう。

Aうむ……֫ಘできる౎ࢢ技術は౎ࢢ৘ใの「技術」で֬ೝできる。うむ……֫ಘできる౎ࢢ技術は౎ࢢ৘ใの「技術」で֬ೝできる。うむ……֫ಘできる౎ࢢ技術は౎ࢢ৘ใの「技術」で֬ೝできる。
各౎１̎ࢢ ずつあり、その಺༰は౎ࢢごとにҟなる。೶ۀを発లさ各౎１̎ࢢ ずつあり、その಺༰は౎ࢢごとにҟなる。೶ۀを発లさ各౎１̎ࢢ ずつあり、その಺༰は౎ࢢごとにҟなる。೶ۀを発లさ

せやすい౎ࢢ、ਓޱを૿やして兵力を૿加しやすい౎ࢢなど、それͧれ特せやすい౎ࢢ、ਓޱを૿やして兵力を૿加しやすい౎ࢢなど、それͧれ特せやすい౎ࢢ、ਓޱを૿やして兵力を૿加しやすい౎ࢢなど、それͧれ特
௃があるͧ 。
౎ࢢ技術を֫ಘできるのは̒ 回であるから、１̎ のうち൒分はఘめることにな౎ࢢ技術を֫ಘできるのは̒ 回であるから、１̎ のうち൒分はఘめることにな
る。じっくりߟえてܾめることだ。ちなΈに֫ಘできるのは、ൟӫが低・中・る。じっくりߟえてܾめることだ。ちなΈに֫ಘできるのは、ൟӫが低・中・
高のときにそれͧれ̎ 回ずつ。どんどん発లさせるがよかろう。 ૤ૢࠃ෵ίΫΤϯ

QจԽが発లすると౎ࢢ技術を֫ಘできると1���にあります
が、最大̒ 回ということは、取ࣺબ୒しなければならないとい

うことでしょうか。
֫ಘできる౎ࢢ技術は、౎ࢢによってҟなりますか。

字は子ೌ。
ᲇの武将。Ṅݰにࣄࢣしたのち、曹操の配下となる。ಮా੓ࡦを統 しׅ、̑ ೥間で
ా。を回෮させたݿࠃ ۜとોഢの൓ཚを鎮圧するなどのޭ੷をॏねଠ๻になる。大
ਉのҐにありながらૈҥૈ৯をଓけ、ڏݠな態౓を؏いた。

※ूམʹදࣔ͞れΔアイίンの਺がଟい
΄Ͳ、ޮՌがߴくなΓます。

配増加ࡃ
（։戦時）

特घ槍兵編制可

特घ騎兵編制可

特घ弓兵編制可

武将ίϚϯυ武将ίϚϯυ
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౎ࢢを選び、そこから出ਞͤ͞る܉੎をฤ し੍ます。܉�੎に��෦ୂま
でฤ੍で ま͖す。ࣗ 動ฤ੍΋で ま͖す。

੎ฤ੍܉

武将

最大3人બぶ。主将は自動でܾ
まる。

߈ ・ܸ๷ޚ

武将と兵科をબぶと、武将の౷
率などによって、自動でܾまる。

兵科
兵科をબぶ。任務「訓練」で兵科
熟練を上͛たり、特定の集落を
従属させたりすると、બべる兵
科の種類が増える。

兵力

武将のࢦ揮兵力や都市の兵力に
Ԡじてܾめる。

兵؋・ثધ

兵糧

軍勢に所持させる兵糧。日数をܾめる。
兵糧は時間経աで減り、̌ になると部隊の士
気がԼがり、兵力が減গしていく。

兵ث �   兵ثを持っていくと、攻৓に有利になる（金がඞཁ）。
。ધ �  ਫ上戦で৐るધをબぶ（「૸ᢢ」以外は金がඞཁ）؋

戦ಆ戦ಆ

੎をฤ܉ し੍、ଞ੎力の౎ࢢやۭന౎
。を攻略しますࢢ

Ͱ͖Δ਎分ߦ࣮ 主܅ ౎ಜ ଠक ॏਉ Ұൠ
ଞ人の೚຿

命ྩ可 命ྩ可（軍ஂ内） 命ྩ可（都市内） ఏҊ可（軍事・軍師） ෆ可
自分の೚຿

ग़ਞ

出ਞ後は、ҎԼのίϚϯυで໋ྩで͖ます。
戦闘中は「ୀ٫」Ҏ֎の行動はで ま͖ͤん。

੎同࢜がぶつかると、戦闘が始まりま܉
す。ओਓެが܉੎にՃわっている場合、
。഑戦闘（P.3�）にҠ行するか選΂ますࡃ
ओਓެがఏҊ・ঝ୚した܉੎、ओਓެが
で࡞੎をૢ܉੎௕である܉ ま͖す。

ओਓެがࢀՃしていない、ࡃ഑戦闘にҠ行しない場合は、どちらかの܉੎がյ໓するま
で戦闘がଓ ま͖す。ఢ܉੎のฌ力が�になると勝利です。
౎্ࢢでの戦闘（攻৓戦）では、ఢ܉੎がյ໓したのち、攻撃をଓ͚て౎ࢢの଱ٱを０
にすると、その౎ࢢをࢧ഑で ま͖す。
。഑で͖ますࢧをࢢのまま౎ͦʹޙ഑戦闘では৓໳をಥഁしていΔと、戦闘勝རࡃ※

࡞੎ૢ܉

戦ಆ։࢝

উഊܾఆ

ਐ܉
軍勢の移動ઌをࢦ定する。
敵の都市や関、軍勢などをࢦ定すると、移動ޙに攻撃（破յ）する。ۭ ന都市をࢦ定
すると、移動ޙに支配できる。集落に進軍すると従属率を上͛、制ѹできる。

଴ػ その場で଴ػする。

ฤ੍࠶ （自都市上のみ）軍勢を再編制する。兵科・兵؋・ثધ・兵糧を変ߋできる。

分཭ 軍勢内の部隊をผの軍勢として分཭する。

ղࢄ 軍勢に所属している部隊をすべて解散する。

ࢄผղݸ 軍勢内の部隊をݸผに解散する。

ୀ٫ （戦闘中のみ）部隊を解散して戦闘から཭୤し、出陣ݩの都市へとୀ٫する。

੎৘ใ܉ 軍勢の情報を確認する。

ग़ਞ
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ਐߦ
配戦闘中は、戦略中より時間の進みがࡃ
஗くなる。 ਞ（1���）

খ஍ਤ
খ地ਤબ୒中に地఺をબぶと、Χϝϥが
その位ஔに移動する。

෦ୂΞΠίϯ
部隊の୅わりに部隊アイコンをબ୒しても
ૢ作できる。

೚຿・ఏҊ（1���） ෦ୂ
બ୒すると、「移動」「攻撃」「૊ཱ」「戦法」などのૢ作ができる。
主人公が陣営の૯大将（身分が高いほどなりやすい）の場合はશ部隊、
そうでない場合は自部隊のみૢ作する。૯大将から他の部隊のࢦ揮ݖ
を与えられることもある。

士気ゲーδ
兵力兵科

෦ୂ৘ใ
● 士気
攻撃される、陣をୣわれる、ຯํ部隊がյ໓する、などでԼがる。0になると௵૸状態になる。
●傷兵
負傷して戦闘にࢀ加できなくなった兵。守৓ଆは৓໳をಥ破されるまで、本陣で回復できる。
●能力
攻撃 � 高いほど、部隊へのμϝーδが増える。兵科と武将の౷率が影響。
防御 � 高いほど、受けるμϝーδが減る。兵科が影響。
෢ྗ � 高いほど、兵撃が強くなる。武将の武力が影響。
஌ྗ � 高いほど、戦法が強くなる（戦法の効果時間がԆͼるなど）。武将の஌力が影響。
●兵科
槍兵・騎兵・弓兵の場合、アイコンの৭がಔʻۜʻ金の順に強くなる。

ਞӦ৘ใ
配ゲーδࡃ ●
最大10。戦法を使うと減り、時間が経ͭと回復
する。陣の数がଟいほど回復がૣい。
主人公がࢦ揮できる部隊とできない部隊が存
在する場合、それͧれผのࡃ配ゲーδを使う。

部隊数 兵力

配ゲーδࡃ

খ地ਤબ୒中に地఺をબぶと、Χϝϥが
その位ஔに移動する。

兵ث
部隊をબ୒して「૊ཱ」で兵ثを設ஔする。
。用すると、攻৓戦や関戦で有利に戦える׆
軍勢編制（P.30）で部隊に持たせるඞཁが
ある。

ओਓެが戦闘にࢀՃしている場合、戦闘開始時に「ࡃ഑戦闘」΁のҠ行を選୒で ま͖
す。ࡃ഑戦闘では、ࡉかなϚοϓで෦ୂにݸผにࣔࢦを出しながら戦闘で ま͖す。

ํݟ഑戦ಆը໘のࡃ

഑戦ಆը໘の見方ࡃ
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戦ಆのコπ

ަ戦中、෦ୂの࢜気はঃʑにԼがってい ま͖す。࢜ 気が�になると௵૸ঢ়ଶとなって一
時తにૢ࡞で͖ず、攻撃・防御がେ෯に低Լします。
そのため、いかに࢜気をอつかがॏ要です。

ฌՊには、ӈਤのような有利ෆ利がଘࡏ
します。
有利な෦ୂがෆ利な෦ୂを攻撃すると、
一ఆִؒで「ฌ撃」が発生し、ڧ力な攻
撃を出ͤます。
「ฌ撃」をड͚るとฌ力がେ͖くݮるの
で、෦ୂのҐஔやަ戦相手に気をつ͚な
がら戦闘をਐめましょう。

Λҡ࣋ͤΑؾ࢜

ฌՊ૬ੑΛ೺ѲͤΑ

自部隊の士気が上がる行動
●士気の上がる戦法を使う。
●଴ػする（自陣だと効果が高い）。
●任務・ఏҊを達成する。

敵部隊の士気を下げる行動

槍兵
（ܰ૦兵、ڧ૦兵など）

兵撃 兵撃

騎兵
（ܰ騎兵、ڧ騎兵など）

弓兵
（兵などٷڧ、兵ٷܰ）

兵
撃

ਞを੍ѹすると、ఢ෦ୂの࢜気がԼが
ります。

戦闘中、「໨ඪのਞを攻撃ͤよ」「ಛఆ
の෦ୂをյ໓ͤ͞よ」といったఏҊ（܅
ओは೚຿）を武将がしてくることがあり
ます。それをୡ成すると、ఏҊした武
将の਌ۙײが্がるほか、ຯํ෦ୂ
の࢜気΋্がります。

෦ୂは、ओ将となる武将の戦๏を࢖༻
で ま͖す。
戦๏を࢖うと、ࡃ഑ήʔδを消費します。ࡃ഑ήʔδはਞӦ͝とにڞ௨で、時ؒܦաで
回復します。
ࣗਞの਺が多いほど、回復がૣくなります。

ఢ෦ୂをຯํ෦ୂでڬんで攻撃すると、ڬ撃となり௨常より有利に攻撃で ま͖す。ڬ撃
͞れた෦ୂは࢜気がԼがります。

ਞΛ੍ѹͤΑ

೚຿ͱఏ案Λୡ੒ͤΑ

戦๏Λͤ࢖ۦΑ

Αܸͤڬ

A 貴殿は……我が子・陸坑の下で戦った勇将であるようですね。いいでしょう。
１つは、死兵を作らぬことです。部隊が固まりすぎると、攻撃に参加できない、

ただ移動して回るだけなどの部隊ができてしまいます。例えばその１部隊で遠くの敵
陣を攻撃させ、部隊が入り交じる主戦場とは別のところで戦闘に貢献させるだけで、
大きく戦況が動くこともあります。
もう１つは、絆です。絆で結ばれる武将を同じ部隊や軍勢に編制すると、思わぬ力
を発揮することがありますよ。

A 貴殿は……我が子・陸坑の下で戦った勇将であるようですね。いいでしょう。貴殿は……我が子・陸坑の下で戦った勇将であるようですね。いいでしょう。貴殿は……我が子・陸坑の下で戦った勇将であるようですね。いいでしょう。
１つは、死兵を作らぬことです。部隊が固まりすぎると、攻撃に参加できない、１つは、死兵を作らぬことです。部隊が固まりすぎると、攻撃に参加できない、１つは、死兵を作らぬことです。部隊が固まりすぎると、攻撃に参加できない、

ただ移動して回るだけなどの部隊ができてしまいます。例えばその１部隊で遠くの敵ただ移動して回るだけなどの部隊ができてしまいます。例えばその１部隊で遠くの敵ただ移動して回るだけなどの部隊ができてしまいます。例えばその１部隊で遠くの敵
陣を攻撃させ、部隊が入り交じる主戦場とは別のところで戦闘に貢献させるだけで、陣を攻撃させ、部隊が入り交じる主戦場とは別のところで戦闘に貢献させるだけで、
大きく戦況が動くこともあります。
もう１つは、絆です。絆で結ばれる武将を同じ部隊や軍勢に編制すると、思わぬ力もう１つは、絆です。絆で結ばれる武将を同じ部隊や軍勢に編制すると、思わぬ力
を発揮することがありますよ。 ཮Ḯޗ඙ΰήϯ

Q陸遜殿、知勇の誉れ高き貴公に、是非とも采配をご教授願
いたい。このページ書かれているコツ以外に、きっと何かある

のではないだろうか。
その知恵があれば……滅亡を防げるやも……いや……。

字は士則。
呉の武将。晋が呉討伐戦を起こすと、呉の諸将の多くが降伏する中、最後まで戦
い抜き、呉の滅亡を知ってはじめて降伏したという。歩闡が晋に寝返った際には、陸
抗の指揮の下、鎮圧に貢献した。

● 敵部隊を攻撃する。
● 敵部隊をյ໓させる。
● 士気をԼ͛る戦法を使う。
● 敵陣を制ѹする。

● 敵৓໳を破յする。
● 敵৓内に進入する。
。撃するڬ ●

戦ಆのίπ
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P43

戦ಆのछྨ

ಓや集མ্などで戦闘を開始すると໺戦になります。
উར৚݅ શఢ෦ୂの撃ഁ ·ͨ͸ ఢຊਞの੍ѹ

Տ઒্などで戦闘を開始すると、ਫ্戦にな
ります。
ਫ্を؋ધに৐ってҠ動し、戦闘します。
で選୒で͖ます「੎ฤ੍܉」ધは出ਞ時の؋
（ॳظঢ়ଶは「૸ᢢ」）。

উར৚݅ શఢ෦ୂの撃 （ഁਞ͸͋Γ·ͤΜ）

໺戦

ਫ্戦

౎্ࢢで戦闘を開始すると攻৓戦に、্ؔで
戦闘を開始するとؔ戦になります。
৓น֎からの攻撃は、Җ力がେ෯にऑまりま
す。攻৓ଆはฌثを׆༻する、ఢ෦ୂを৓֎
に༠い出すなどの戦ज़をߟえましょう。

৓戦ɾؔ߈ 戦

水上戦では、特技「水練」を持たない部隊は、士気が徐々に下がります。
この士気低下は、付近に味方部隊がいる状態で「連環」コマンドを実行
すると、防げるようになります。
連環中は味方部隊と艦船同士を繋げて戦闘するため、部隊の攻撃・防
御などが上昇しますが、機動力が大幅に低下し、火計などを受けるとまと
めて炎上します。

࿈؀

৓やؔにはक৓ฌثがあり、क৓ଆはそれらを׆༻すると有利に戦えます。また、क৓
ଆは৓໳をಥഁ͞れるまでຊਞでইฌを回復で ま͖す。

উར৚݅ શఢ෦ୂの撃ഁ ·ͨ͸ ఢຊਞの੍ѹ

攻城兵器
「出陣」の「軍勢設定」で兵ثを部隊に所持させ、ࡃ
配戦闘でその部隊をબんで「૊ཱ」を実行するඞཁ
があります。

छྨ આ໌
িं

（ۚ����） ৓໳の破յに༏れる。

౤ੴ
（ۚ2���）

敵兵ثや৓໳の破յや、陣の制ѹ
に༏れる。িंよりࣹఔが޿い。

Ӣఐ
（ۚ�5��）

設ஔすると、そこから৓น上に登
れるようになる。

Ҫᮧ
（ۚ�5��）

ൣ囲内の敵すべてを攻撃する。
ࣹఔは޿い。

˞౤ੴ・Ҫᮧを所持させるには、都市技術を獲得す
るඞཁがあります。

守城兵器
守৓兵ثは戦場に自動で設ஔされます。

চኣ 。大な໼を撃ち、敵を攻撃するڊ

ੴ๒ ੴを撃ち出し、敵を攻撃する。敵兵ڊ
。の破յに༏れるث

࿈ኣ
໼を連ࣹして৓外の敵を攻撃する。守
৓ଆに特技「兵ث」を持ͭ部隊がいる
と、চኣの୅わりに設ஔされる。

Aまあ待て。なになに……この韜略書によるとだな……。
各部隊の攻撃・防御・兵科に応じ、一定間隔で互いの兵力にダメー

ジが与えられます。それを繰り返し、どちらかの兵力が０になると、全部隊
撃破となって勝敗が着きます。より統率の高い武将、より強力な兵科で軍
勢を編制することが、通常の戦闘に勝つための手段です。
しかし通常の戦闘で勝てない状況でも、采配戦闘で華麗に指揮を取ること
で、逆転の勝利を掴めます……だそうだ！

Aまあ待て。なになに……この韜略書によるとだな……。まあ待て。なになに……この韜略書によるとだな……。
各部隊の攻撃・防御・兵科に応じ、一定間隔で互いの兵力にダメー各部隊の攻撃・防御・兵科に応じ、一定間隔で互いの兵力にダメー各部隊の攻撃・防御・兵科に応じ、一定間隔で互いの兵力にダメー

ジが与えられます。それを繰り返し、どちらかの兵力が０になると、全部隊ジが与えられます。それを繰り返し、どちらかの兵力が０になると、全部隊ジが与えられます。それを繰り返し、どちらかの兵力が０になると、全部隊
撃破となって勝敗が着きます。より統率の高い武将、より強力な兵科で軍撃破となって勝敗が着きます。より統率の高い武将、より強力な兵科で軍
勢を編制することが、通常の戦闘に勝つための手段です。
しかし通常の戦闘で勝てない状況でも、采配戦闘で華麗に指揮を取ることしかし通常の戦闘で勝てない状況でも、采配戦闘で華麗に指揮を取ること
で、逆転の勝利を掴めます……だそうだ！ ᦴज़ྊߝϦϣ΢ί΢

Q袁術様、采配戦闘の説明は分かりましたが、采配戦闘しな
い場合は、実際どのように戦闘が進むのでしょうか。通常の

戦闘に勝つコツとか、ありますか？
采配戦闘と通常の戦闘、どちらがいいんでしょうかね。

袁術配下の武将。袁術が呂布討伐戦を起こした時、李豊、楽就と共に督戦官とな
るが、楊奉、韓暹の裏切りに遭い大敗。曹操にも攻め込まれ、楽就、李豊、陳紀と
共に寿春城で防戦する。しかし、力及ばず、全員捕らえられ斬られた。

戦ಆのछྨ戦ಆのछྨ
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各ը面ӈ্の で相ؔਤをݟると、ಛఆの武将を中৺としたਓؒؔ܎を֮ࢹతに೺Ѳ
で ま͖す。武将のଘײࡏがେ͖いほどإがେ く͖දࣔ͞れ、਌ۙײの高い武将や絆を
結んだ武将の਺が多いほどਓؒのྠが޿がります。

ਓؒؔ܎ਓؒؔ܎
多くの武将と஌り合い、਌ަをਂめていくためには、まず面ࣝをಘることが必要です。
同じ౎ࢢにいて΋、面ࣝがな͚れば๚໰で ま͖ͤん。
※特技「ਓಙ」を持っていΔと、໘ࣝがなくて΋๚໰で͖ます。૬ؔਤ

多くの武将と஌り合い、਌ަをਂめていくためには、まず面ࣝをಘることが必要です。

໘ࣝͱ঺հঢ়

面ࣝをಘるには、すでに面ࣝのある
武将から໨తの武将΁の঺հঢ়をॻ
いて΋らう必要があります。
঺հঢ়は、਌ۙײが一ఆҎ্の武将
から΋らえます。਌ۙײを一ఆҎ্に
্͛、๚໰して「঺հ」で໨తの武将
を選ぶと、঺հঢ়を֫ಘで ま͖す。
঺հঢ়をॻ͚る武将は、相ؔਤで໨
తの武将を選び、「঺հऀ」を実行す

঺հঢ়Ҏ֎に面ࣝをಘる手ஈとして、
֗中での「ԅձ」があります。
ԅձではۚ���またはञ・஡などの໊
඼を࢖って౎ࢢにいる武将をট଴し、
ԅձを࠵します。໊ ඼を࢖うと、ԅձ
にࢀՃする武将を�ਓ、໊ࢦで͖ま
す。面ࣝをಘたい武将のいる౎ࢢで
。しましょう࠵

「Ҟܟ」「ັྃ」のײ৘ঢ়ଶ（P.4�）になった武将には、ྫ ֎として面ࣝがなくて΋๚໰で
ま͖す。

঺հঢ়

ԅ会

情ঢ়ଶײ

ると、දࣔ͞れます。

਌ۙײ
「ˠ」は中心の武将への、「ˡ」は中心の武将からの親近
感。高いほど信頼しており、協力などを得られやすい。

（ឺ1���）
絆の種類と絆L7。

Ձ値؍
武将がՁ஋を認めるもの（無ࢹ・軽ࢹ・ී ௨・重ࢹ・最重
の̑ࢹ 段階）。また、その実績。ٛ ཧ（ٛཧݎさ・信頼）、
Ѫ（஌力・政࣏の高さ）、༐Ѫ（౷率・武力の高さ）の̏࠽
種類あり、重ࢹしているものが明るく表示される。

ଘ在ײ
武将の存在感。高いと、「市場」「農地」「学舎」「兵舎」な
どの実行時に特घな実行ํ਑をબべることがある。ま
た、「Ҟܟ」の感情状態（P.40）になる武将がଟくなる。
君主の場合、高いと官爵を得られる。在໺の場合、仕
官時の階級に影響する。

伝授特技
絆を結んだ際に、伝授する特技。絆L7にԠじて特技L7
もܾまる。特技を修得している場合は、特技L7が上がる。

৘（1���）ײ

Έࠐߜ
勢力や都市ごと、๚問して「師
事」「口ఴ」ができる武将、登用
ਪ঑武将など、表示する武将
をߜりࠐめる。

૬ؔਤ／໘ࣝと঺հঢ়
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武将を๚໰すると、ҎԼのίϚϯυが実行で͖
ます。一෦はಛఆの೚຿中のみදࣔ͞れます。

਌ۙײが࠷େ（ॳظは��）になった武将がײ৘ঢ়
ଶになると、絆Πϕϯτがىこります。絆Πϕϯτで
のґཔをୡ成すると、絆を結΂ます。結んだ相手
の「఻तಛٕ」をमಘで ま͖す。
絆を結んだ武将がいると、ҎԼのようなϝϦοτを
ಘられます。
˔	ධఆでҙݟにࢍ同しやすくなる。
˔	೚຿時の「ڠ力ґཔ」が必ず成功し、成Ռ΋増
える。
˔	一騎討ちや舌戦で体力や気力、闘志が回復する
ことがある。
˔	戦闘時、同一෦ୂにฤ੍͞れると、෦ୂがڧ力
になる。また、ۙ くにいると戦๏がڧԽ͞れる。
	̝「൓ཚ」「ض༲」にڠ力してくれやすくなる。

武将を๚໰すると、ҎԼのίϚϯυが実行で͖๚໰ ឺ

口ఴ 親近感の高い武将に、外交交বの口ఴえ（手ॿけ）をしてもらう。

ొ༻ 任務「登用」時のみ、武将を自勢力に༠う。一騎討ち・舌戦になることもある。

ஊ࿩ ஊ࿩する。感情状態だと親近感が上がる。

ଃ༩ ໊品をଃ与する。好みに合った໊品ほど、親近感が上がる。相手が配Լだと、忠誠が上がる。

ఢ࡞ 任務「敵中作敵」時のみ、自勢力へ৸ฦるよう໿ଋさせる。

᝷བྷ 武将の反ҙをἤり、忠誠をԼ͛る。反乱を起こすこともある。

঺հ 紹介状をॻいてもらう。

ࣄࢣ 武将に師事し、能力経験を得る。特技や戦法を伝授されることもある。

ୀग़ 武将のݩをୀڈする。1日経աする。

の্がるಛผな「ஊ࿩」を、それͧれ一౓ずつ実ײと、਌ۙ「ࣄࢣ」৘ঢ়ଶの武将はײ
行で ま͖す。また、ײ৘ঢ়ଶのछྨによって、ҟなるޮՌ΋あります。
਌ۙײが࠷େのと͖ にײ৘ঢ়ଶになった武将を๚໰すると、絆Πϕϯτがىこり、絆を
結΂ます（P.4�）。

結ばれた絆は、様ʑなλΠϛϯάでڧԽ（絆-7্ঢ）͞ れることがあります。絆-7が্
ঢすると、絆のޮՌが高まります。
また、ಛఆの武将の૊み合わͤでしか結΂ない絆（ಛघ絆）΋あります。ಛघ絆は絆-7
が�になります。

਌ۙײを高める行動には、ҎԼのような΋のがあります。
	̝「๚໰」ɻ「ଃ与」「ࣄࢣ」「ޱఴ」「ஊ࿩（ײ৘ঢ়ଶの場合のみ）」。
˔	ධఆでのࢍ同やఏҊの࠾༻。
˔	೚຿のঝ୚。
˔	೚຿での「ڠ力ґཔ」「手ॿ͚」。
˔	֗ 中の「ԅձ」。
	̝「֎ަ」ɻ「਌ળ」。
˔	戦闘での೚຿・ఏҊୡ成。

ឺのڧԽ

਌ۙײΛߴΊΔ

छྨ ঢ়ଶ ޮՌ ؒظ

ँײ 主人公からԸを受け、Ըฦし
したいとࢥっている。

●໊品をଃ与してくれることがある。
●紹介状をくれることがある。
●任務の「協力依頼」がඞͣ成功する。
●自分の任務中に手伝ってくれやすくなる。

30日

ײ޷ 主人公から好みの品を受けऔ
り、好ましくࢥっている。 ●親近感が上がりやすくなる。 30日

Ҟܟ
（存在感のখさい武将が）主人
公の実績や存在感をҞれܟっ
ている。

●「登用」が成功しやすくなる。
●「反乱」「ض༲」に協力してくれやすくなる。
●「口ఴ」が成功しやすくなる。
●任務の「協力依頼」がඞͣ成功する。
●面識がなくても「๚問」できる。

৚݅をຬた
さなくなる
まで

ັྃ 主人公のҒ業を見てಌれを๊
いている。

「Ҟܟ」と同じ効果に加え、以Լなどの効果がある。
●自分の任務中に手伝ってくれやすくなる。
●「๚問」してくれやすくなる。

3Χ月

ओਓެにରして、ಛผなײ৘を๊いた武将
はײ৘ঢ়ଶになります。
ओਓެにରして、ಛผなײ৘を๊いた武将ײ情ঢ়ଶ

๚໰／ײ情ঢ়ଶ／ឺ
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戦略・戦闘の各場面において、一騎討ちが発生することがあります。
一騎討ちでは、５合の勝負を行い、相手より体力が多く残っていれば勝利となります。

一騎討ち

一騎討ちと舌戦一騎討ちと舌戦

①�一騎討ちの開始時に、まず武力の高い武将
が相手に一撃を与え、その後、勝負が始ま
ります。

②�「攻撃」「必殺」「崩し」「防御」「集中」の５つの行動（P.43）から１つ選びます。闘志
を消費したり、回復したりしながら、相手の行動を読んで戦いましょう。

	 相手と同じ行動（攻撃、必殺、崩し）を選ぶと、
武力の高いほうの行動のみ成功するので、一
騎討ちでは武力が高い武将ほど有利に戦えま
す。
	 相手より武力が低い場合は、より行動を読む
必要があります。相手が攻撃の際は集中・防御、相手が集中・防御する際は崩しで、
常に闘志をためることで逆転を狙えます。

③�勝負を５合繰り返します。
	 一騎討ち中に絆を結んだ武将を思い出して、体力や闘志が回復することがあります。

④�相手の体力を０にするか、５合の勝負が終わった時点で相手より多く残っていれば勝
利です。
	 一騎討ちに勝利すると、勇愛実績が増えます。

※特技「一騎」を持った武将は、闘志が回復した状態で勝
負を始められます。

一騎討ちの流れ

行動の優劣
攻撃

（主張）
必殺

（大主張）
崩し

（挑発）
防御

（反論）
集中

（集中）

攻撃（主張）
相手の体力を減らす

消費闘志０

△
武力の高いほ
うのみ成功

×
相手の必殺の
み成功

○
自分の攻撃の
み成功

×
与える被 害 が
軽減され、相手
の闘志が１回復

○
攻撃と集中が
共に成功

必殺（大主張）
相手の体力を大きく

減らす
消費闘志２

○
自分の必殺の
み成功

△
武力の高いほ
うのみ成功

○
自分の必殺の
み成功

×
与える被害が
軽減され、相手
の闘志が１回復

○
必殺と集中が
共に成功

崩し（挑発）
成功すると、相手は次
の合で必殺・防御不可

消費闘志１

×
相手の攻撃の
み成功

×
相手の必殺の
み成功

△
武力の高いほ
うのみ成功

○
自分の崩しの
み成功

○
崩しと集中が
共に成功

防御（反論）
攻撃・必殺を防御する

消費闘志０

○
受ける被害を
軽減し、自分の
闘志が１回復

○
受ける被害を
軽減し、自分の
闘志が１回復

×
相手の崩しの
み成功

－
何も起こらな
い

×
相手の集中の
み成功

集中（集中）
闘志が２回復する

消費闘志０

○
集中と攻撃が
共に成功

○
集中と必殺が
共に成功

○
集中と崩しが
共に成功

○
自分の集中の
み成功

－
互いの集中が
成功

戦略の各場面において、舌戦が発生すること
があります。
勝負は一騎討ちと同様、５合行われ、相手よ
り気力が多く残っていれば勝利となります。
舌戦に勝利すると、才愛実績が増えます。
※特技「弁舌」を持った武将は、才気が回復した状態で勝負を
始められます。

※（　）内は舌戦の行動。優劣は一騎討ちと同様ですが、武力でなく知力が影響します。

舌戦

相手
自分

一騎討ち／舌戦
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州都
州の中心都市。州都を支配すると、官爵「州刺
使」に任命される。

繁栄

都市の繁栄度。
商業・農業・文化が一定まで発展すると、繁栄
が上がり、さらに発展させられるようになる。

熟練
兵科ごとの熟練度。高いほど、都市から出陣す
る軍勢の最大士気が上昇する。また、一定まで
達すると、強力な兵科を編制可能になるほか、
訓練施設が建設される。任務「訓練」時、都市の

「兵舎」で槍兵・騎兵・弓兵ごとに訓練できる。

武将

在野

捕虜

都市の支配勢力に所属している武将。出陣・
移動中の武将も含まれる。

都市にいるが、勢力に属さない武将。任務「登
用」（P.22）で登用できる。

戦闘や都市攻略時に捕虜にした武将。君主は
政庁の「賞罰」（P.25）で処断／解放できる。

金

兵糧

毎季節の収入と支出（武将の俸給）がある。

毎季節に収入がある。出陣で消費する。

商業（現在値＋従属効果/現在の最大値＋都市技術効果・従属効果）

農業（現在値＋従属効果/現在の最大値＋都市技術効果・従属効果）

文化（現在値/現在の最大値）

民心（現在値/現在の最大値＋都市技術効果）

耐久（現在値/現在の最大値＋都市技術効果）

都市の商業の発展度。発展するほど、金収入が増えるほか、商業施設が建設される。
任務「商業」時、都市の「市場」で発展させられる。

都市の農業の発展度。発展するほど、兵糧収入が増えるほか、農業施設が建設される。
任務「農業」時、都市の「農地」で発展させられる。

都市の文化の発展度。一定まで発展すると、都市技術を獲得できる（最大6回）ほか、文化施設が建
設される。
任務「文化」時、都市の「学舎」で発展させられる。

都市の住民の信頼度。高いほど、人口が増えやすくなる。
任務「巡察」時、都市の「街中」－「巡察」で高められる。

都市の防御の高さ。高いほど、敵軍勢に包囲された際に、長期間耐えられる。

人口
人口 ： 都市の現在の人口。毎季節変動する。
兵役人口 ： 人口のうち出陣させられる人数。
増加兵役 ： 翌月増加予定の兵役人口。
帰還兵役 ： 軍勢が解散し、都市に帰還中の
兵。しばらくすると兵役人口に戻る。
傷兵 ： 戦闘で負傷した兵力。しばらくすると
兵役人口に戻る。
帰還傷兵 ： 軍勢が解散し、都市に帰還中の
負傷兵。しばらくすると傷兵に戻る。

技術
都市技術を確認する。
獲得している都市技術
は明るく表示される。

集落
都市周辺の集落を確認する。都市への従属
率が100％になると、従属効果を得られる。
任務「集落懐柔」時、集落の「説得」「説破」で従
属度を高められる。

施設
内政施設を確認する。
建設された施設は明る
く表示される。

都市情報

情報の見方情報の見方情報の見方

都市情報
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短期功績・順位
１季節内に獲得した功績と、その順位（都
市・勢力内）。順位が良いと、季節の終わり
に論功行賞でさらに功績を獲得できる。

忠誠
勢力への忠誠度。
低いほど、「反乱」に協力したり、任務「敵中
作敵」「登用」が成功しやすい。

階級・功績・俸禄
現在の階級と功績。功績が一定以
上になるごとに、昇進する（階級・俸
禄が上がる）。七品官で重臣、五品
官で太守、二品官で都督の身分に
就ける。
俸禄は季節ごとにもらえる金。

戦法
戦闘中に闘志を消費して発動する。
情報一覧－「その他」－「戦法」ですべての
戦法を確認できる。

仕官
勢力に仕官してからの年数。

指揮兵力

兵科適性

部隊の主将になった際に、その部隊
が率いることのできる兵力の最大。

槍兵・騎兵・弓兵の適性。Ｓ＞Ａ＞Ｂ＞
Ｃの順に高く、高いほど部隊が強く
なる。

個人

列伝

主人公

性格や人間関係を確認する。
親近感（P.38）・絆（P.41）・感情状態

（P.40）・面識（P.39）・嗜好・性格・実
績（P.19）・血縁を見ることができる。

武将の列伝を確認する。

所持している金や紹介状、細かい任
務や依頼の状況を確認できる。主人
公の武将情報にのみ表示される。

統率（現在値＋名品・官爵効果）

武力（現在値＋名品・官爵効果）

知力（現在値＋名品・官爵効果）

政治（現在値＋名品・官爵効果）

高いほど、任務「訓練」を効率よく行える。
戦闘では部隊の能力（攻撃・防御）に影響する。

高いほど、任務「巡察」を効率よく行える。また、一
騎討ちで有利になる。
戦闘では兵撃（P.34）が強くなる。

高いほど、任務「人材」「計略」「外交」を効率よく
行える。また、舌戦で有利になる。
戦闘では計略系の戦法の効果が高まる。

高いほど、任務「内政」に関するコマンドを効率よく
行える。

特技
修得している特技が明るく表示される。特
技Lvが0 ～ 9の10段階あり、数字が高い
ほど効果が強くなる。
情報一覧－「その他」－「特技」ですべての
特技と効果を確認できる。

重臣特性・種類
君主・都督・太守・重臣になった際に効果を発揮す
る特性。ただし、重臣は種類と合致している時の
み。同じ特性は重複して効果を発揮しない。
情報一覧－「その他」－「重臣特性」ですべての重
臣特性と効果を確認できる。

伝授特技
絆（P.41）を結ぶ際に、伝授する特技。

経験
関連する行動や「師事」（P.40）などで、経験を得
られ、経験が一定に達すると、能力が成長する。

武将情報

武将情報
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ユーザーサポート

新製品のご案内（ホームページ）https://www.gamecity.ne.jp/

●ゲームの攻略法やデータなどのご質問にはお答えいたしかねます。
●誠に勝手ながら本製品のサポートは発売日より3年間とさせていただきます。
●お買い間違いによる交換等は一切いたしておりません。
●複製品、無許諾のレンタル品、営業使用品等はサポートいたしません。

本製品が正常に動作しない場合は、ユーザーサポート係までお問い合わせください。
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