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VOR DEM SPIEL

Systemanforderungen

¢ Unterstiitztes Betriebssystem: Windows® 2000/XP

¢ Prozessor: 2.2 GHz Pentium® 4, AMD Athlon™ 2400+, 2.4 GHz
Celeron oder besser (3 GHz Pentium 4, AMD Athlon 3000+, 3 GHz
Celeron oder besser empfohlen)

e RAM: 512 MB (1 GB empfohlen)
¢ Grafikkarte: nVidia: GF6600, ATI: Radeon 9800 oder besser (siche

Liste der unterstiitzten Grafikkarten*)
* Soundkarte: DirectX 9-kompatible Soundkarte

¢ DirectX-Version: DirectX 9.0c oder héher (9.0c auf dem Datentrager
enthalten)

¢ Freier Festplattenspeicher: 2 GB
e DVD-ROM
* Unterstiitzte Eingabegerate: Windows-kompatible Maus und Tastatur

* Mehrspielermodus: 56K Modem (Breitbandverbindung empfohlen)

*Unterstiitzte Grafikkarten zum Zeitpunkt der Verdffentlichung:
nVidia GeForce 6600, 6800, 7600, 7800, 7900
ATT Radeon: 9800, X800, X1300, X1600, X1800, X1900

Bitte beachte, dass Grafikkarten ohne Hardware Pixel Shader Version
2.0 oder hoher nicht die Mindestanforderungen erfiillen und es da-
durch zu Performanceeinbuflen kommen kann.

Das Spiel wurde nicht mit Onboard-Grafikkarten und Laptops getestet.

Hinweis: Dieses Spiel ist kopiergeschiitzt, was zu Konflikten mit eini-
gen DVD-RW oder virtuellen Laufwerken fithren kann.



Call of Juarez™ installieren

Um Call of Juarez zu installieren, lege die DVD in das Laufwerk ein
und wahle , Installieren” im erscheinenden Fenster. Folge wahrend des
Installationsvorgangs den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die
Installation erfolgreich abzuschliefen.

Nach der erfolgreichen Installation kann das Spiel auf folgende Arten

gestartet werden:

e Doppelklicke mit der linken Maustaste auf das , Call of Juarez spie-
len"-Icon auf dem Desktop des Computers (falls diese Option wah-
rend der Installation gewahlt wurde).

e Nach dem Einlegen der Call of Juarez DVD in das Lautwerk sollte
das Startprogramm automatisch erscheinen. Driicke in diesem Fall
die Schaltflache , Spielen”.

¢ Klicke auf den Button , Start” in der unteren linken Ecke des Desk-
tops, wahle , Programme”, anschlieflend , Call of Juarez”, und kli-
cke anschlieffend auf das ,,Call of Juarez"-Icon.

Call of Juarez deinstallieren

Um Call of Juarez zu deinstallieren, klicke auf den Button ,Start” in der
unteren linken Ecke des Desktops, wahle , Programme”, anschlieffend
,Call of Juarez”, und klicke auf , Deinstallieren”.



ERSTE SCHRITTE

Hauptmenii

Neues Spiel

Vor dem Start der ersten Episode kannst du einen der folgenden
Schwierigkeitsgrade auswahlen:

e Leicht

e Mittel

e Schwer

Denke daran, dass du ebenso bei jeder bereits erreichten Episode ein
neues Spiel starten kannst, indem du das Laden-Menii aufrufst und an-
schlieffend einen Schwierigkeitsgrad auswéahlst.

Mehrspieler
Weitere Informationen iiber die unterschiedlichen Mehrspielermodi
und Optionen findest du auf Seite 15.

Spiel laden
Diese Option erméglicht das Laden von gespeicherten Spielstanden.

Optionen
Hier kénnen die Performance-Optionen und Spieleinstellungen geén-
dert werden. Weitere Informationen findest du auf Seite 5.

Credits

Eine Liste der Personen, die an der Erstellung dieses Spiels beteiligt waren.
Geheimnisse

Zeigt die Geheimnisse an.

Spiel beenden
Durch einen Klick auf diese Schaltfliche verlasst du das Spiel.

Spielmenii
Dieses Menii wird durch Driicken der Taste ESC im Spiel aufgerufen.

Fortsetzen
Driicke auf , Fortsetzen”, wenn du ein pausiertes Spiel weiterspielen
mochtest. Stirbt der Charakter, ist dieser Button deaktiviert.

Episode neu starten
Klicke hier, um die Episode von vorne zu spielen.

Unterlevel neu starten
Ist die Episode in unterschiedliche Levels unterteilt, startet dieser But-
ton den aktuellen Level von vorne.



Speichern/Laden
In diesem Fenster wird der aktuelle Spielstand gespeichert oder ein
zuvor (automatisch) gespeicherter Spielstand geladen.

Optionen
Hier kénnen die Einstellungen der Performance- und Spieloptionen
gedndert werden. Fiir weitere Informationen siehe Seite 5.

Zuriick ins Menii
Durch einen Klick auf diesen Button gelangst du zuriick ins Hauptme-
nii. Hinweis: nicht gespeicherte Spielstinde gehen verloren!

Optionenmenii

Audio - Im Menii fiir Audioeinstellungen kénnen die Soundoptionen

von Call of Juarez angepasst werden. Folgende Einstellungsméglich-

keiten stehen zur Verfiigung:

e Soundqualitat - Verdndert die Audioqualitdt im Spiel.

e Lautstérke der Musik - Verdndert die Lautstidrke der Hintergrund-
musik.

e Lautstérke der Soundeffekte - Verandert die Lautstirke der Soundef-
fekte (Schiisse usw.).

e Lautstérke der Sprachausgabe - Verdndert die Lautstirke der ge-
sprochenen Dialoge.

e Hardware-Mixing - Schaltet Hardware-Mixing an/aus.

e EAX - schaltet EAX an/aus.

e Software-EAX erzwingen — aktiviert bzw. deaktiviert , Software-EAX
erzwingen".

e Sound API — wechselt zwischen DirectX und OpenAL.

Grafik - Hier werden die Grafikoptionen von Call of Juarez eingestellt.

Folgende Grafikparameter kénnen angepasst werden:

e Auflosung - Verandert die Bildschirmauflésung.

Maximale Bildwiederholrate - Verdndert die maximale Bildwiederhol-

rate.Vollbildmodus - Wechselt in den Fenster- bzw. Vollbildmodus.

Shader Model - Wechselt zwischen 2.0 und 3.0.

Anti-Aliasing - Aktiviert bzw. deaktiviert Anti-Aliasing (Vollbild).

Texturenfilterung - Verdndert die Texturenfilterung.

Helligkeit - Verdndert die Helligkeit.

Schatten - Aktiviert bzw. deaktiviert die Darstellung von Schatten im

Spiel.

Shadowmap-Grdfie - Verandert die Shadowmap-Gréfie

e Tiefenscharfe - Aktiviert bzw. deaktiviert die Tiefenschérfe.

e Schnelles Ausblenden von toten Korpern - Alle toten Kérper werden
ausgeblendet.



e Materialqualitit - Verandert die Darstellungsqualitit von Material
im Spiel.

e Texturenqualitit - Verandert die Darstellungsqualitit von Texturen
im Spiel.

e Laubqualitét - Verdndert die Qualitst der Blatterdarstellung

Hinweis: Die Anzahl der verfiigbaren Grafikoptionen hangt von der

verwendeten Grafikkarte ab.

Voreinstellungen fiir die Grafikqualitit:

Des Weiteren konnen drei Voreinstellungen fiir die Grafikoptionen aus-

gewdhlt werden, falls du keine individuellen Einstellungen vornehmen

mochtest:

* Beste Qualitat - Alle Grafikdetails werden auf ,hoch” gesetzt
(geeignet fiir PCs mit Hardware der empfohlenen Systemanforde-
rungen oder besser).

e Ausgeglichen - Die meisten Einstellungen werden auf ,mittel” ge-
setzt.

» Beste Performance - Wenig Details, geeignet fiir PCs mit schlechter
Performance oder veralteter Hardware.

Steuerung — Tastaturbefehle

In diesem Menii kannst du die Standardtastenbelegung dndern. Links
wird die Aktion angezeigt, rechts die fiir diese Aktion vorgesehene
Taste. Durch einen Doppelklick auf den jeweiligen Button wird der Ak
tion eine neue Taste zugewiesen. Die Standardtastenbelegung findest
du auf Seite 10.

Maussteuerung umkehren - Kehrt die Auf- und Abwartsbewegung des
Mauszeigers um. Wird die Maus nach vorne bewegt, sieht der Charakter
nach unten. Wird die Maus nach hinten bewegt, sieht der Charakter nach
oben.

Mausempfindlichkeit - Verdndert die Geschwindigkeit des Mauszei-
gers auf dem Bildschirm.

Spieloptionen

» Automatisches Nachladen - Mit Hilfe dieser Option wird die Waffe
automatisch nachgeladen.

o Gesheiden besturing - Aktiviert bzw. deaktiviert Gesheiden bestu-
ringSprachausgabe (sofern vorhanden) - Andert die Sprache der
Dialogstimmen im Spiel.

Der dargestellte Text (inklusive Untertitel) wird in der urspriinglichen

Sprache angezeigt.

Untertitel an/aus - Blendet Untertitel ein/aus.



Schnelleinstieg

Nach dem Start von Call of Juarez und dem Introvideo (kann mit der
Taste ,,ESC" abgebrochen werden), klicke auf , Neues Spiel” und wéih-
le anschlieBend den Schwierigkeitsgrad aus. In der ersten Episode
kannst du ein Tutorial spielen, um mit den grundlegenden Funktionen
des Spiels vertraut zu werden, z.B. der Steuerung und den Aktionen.

¢ Die Bewegungstasten lauten: W (vorwarts), S (riickwarts), A (nach links)
und D (nach rechts).

¢ Auf dem Kompass in der oberen rechten Ecke des Bildschirms werden die
genauen Positionen von zu erfiillenden Missionszielen angezeigt. Driicke
die Taste ,,O", um die Missionsziele einzusehen bzw. , L', um Aufzeich-
nungen iiber gefiihrte Dialoge sowie Hinweise anzeigen zu lassen.

e  Benutze zum Schieflen die linke und die rechte Maustaste. Bei beidhandi-
gen Waffen dient die rechte Maustaste nicht dem Schieflen, sondern dem
Zielen. Durch das Bewegen der Maus verandert sich das Blickfeld des
Charakters.

¢ Als Charakter Billy kannst du mit der Peitsche Objekte treffen (linke
Maustaste) oder diese umwickeln und daran hangeln (rechte Maustaste).
Klicke die linke Maustaste, um die Peitsche zu verkiirzen bzw. die rechte
Maustaste, um sie zu verlangern. Durch Driicken beider Maustasten wird
das entsprechende Objekt losgelassen.

¢ Die Aktionstaste ,F"" wird zum Benutzen oder Aufnehmen von Gegenstan-
den bzw. zum Aufsitzen auf Pferde benutzt.

* Mitden Tasten , Q" und , E” neigt sich der Charakter nach links bzw.
rechts.

e F5"und,F8" werden zum Schnellspeichern bzw. Schnellladen des Spiels
verwendet.

Weitere Informationen iiber die Spielsteuerung sind auf Seite 10 zu finden.

Zwei Spielercharakiere

Bei Call of Juarez schliipft der Spieler in die Rolle zweier unterschied-
licher Charaktere: Billy die Kerze und Ray McCall. Beide Personen
verfiigen iiber unterschiedliche Fahigkeiten und Starken.

* Ray ist kdrperlich stirker und kann daher effizient treten sowie
schwere Gegenstande tragen. Des Weiteren kann er einen Brust-
schutz tragen, um den Kdrper vor Kugeln zu schiitzen.

e Billy ist korperlich schwécher, kann jedoch iiber Hindernisse klet-
tern, einen Bogen benutzen, sich leise fortbewegen sowie seine Peit-
sche vielseitig einsetzen.

Das Icon in der unteren rechten Ecke des Bildschirms zeigt den gerade

gespielten Charakter an.



HINTERGRUNDGESCGHICHTE

Die Legende des verschollenen Goldschatzes von Juarez lebt seit den
Zeiten von Hernando Cortez in den Erzdhlungen der Menschen wei-
ter. Man sagt, es handle sich dabei um das Losegeld fiir Montezuma,
der von den Spaniern in der grofien Aztekenhauptstadt Tenochtitlan
als Geisel genommen wurde. Nach der Pliinderung der Stadt ist der
Schatz spurlos verschwunden, und man vermutet, dass er in der Nidhe
der Grenzstadt Juarez vergraben wurde. Die Legende besagt, dass der
aztekische Sonnengott Huitzilopochtli den Schatz mit einem Fluch be-
legt hat und dass alle, die diesen Schatz an sich reiflen wollen, verriickt
werden und schlieBlich ins Verderben stiirzen. Dieser Fluch wird von
den Einheimischen ,Call of Juarez” genannt.



HAUPTGCHARAKTERE

Billy die Kerze

Billy ist ein junger Mann, der seine kurze Kindheit im rau-
en Westen verbringen musste. Seinen Vater bekam er nie
zu Gesicht. Wegen eines geheimnisvollen Medaillons, das
ihm einst seine Mutter schenkte, nennt man ihn , Billy die
Kerze". Er ist ein gutherziger Mensch, der jedoch stets der
Vergehen anderer beschuldigt wird. Billy kann sich hin-
terriicks an Gegner heranschleichen und ist sehr flink. Er
kann Hindernisse iibersteigen und mit Hilfe von Objekten
aus der Spielwelt auf Gebaudedacher klettern.

Reverend Ray

Reverend Ray ist ein Gottesdiener, der schwere Zeiten
hinter sich hat. Geriichten zufolge war er einst ein be-
riichtigter Revolverheld, gefiirchtet von jedem, der ihm
iiber den Weg lief. Ungeachtet seiner Vergangenheit
steht er nun im Dienste der Kirche und hat es sich zur
Aufgabe gemacht, verlorene Seelen zu retten und den-
jenigen Menschen Licht zu bringen, die in siindiger
Dunkelheit leben. Wenn es darauf ankommt, kann Re-
verend Ray seine ganze kérperliche Stiarke zum Einsatz
bringen.



DAS SPIEL

Standardtastaturbefehle

Vorwaérts
Riickwarts

Nach rechts

Nach links

Nach rechts neigen
Nach links neigen

Galopp/Rennen im Mehrspielermodus

Galopp an/aus

Gehen

Gehen an/aus

Ducken

Ducken an/aus

Springen

Treten

Anvisieren

Alternatives Feuern an/aus
Aktion

Feuern (links)

Feuern (rechts)

Nachladen

Linken Revolver anwahlen
Rechten Revolver anwéhlen
Gewehr anwihlen
Dynamit anwahlen
Peitsche anwéhlen

Bogen anwéhlen

Nachste Waffe Mausrad nach oben
Vorherige Waffe Mausrad nach unten
Waffe werfen RUCKTASTE

Boxen 0

Missionsziele anzeigen (@)

Aufzeichnungen anzeigen L

Schnellspeichern F5

Schnellladen F8

Im Mehrspielermodus stehen folgende Zusatztastenkiirzel zur Verfiigung:
Chat Z

Teamchat U

Punkte TAB

Team wechseln T

Stimmen A%

Du kannst die Tastenkiirzel in den Steuerungsoptionen d&ndern. Weitere
Informationen zum Verdndern der Tastaturbelegung findest du auf Sei-

te 5 des Handbuchs.

OEOmns

CAPS LOCK

nicht zugewiesen
UMSCHALT

nicht zugewiesen
STRG LINKS

nicht zugewiesen
LEERTASTE

C

X

Y

F

LINKE MAUSTASTE
RECHTE MAUSTASTE
R

O U W+



HUD - Spielbildschirm

® ® 0

1 - Kompass - Gibt die Position des aktuell zu erfiillenden Missi-
onsziels an.

2 - Spielericon - Zeigt an, ob der Charakter steht oder in der Hocke ist
und gibt Aufschluss iiber den Tarnungswert.

3 - Konzentrationsmodus-Icon - Erscheint, wenn der Konzentrationsmo-
dus verfiigbar ist.

4 - Lebenspunkte

5 - Anzeige iiber die aktuell vom Charakter getragenen Waffen

6 - Munitionsmenge fiir alle Waffenarten ( ,a" fiir Revolver, ,b" fiir Ge-
wehr, ,,¢” fiir Schrotflinte)

7 - Aktionsicon - Zeigt an, welche Aktionen der Charakter im Moment
ausfithren kann (z.B. auf ein Pferd aufsitzen, eine Kiste tragen, die
Peitsche benutzen).

8 - Pferdeicon - Zeigt den Zustand des Pferdes an, sofern der Spieler
auf einem Pferd reitet.



Waffen und Ausriistung

Revolver

Fiir gewohnlich eine Sechsschusswaffe, die in beiden Han-
den getragen werden kann und zusammen mit Dynamit
oder einer Schrotflinte im Akimbo-Modus einsetzbar ist.
Gewehr und Scharfschiitzengewehr

Effizient auf grofle Entfernung, jedoch mit langerer Nachla-
dezeit. Kann nur mit zwei Handen benutzt werden.
Schrotflinte

Verfiigbar mit normalem und abgesagtem Lauf (starke
Schusskraft, jedoch nicht sehr zielgenau).

Bibel

Mit der Bibel in der Hand kann Ray Zitate vorlesen und
dadurch seine Gegner verwirren.

Dynamit

Der Spieler kann bis zu 5 Dynamitstangen bei sich tragen.
Setze Dynamit vorsichtig ein, da eine Explosion enormen
Schaden bei allen Personen im Umfeld verursachen kann.
Bogen

Effektiv auf mittlere Distanz. Beim Zielen lauft die Zeit fiir
ein genaueres Anvisieren langsamer ab. Dieser Modus ist
jedoch nur zeitlich beschrankt aktiv.

Peitsche

Die Peitsche kann als Waffe eingesetzt werden, jedoch
ebenso zum Klettern.

Ollampe

Mit Ollampen lassen sich Objekte in Brand setzen. Wird
eine brennende Ollampe beschossen oder zerschlagen,
tritt Ol aus und fangt sofort Feuer. Wird eine nicht bren-
nende Ollampe zerstort, tritt das Ol zwar aus, entziindet
sich jedoch erst, wenn es mit einer Flamme in Berithrung
kommt oder beschossen wird.

Feuer ist eine gefdhrliche und effiziente Waffe.

Weitere Gegenstinde

Der Spieler kann zudem Gegensténde wie Stiihle, Kisten
und Steine benutzen bzw. tragen. Viele dieser Gegenstan-
de konnen als Waffe verwendet werden, falls damit feind-
liche Charaktere beworfen werden. Mit Hilfe von Kisten
kann man auf héher gelegene Bereiche klettern. Ray kann
sich mit seiner rechten Hand einen Stuhl schnappen, ihn
iber seine Schulter nehmen und dann entweder werfen
(linke Maustaste) oder mit dem Stuhl schlagen (rechte
Maustaste).



Bewegung, Kampf und Aktionen

In diesem Abschnitt werden die grundlegenden Bewegungsbefehle
erklart. Beachte, dass die Standardtastenbelegung angegeben wird,
die jedoch gedndert und somit auf deine Spielgewohnheiten angepasst
werden kann.

Forthewegen

Zum vorwarts gehen, benutze die Taste ,W", zum riickwarts gehen die
Taste ,S". Mit den Tasten , A” und , D" lasst sich der Charakter seit-
warts bewegen.

Mit den Tasten Q und E kann er um die Ecke schauen.

Im Mehrspielermodus kann der Laufen-Modus mit der CAPSLOCK-Ta-
ste aktiviert bzw. deaktiviert werden. Eine vollstandige Liste der Tasten-
belegung ist auf Seite 9 aufgefiihrt.

Reiten

Um auf ein Plerd aufzusteigen, bringe den Sattel ins Blickfeld des
Charakters und driicke die Aktionstaste ,F”. Das Pferd wird mit den
gleichen Tasten wie der Charakter gesteuert, die Tasten zum seitwarts
bewegen fithren jedoch zu einer Drehung. Bewege die Maus, um auf
dem Pferd sitzend die Blickrichtung zu dndern.

Driicke die Taste ,,CAPS LOCK", um in den Galopp-Modus zu wech-
seln und das Pferd dadurch schneller laufen zu lassen. Hinweis: Ga-
lopp sollte nur fiir kurze Zeit eingesetzt werden, da das Pferd sonst
ermiidet.

Das Icon in der oberen rechten Ecke des Bildschirms zeigt die Gesund-
heit und Starke des Pferds an.

Duelle

Ein schnelles Reaktionsvermdgen ist iiberlebenswichtig. Warte, bis der
Countdown den Wert O erreicht oder der Gegner zuerst nach seiner
Waffe greift. Vorher kannst du deine Waffe nicht ziehen.

Bewege die Maus nach unten, um nach der Waffe zu greifen. Bewege
die Maus anschlieffend nach oben, um die Waffe zu ziehen und den
Gegner anzuvisieren. Du kannst das Fadenkreuz mit der Maus iiber
den Bildschirm bewegen. Ziele und schiefle schnell, damit du deinem
Gegner zuvorkommst.

Denke daran, dass du dich wahrend des Duells nach links und rechts nei-
gen kannst, um den Kugeln des gegnerischen Revolvers auszuweichen.

Konzentrationsmodus

Wenn du den Charakter Ray steuerst, kannst du in den Konzentrati-
onsmodus wechseln und dadurch seine Waffe schneller ziehen. Um
den Konzentrationsmodus zu aktivieren, stecke deine Waffen ein und
driicke anschlieffend die linke und rechte Maustaste, um die Waffen
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schnell zu ziehen. Auf dem Bildschirm erscheinen anschlieflend zwei
sich bewegende Fadenkreuze. Feuere deine Waffen ab, sobald sich die
Fadenkreuze iiber deinen Gegnern befinden. Nachdem der Konzen-
trationsmodus aktiv war, muss einige Zeit verstreichen, bis er wieder
eingesetzt werden kann.

Klettern

Billy kann als einziger Charakter auf Felsen klettern oder Hindernisse
iiberwinden. Zum Klettern miissen die Waffen eingesteckt sein (aufler
der Peitsche, da diese in einigen Situationen hilfreich sein kann).
Postiere den Charakter vor einem Felsen, Uberhang oder Dach und
springe mit gedriickter Vorwarts-Taste. Billy kann ebenso Kisten und
andere Objekte in der Ndhe von Gebauden benutzen, um auf diese
hinauf zu klettern. Nahere dich dazu dem Objekt, driicke die Aktions-
taste um das Objekt zu tragen, gehe zur Zielposition und driicke die
Aktionstaste erneut, um das Objekt abzulegen. Anschlieffend kannst du
das Objekt zum Klettern benutzen.

Peitsche

Durch Driicken der linken Maustaste wird die Peitsche als Waffe einge-
setzt. Sie kann jedoch ebenso zum Klettern benutzt werden.

Um zu klettern oder z.B. iiber eine Erdspalte zu gelangen, umwickle ei-
nen Ast mit der Peitsche (rechte Maustaste) und nutze diese wie eine Li-
ane. Mit der rechten Maustaste verkiirzt du den Abstand, mit der linken
Maustaste wird die Peitsche verldngert. Um den Vorgang zu beenden,
driicke beide Maustasten gleichzeitig oder driicke die Springen-Taste
(voreingestellt: LEERTASTE).

Schleichen

Billy kann schleichen und sich generell lautlos fortbewegen, wenn es
die Situation erfordert. Manchmal ist dies der einzige Weg, um eine
Episode erfolgreich abzuschliefen.

Anhand des Icons in der unteren rechten Ecke des Bildschirms erkennst du,
ob der Charakter schleicht. Zuséatzlich dazu wird das Icon in einigen Levels
dunkel dargestellt, falls sich der Charakter im Schatten versteckt halt.

Der Gegner braucht einige Zeit, um den Spieler zu bemerken. Schaffst
du es, dich schnell zu verstecken, nachdem der Gegner Verdacht ge-
schopft hat, oder ruhig zu verharren, nachdem er dich gehért hat, so
koénnte er meinen, er habe sich geirrt. Um unentdeckt zu bleiben, solltest
du dich langsam fortbewegen, Deckung suchen und dich ducken.

Darf der Charakter unter keinen Umstinden bemerkt werden, solltest
du keine Gerausche verursachen, nicht schiefen und auch die Peitsche
nicht benutzen. Denke daran, dass laute Umgebungsgerausche wie Don-
ner deine eigenen verursachten Gerausche iibertdnen konnten.



MEHRSPIELER

In diesem Bereich kannst du einen Spielserver einrichten (Spiel erstel-
len), einem anderen Spiel beitreten (Spiel beitreten) oder dein Spieler-
profil editieren.

Spielerprofil

Benutzername - Der Name des Spielers. Hier wird der Benutzername
angezeigt, der jederzeit gedndert werden kann.

Erstellen einer Mehrspielerpartie
Durch einen Klick auf , Netzwerkspiel erstellen” und , Internetspiel er-
stellen” richtet der Spieler einen Server ein.

Netzwerkspiel/Internetspiel erstellen

In diesem Bereich stehen folgende Optionen zur Auswahl:

e Spiel starten - Startet eine Partie iiber Netzwerk oder Internet mit
den aktuellen Einstellungen.

e Karteneinstellungen - Verdndert die Karteneinstellungen.

e Servereinstellungen - Verandert die Einstellungen fiir den Server.

e Zurlick - Klicke hier, um zuriick ins Mehrspielermenii zu gelangen.

e \erflgbare Karten - Zeigt eine Liste aller spielbaren Karten an.

e Ausgewahlte Karten - Zeigt eine Liste aller aktuell ausgewéhlten Karten an.

Um eine Karte auszuwéhlen, doppelklicke auf die gewiinschte Karte in
der Liste auf der linken Seite. Die ausgewahlte Karte erscheint auf der
rechten Seite. Ein erneuter Doppelklick auf die Karte entfernt diese.
Auf diese Art und Weise kann die Reihenfolge und Anzahl der Karten
festgelegt werden.

Mehrspielermodi
Folgende Mehrspielermodi stehen in Call of Juarez zur Auswahl:

Skirmish
Zwei Teams kdampfen gegeneinander. Verliert ein Team alle Teammem-
bers, hat dieses Team verloren.

Raubiiberfall

Das Team der Geachteten muss das auf dem Kompass angezeigte Gold
stehlen und in der vorgegebenen Zeit zu einem der Ausgangspunkte
(ebenfalls auf dem Kompass) bringen.

Die Gesetzeshiiter miissen dies verhindern.

Goldfieber

Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt. Ein Spieler punktet,
wenn er das iiber die Karte verteilte Gold aufsammelt. Das Gold wird
auf dem Kompass angezeigt.
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Deathmatch

Der Spieler muss so viele Kills wie méglich erzielen (Gegner téten).
Karteneinstellungen

Jede Karte bietet zusatzliche Einstellungsmdglichkeiten, die dem Spie-
ler durch Klicken des Buttons , Karteneinstellungen” zugénglich wer-
den. Welche Einstellungsmdglichkeiten zur Verfiigung stehen, hangt
vom Spielmodus ab.

Servereinstellungen

Bei der Erstellung eines Servers kénnen folgende Einstellungen vorge-

nommen werden:

e Servername - Der angezeigte Name des Spielservers.

e Port - Der vom Spiel genutzte Port.

e Maximale Spieleranzahl - Die Héchstzahl an Spielern, die dem
Spiel beitreten kénnen.

e Passwort - Das Passwort schiitzt den Server und muss von allen
Spielern eingegeben werden, die dem Server beitreten wollen.
Willst du den Server ohne Passwort erstellen, lasse das Feld unaus-
gefiillt.

e Karten wiederholen - Diese Option wiederholt die ausgewahlten
Karten aus der Liste in einer Endlosschleife.

* Dedicated Server - Wahle diese Einstellung, wenn der PC als De-
dicated Server dienen soll. Der Server ist schneller, kann vom Host
jedoch nicht zum Spielen verwendet werden.

Mehrspielerpartien beitreten

Um einem erstellten Server beizutreten, klicke auf ,Netzwerkspiel
beitreten” bzw. , Internetspiel beitreten” (je nachdem ob du iiber das
lokale Netzwerk oder das Internet spielen willst). Die Serverliste kann
durch einen Klick auf , Liste aktualisieren” aktualisiert werden.

Zudem kann die Serverliste durch einen Klick auf , Liste updaten” auf
den neuesten Stand gebracht werden.

Um dem Spiel beizutreten, doppelklicke auf den Server mit der linken
Maustaste oder wahle den Server aus und klicke anschlieflend auf
Spiel beitreten”.

Durch Driicken des Buttons ,,Zu den Favoriten hinzufiigen” kénnen aus-
gewdhlte Server der Favoritenliste des Spielers hinzugefiigt werden.



TECHNISCHER KUNDENDIENST

Sie erreichen den technischen Kundendienst unter
info@techland.pl

Halten Sie folgende Informationen bereit, wenn Sie unseren tech-
nischen Kundendienst in Anspruch nehmen méchten:

Name und Versionsnummer des Produkts (Sie finden die Versionsnum-
mer in der unteren linken Ecke des Hauptmenii-Bildschirms)

Version des Betriebssystems

Typ und Taktfrequenz des Prozessors

Groéfle des Arbeitsspeichers (RAM)

Freier Festplattenspeicher

Detaillierte Beschreibung des Problems

Hersteller und Modell der Grafikkarte

Typ des CD/DVD- bzw. CDR/DVDR-Laufwerks

Treiberversion der Grafikkarte






